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RESUMO

O Desenho é o plano principal desta tese, este é uma forma intemporal de retratar o que de mais basico
existe na forma do ser. Desde as primeiras manifestacdes humanas que o Desenho representa emoc¢des e a
expressividade que jamais seria possivel representar de outra forma, trata-se de uma linguagem visual, que nunca
outro processo poderd transpor.

Poderd a arquitectura ser representada através da Banda Desenhada?

A analise de vdrios componentes arquitectdnicos na Banda Desenhada serd a base de investigacdao ao longo
desta dissertacdo. A importdancia do Desenho na representacdao do espaco é deveras importante na percepcao e
recriacdo do mesmo. O Desenho é universal e representa uma narrativa necessdria a expressdo do processo

criativo.

PALAVRAS-CHAVE: Banda Desenhada, Desenho, Forma, Representacdo arquitectdnica

ABSTRACT

Drawing is the main plan of this thesis, this is a timeless way to portray what of more basic exists in the
form of being. Since the first human manifestations that Drawing represents emotions and the expression that
would never be possible to represent in another form, it is about a visual language, that another process will
never be able to transpose.

Could the architecture be represented through Comics?

The analysis of some architectural components in Comics is going to be the main support through this
dissertation. The importance of Drawing in the space representation is indeed important in the perception and re-
creation of the same. Drawing is universal and represents a narrative necessary to the expression of the creative

process.

KEYWORDS: Comics, Drawing, Form, Architecture Representation




NOTA PREVIA

A recente caracterizacdo do espago arquitectdénico através da fotografia e imagens em trés
dimensdes de espacos desocupados tém posto em causa a verdadeira existéncia do desenho em
arquitectura. O que esta tese pretende provar é que o Desenho é uma caracteristica essencial para a
Arquitectura, é nele que caracterizamos o espa¢o com uma expressao que muito dificilmente
encontramos nas fotografias, ou em modelos em trés dimensdes onde a sua visualizagao é sempre
muito arbitrdria e sem expressdo.

O Desenho é fundamental para qualquer demonstracdo visual, e a Banda Desenhada é um meio
gue considero muito oportuno para essa demonstracdo, ou seja, dessa comunica¢dao visual
pretendida. Portanto, o que esta tese pretende é evidenciar que para além de arte, o Desenho é
considerado indispensavel na caracterizacdao da Arquitectura.

O objectivo que levou a realizacdo deste trabalho, foi a preocupacdo de entender qual a
importancia da expressdao arquitectdnica na representacdo da Banda Desenhada, e como é que esta
expressao é entendida pelo observador. Do ponto de vista do observador, como é que a percepc¢ao
julga a forma arquitectdnica aplicada na Banda Desenhada? Podera a Banda Desenhada tirar partido

das técnicas e estilos da Arquitectura?




INTRODUCAO

Esta tese tem como base a importancia fulcral do Desenho em Arquitectura. O estudo dos
elementos do Desenho, como expressdao, e a percepcdo das formas elementares devem ser
entendidos como objectos necessarios a formulacdao de ideias para melhor compreensao do espacgo.
O ponto, a linha e o plano, sao os elementos principais no Desenho, é a partir destes que nasce a
forma induzida através da expressao que se quiser transmitir. Sendo assim, todos estes aspectos,
gue serdao estudados ao longo desta investigacdo devem ser entendidos como um so, pois
complementam-se.

O Desenho deve ser tratado como uma linguagem visual universal, e esta tese tem como
fundamento esclarecer a sua importancia no campo da representacdo e da expressdo
arquitectdénica na Banda Desenhada, e resolver as vdrias possibilidades de desvendar o espaco
como forma, através da sua representacdao expressiva, seja ela com linha de contorno, textura ou
cor.

O estudo da Banda desenhada nesta tese tem como base a ideologia arquitectdnica
conseguida, como Desenho e representacdao da mesma. A importancia do Desenho na representacao
do espac¢o funciona como uma marca que nega a passagem do tempo, e a Banda Desenhada permite

ao leitor interpretar a narrativa enquanto esta esta a ser vivida.




CAPITULO T

Parte Il
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FIG. 1- EXEMPLO DE UM

ESBOCO DE  BANDA Ca P Ilt u IO |

DESENHADA, IMAGEM
RETIRADA DE
WWW.IMEDIAJ.COM

1-Elementos do desenho

1.1-Desenho

“Mais le dessin d' aprés un objet confere a l'ceil un
certain commandement que notre volonté alimente. Il faut
donc ici vouloir pour voir et cette vue voulue a le dessin pour

fin et pour moyen a la fois.”

Paul Valery®

Desde sempre que o Homem lida com emocdes como
resposta a vivéncias ou acontecimentos. A alegria ou a
tristeza estdo ligadas a um quadro de sensacdes que poderao

ter sido criadas apds visualizar determinados objectos, ou

NOTA 1 - Valery, Paul ( 1938).
Degas Danse Dessin. Paris: Gallimard figuras com determinada representacdo. A linguagem
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FIG. 2- EXEMPLO DE ESBOGOS DE
ARQUITECTURA, IMAGEM
RETIRADA DE WONG, WUCIUS,
PRINCIPIOS DE FORMA E DE
DESENHO, MARTINS FONTES,
2007
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transmitida por estes objectos, ou estas figuras, podem
reflectir na nossa personalidade gostos e prazer estético de
acordo com a nossa intuicdao. Logo, o Desenho torna-se numa
base fundamental de apreensdo visual de ideias organizadas
como uma unidade intelectual.

No fundo, o Desenho é um meio visual de expressdo da
realidade percebida, é a forma ideal de estruturar ideias, é
algo pessoal que vem do nosso ser racional. Assim, a Banda
Desenhada é a forma mais pura de transmitir pensamentos,
ideias, coisas que s6 a nds nos passa pela cabeca, e sempre
gue se pratica o acto de desenhar os estados de sensacdo
sdo seguidos por um sentido Unico de unidade de objectivo.

Desenhar implica produzir gestos, sempre que alguém
desenha manifesta-se uma intencdao que alcanca uma forma.
Este gesto relaciona-se com todas actividades essenciais de
expressdao e construcdao ligadas ao conhecimento, algo que
no nosso campo visual seja reconhecido como uma sensacao

ligada a um Unico objectivo. Segundo Wassily Kandinsky?,
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NOTA 2- Kandinsky, Wassily,
Ponto Linha Plano , Edigdes 70,2006
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“Olhos abertos e ouvidos atentos transformam as minimas
sensacdes em acontecimentos importantes”. Por conseguinte,
nao se deve estabelecer determinada experiéncia sem que
esta ocorra de uma determinada sensacdo. Esta comunicacao
visual serd compreendida como tudo o que os olhos captam a
nossa volta, desde elementos da natureza, objectos ou
desenhos. A intencdo do Desenho, por conseguinte, da Banda
Desenhada, é permitir ao observador perceber as
informacdes colocadas por quem desenha, portanto
pretende-se que a comunica¢ao seja clara. Assim a Banda
Desenhada ndo se trata apenas de uma ornamentacdao de
puro prazer estético, mas sim um processo de criacao visual

gue tem um propdsito, o de transmitir uma mensagem.
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FIG. 3- WASSILY KANDINSKY, COMPOSICAO
N°8(1923)

NOTA 13- WONG, Wucius, Principios

de forma e de Desenho, Martins Fontes, 2007
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“Toda a forma pictdrica come¢a com o ponto que se
coloca em movimento...O ponto move-se... e a recta nasce — a
primeira dimensdGo. Se a recta se desloca para formar um
plano, obtemos um elemento bidimensional.

No movimento do plano para espag¢os, o encontro de
planos dd surgimento ao corpo (tridimensional) ..Uma
sintese de energias cinéticas que movem o ponto
convertendo-o em recta, a recta convertendo-se em plano, e
o plano convertendo-se em dimensdo espacial”

Paul Klee?

8|



FIG. 1- EXEMPLO DE
PONTOS, IMAGEM
RETIRADA DE
KANDINSKY,
WASSILY, PONTO
LINHA PLANO.,
EDIGOES 70, 2006
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Sempre que se desenha implica-se formar um objecto,
com o que mais basico existe para melhor expressar a ideia
concebida. O ponto, a linha e o plano sdao os elementos
fundamentais para desvendar a forma. E através deles que o
nosso campo visual foca as informacdes e sensacdes

inerentes ao objecto concebido.

O ponto é o primeiro contacto da forma com a
superficie material, este é o elemento mais simples da
representacdo. Entende-se por ponto um elemento visual
que marca a sua posicdo no espaco. E através dele que as
formas sdo concebidas. Este faz parte do seu dominio, como
simbolo de mudanca. No nosso intelecto, o ponto ¢é
idealizado como uma forma perfeita, redonda e pequena ou
entdo quase inexistente, mas na verdade as suas dimensdes
e contornos sao relativos e podera contudo ter variadas

formas. O que ndo significa por isto que este tenha
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NOTA «- Kandinsky, Wassily,
Ponto Linha Plano, Edigbes 70, 2006 -

Segundo Kandinsky o material ou o

utensilio que cria o ponto é o grande
responsavel pela sua caracterizagao.
Para Kandinsky o ponto é sempre o
mesmo, mas adquire diferentes
aparéncias e diferentes expressdes
ligadas @ natureza do seu suporte, que
pode ser liso ou rugoso, ou ligado a
natureza da sua confeccdo, seja ela
com pincel da pintura ou a ponta seca
da gravura em metal, ou mesmo da
caracteristica do seu toque ou da

consisténcia da sua cor.
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tendéncia para o movimento, seja ele em que direccdao for.
Este é um elemento estdtico imprescindivel na composicao
da forma.

Desenhar implica usar este utensilio, que por sua vez,
gera multiplas possibilidades relativamente as formas que
cria. O Ponto, que na realidade n3ao passa de uma mancha
pois a sua forma pode ser abstracta, dependendo do seu
suporte definitivo®, concentra em si o desenvolvimento das
restantes formas.

Ao deixar de ser uma forma estdtica o ponto é o
responsavel pela definicdo de uma direccdo, que estd
submetido a outras leis e caracteristicas, surge entdo a linha.

A linha é a configuracdo mais precisa de possibilidade
de movimento. Quando no desenho encontramos dois ou
mais pontos, o nosso intelecto visualiza imediatamente um
sentido e uma direccdo implicita nessas manchas, criando
tensdes que atingem o campo onde estdo representadas. E

certo que o ponto ndo implica direc¢cdo, mas este tem uma

Universidade da Beira Interior 2009 10|Pagina



A Expressao Arquitectdénica na Banda Desenhada

tensdo, e quando conjugado com mais um ponto, com a
mesma tensdo, este cria uma linha com tensdo e direccdo.
Esta pode ser horizontal ou vertical, tendo no seu ponto em
comum uma infinidade de linhas diagonais, que apenas
diferem de angulo, o que lhes confere direccdes diferentes.
Embora a linha tenha um comprimento finito, esta pode ser
considerada como arte de wuma trajectdéria infinita.
Geralmente a linha transmite uma sensacdo de equilibrio, a
propor¢ao extrema entre a largura e o comprimento. Esta
pode ser recta, curva ou irregular.

A linha tem a particularidade de definir um espaco, uma
direccdao. Da trajectéria de uma linha em movimento forma-
se o plano.

O plano é bidimensional, tem comprimento e largura,
FIC. 5~ EXEMPLO DE LINHAS, porém ndo tem profundidade, tem posi¢do e direc¢do e é

IMAGEM RETIRADA DE . . . . ~ . .
KANDINSKY. WASSILY. limitado por linhas. Aqui, tudo o que ndo seja reconhecido

PONTO LINHA PLANO,

EDICOES 70, 2006 como ponto ou linha é considerado forma enquanto plano.

Universidade da Beira Interior 2009 11| Pdgina
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No nosso intelecto, o plano serve para definir fronteiras
de volumes e espagos tridimensionais. A sua forma ¢é
imediatamente identificada por uma figura plana,
determinado pelas suas linhas de contorno. A capacidade do
plano definir elementos volumeétricos e espacos
tridimensionais, faz deste um elemento primordial no
desenho de arquitectura.

Estes trés elementos conjugados permitem a quem
desenha definir os factores primdrios da forma e da ordem
do desenvolvimento do Desenho, provocando um aumento do
interesse e compreensdo visual. E a partir destes conceitos
gue se criam as formas mais bdsicas tais como o triangulo, o
guadrado e a circunferéncia, que ndo passam de substancias
gue foram criadas para a transformacao destes utensilios do

Desenho.

Universidade da Beira Interior 2009 12| Pdgina
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1.3- A forma

A forma pode ter varios significados, pois é através dela
gue sabemos as caracteristicas do objecto que estamos a
retratar. Sempre que um arquitecto ou alguém desenha, estd
a manipular o que mais puro existe na base da geometria,
tais como o ponto e a linha, para constituir a forma.

O estimulo visual estd relacionado com o nosso
intelecto, assim, a partir de determinada experiéncia, o ser
humano reconhece a forma, seja ela organica ou geométrica.
Quando alguém se exprime na forma de Desenho, este fa-lo
para que se transmita uma mensagem, seja ela codificada ou
nao.

Os elementos conceituais da forma sdo na realidade

invisiveis, pois quando se desenha algo, por exemplo um

Universidade da Beira Interior 2009 13|Pagina
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cubo, como seres racionais que somos, sabemos que este é
constituido por pontos, pois em cada vértice existe a quebra
de figuras geométricas, por consequéncia linhas e planos de
direccdes diferentes que se unem num ponto, mas na
realidade este ndao se vé.

Fic. 6- EVOLUGAO DA Contudo, a forma n3o tem a mesma interpretacdo que
COMUNICAGAO VISUAL,

IMAGEM RETIRADA DE figura. Forma significa um todo da obra, enquanto a figura é
MUNARI, BRUNO,

FANTASIA , EDIGOES algo que se usa para chegar a forma em si em termos
70. 2007

composicionais, é de facto um meio para atingir um fim.

ALEFE . A N
Na realidade a tendéncia do Homem para a comunicacgao

egipcio _ ) o
visual foi desenvolvendo ao longo dos tempos caracteristicas
cretense imprescindiveis para a descodificacdao de icones expressivos.
. Quando olhamos para um desenho, normalmente vemos
semitico

um conjunto de formas, que geralmente nos é apresentada
grego arcaico como um volume, mas na realidade, ndo passa de uma forma

bidimensional. Esta capacidade de que a forma tem de nos

grego classico

apresentar caracteristicas tridimensionais origina uma ilusao
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de O6ptica, que ¢é essencial para a descodificacdo da
mensagem enguanto comunicacao visual.

No fundo, a Banda Desenhada é um meio expressivo de
transmitir o que de mais basico existe na forma de pensar do
ser humano, desde sensacdes a demonstracdes, e tudo isto
ndo so pelo desenho em si, mas também pelo seu grafismo,

como por exemplo a cor e a textura.
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Capitulo Il

2-Cor como forma de expressao

“Eu quis copiar a natureza, nGo consegui. Por muito que
tentasse, que a revirasse, que |lhe pegasse em todos os
sentidos: irredutivel. De todos os lados, mas senti-me
satisfeito comigo mesmo quando o Sol, por exemplo, ndo se
podia reproduzir, mas era necessdrio representd-lo com outra
coisa (..) S6 ha uma via para transmitir tudo, traduzir tudo a
cor. A cor é bioldgica, se assim se pode dizer. A cor é viva, soO

ela transmite as coisas vivas.”

NOTA S- KANDINSKY, Wassily, Curso
da Bauhaus , Edigdes 70, 2002 Cézanne’

Universidade da Beira Interior 2009 17|Pagina
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2.1-No¢oOes elementares sobre a cor

A cor é um elemento dinamico do Desenho. Este factor é
uma poderosa ferramenta de induzir impactos emocionais,
criados através de variadas combinacdes. Associamos a cor a
tudo o que nos rodeia, seja a noite, a auséncia de luz, ao
Verdo, ou até a vida vegetal. Perceber a dimensdo da
importancia da cor, implica perceber o impacto emocional
gue esta apresenta, a cor ndao fornece propriedades fisicas,
como o toque, tornando-se entdo um factor
impreterivelmente psicoldgico.

Sem modificar a forma de um desenho, como por
exemplo na Banda Desenhada, podemos incutir ao mesmo

diversos significados, apenas alterando o seu conteuldo
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cromdtico, originando diversas mensagens com o0 mesmo
ponto de partida, o desenho.

A cor deriva da luz branca, que quando atravessa um
prisma optico se decompde nas suas principais componentes,
originando ao espectro luminoso, enquanto o preto é
considerada auséncia de cor.

Ela é percebida através do nosso sistema sensorial, a
visdo, que ao transmitir informacdo ao nosso cérebro, faz
com que este tenha a capacidade de distinguir uma vasta
gama de tonalidades, estimulando vdarias respostas
emocionais, que variam de pessoa para pessoa, dependendo
da exposicdo das mesmas a determinadas variacdes
cromaticas. Por volta dos anos 1800, os artistas como Degas
acreditaram que o estudo da luz teve um efeito tremendo na
nossa percepc¢do da cor.

A cor, como elemento estrutural da linguagem plastica,
pode ser representada através do Circulo Cromatico, que

apresenta as cores organizadas em sequéncias.
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FG. 7-
circuLo
CROMATICO

NOTA 6- Destaca-se desde ja a diferenca
entre luz e pigmento. Quando se fala do
processo  cor/luz, obtém-se resultados
diferentes do processo  cor/pigmento.
Enquanto cor/pigmento, cada fusdo resulta
numa cor menos luminosa que as
constituintes, processo ao qual se chama
sintese subtractiva, no processo cor/luz, os
resultados podem ser um pouco diferentes, é
uma sintese aditiva da cor, ou seja, a fusdo da
cor do espectro de luz visivel. A sua fusdo
origina cores mais luminosas do que as que

Ihe deram origem. Tendo em conta a

situagdo, a fusdo das cores primdrias

enquanto pigmento, ddo origem a cor preta,
que pelo contrario, na fusdo das cores
primarias enquanto luz, ddo origem a cor

branca.

Universidade da Beira Interior 2009
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O Circulo Croméatico, representa o espectro de cor e
como ele se relaciona harmoniosamente. E composto pelas
cores primarias, o amarelo, o magenta e o azul cyano, que se
separam entre si pela mesma distancia em todo o circulo
cromatico, e as cores secunddarias, originadas pela juncdo de
por¢cdes com as mesmas quantidades de cores primarias. O
branco e o preto apresentam-se como cores neutras, onde o
branco é a presenca de todas as cores, e o preto, pelo
contrdrio é a auséncia das mesmas (enquanto qu)G, que
conjugados formam a escala de cinzentos. Com estes
instrumentos a linguagem plastica é capaz de transformar as
cores, aumentando ou aproximando as diferencas entre elas.
Uma cor que ocupe todo o campo visual perde parcialmente
0 seu cardcter cromatico, e no seu estado puro, esta exige
psicologicamente a sua cor oposta, que quando nao estd
presente, o olho idealiza simultaneamente a cor antagdnica,

ou seja, a sua cor complementar.
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A harmonia cromdtica tende a ser mais particularizada
guando existem cores relacionadas, ou mesmo contrastadas,
como por exemplo a darvore de natal, onde o verde e o
vermelho sdo usados regularmente, e sdo ambas cores de
elevado contraste, mas que se misturam harmoniosamente,
complementando-se. Estes contrastes de cor criam variadas
indicacdes visuais, provocando emoc¢des, todas elas
dependentes da interpretacdo do observador. No Circulo
Cromdtico as cores complementares estdo posicionadas
imediatamente a frente da mesma, ou seja, o seu oposto.

O contraste directo das cores complementares cria
profundidade visual, onde a combinacdo das duas faz realgar
a cor, enfatizando as diferencas que existem entre elas,
todas as cores sdao mais visiveis junto das suas cores
complementares.

Nas formas as cores também tém as suas
particularidades, nas bases de cor clara, as formas de cor

escura tém mais peso, o mesmo acontece ao contrario.

Universidade da Beira Interior 2009 21| Pagina




A Expressao Arquitectdénica na Banda Desenhada

A cor tem variacdes das quais se conseguem distinguir
trés caracteristicas essenciais, a matiz, a distincdo de uma
cor de outra, o tom, relacionado com o claro ou escuro da
cor, e o croma, que distingue a qualidade de saturacdo de
uma cor. Estas trés caracteristicas actuam em conjunto
guando se fala em peso, temperatura ou valor. S3o estas
caracteristicas que fazem a linguagem pldstica ser tdo
expressiva e emocional. Wassily Kandinsky usou a cor como o
simbolismo nas suas pinturas. Seu objectivo era influenciar
directamente o publico através da forgca da cor, criando uma

ligacdo entre a cor e a musica.
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NOTA 7- As cores quentes sao

todas aquelas que no circulo

cromatico derivam das cores
amarelo, laranja e vermelho. As
cores frias derivam das cores

violeta, verde e azul.
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2.2-A cor na Banda Desenhada

Na Banda Desenhada, o elemento cor é um factor
determinante na execucdao do objectivo. Qualquer que seja a
sua transformacdo, este pretende demonstrar sentimentos,
como conforto, calor ou frio.

Na distin¢do de cores quentes ou cores frias’ o processo
de execu¢do da Banda Desenhada idealiza locais ou
momentos diferentes de acordo com as cores adicionadas a
obra em si. Quando qualquer autor pretende transmitir na
imagem a sensacdao de calma, tranquilidade, este usa as
cores frias, normalmente evidenciado em locais serenos,
como paisagens, ou mesmo espag¢os arquitectdnicos que por
si pretendem demonstrar tranquilidade. O mesmo acontece
com as cores quentes, que psicologicamente, sdao cores

associadas a momentos mais activos do Desenho.
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ROR CAUSA DO TEMRO

A inducdo de significados as cores demonstra que
qualquer que seja o seu uso, esta vai ser sempre marcada

i psicologicamente pelo receptor da imagem.
FIG. 8- SEBASTIAO

SANHUDO, IMAGEM Nas primeiras bandas desenhadas, a ~cor era
RETIRADA DE . . .
representada com uma linguagem diferente, pois

PESSOA, CARLOS,
ROTEIRO BREVE DA geralmente, estas eram idealizadas a preto e branco, dado as

BANDA DESENHADA EM
PORTUGAL, NORPRINT,
2005 sobre madeira ou metal, sendo estas modificadas consoante

técnicas de desenho do momento, normalmente gravuras

o acontecimento da  histdria, onde a emocdo era
representada pelo valor de cor e textura induzido no
desenho através do preto e do branco. A diferenca entre a

Banda Desenhada a preto e branco e a cores é bastante

acentuada, afectando até o nivel de experiencia de leitura.
No desenho a preto e branco, o significado da forma é mais
FIG. 9- TOM GAULT, ,

“GREENING YOUR ‘ acentuado, enquanto no desenho a cor se torna mais
HOME", IMAGEM
RETIRADA DE
CABANONPRESS.COM 1 _ leitor.

expressiva, afectando os sentimentos e as percepc¢cdes do
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Raphael Bordallo Pinheiro

SOBRE A PICARESCA VIAGEM

IMPERADOR DE RASILB
PELA EUROPA

FIG. 10- RAPHAEL BORDALLO
PINHEIRO, IMAGEM RETIRADA DE
PESSOA, CARLOS, ROTEIRO BREVE
DA PANDA DESENHADA EM
PORTUGAL, NORPRINT, 2005

Universidade da Beira Interior 2009
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Na Banda Desenhada Portuguesa destaca-se o que para
muitos fora o fundador da histéria em quadradinhos em
Portugal, Raphael Bordallo Pinheiro, que deixou a sua
assinatura nos dominios da caricatura a preto e branco,
aprofundando os cdédigos de desenho deste novo meio de
expressdao da época, alterando mais tarde as suas técnicas
para desenhos dominados pela cor.

Gradualmente, a cor foi inserida na Banda Desenhada,
criando novas formas de desenhar, dando mais importancia
ao espagco como cor.

Apesar de o processo de coloracdao na Banda Desenhada
estar cada vez mais longe do processo inicial, a cor parte
sempre como principio de emog¢do, onde por vezes as cores
disponiveis e suas combinacdes compactas se transformavam
primeiro numa lingua, num gesto de comunica¢do, e mais
tarde, numa segunda opg¢do, esta transformava-se numa

contagem musical.
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A cor, de certa forma, aproxima o desenho de Banda
Desenhada da forma real.
FIG. 11- ANOITECER, IMAGEM RETIRADA DE

“A ESTRUMPFINA*,Peyo. 1967 Algumas das técnicas descritas como velhas, andaram
associadas entre o realismo e o simbolismo: uma paisagem
3 O TEL PSR

o MELU g po g ! ) . )

& seLy ) nocturna seria descrita frequentemente com o alaranjado e o
azul, ou um momento cémico de terror tenso seria colorido

com verdes e roxos. Se a cor for usada correctamente, e se

for conseguido o efeito desejado, as propriedades cromaticas

FIG. 12- NOITE

afectam todo o trabalho positivamente, assinalando a
IMAGEM RETIRADA

DE “AS Bz = \ atencdo para o jogo cromatico, que pode até transformar-se
AVENTURAS DE 3 ‘

TINTIN, O

SEGREDO DE R : : modo, e ainda hoje em dia é utilizado como o processo de
LICORNE", 1990 : :

num simbolo da Banda Desenhada. Estas cores marcaram um

linguagem da cor na Banda Desenhada.
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“O mundo exterior ao individuo é explorado pela
inteligéncia mediante manipulacbes e operagcdes |dgicas, com
o0 objectivo de procurar perceber as coisas e 0os fenomenos

que nos rodeiam.”

.8
Bruno Munari

NOTA 8- MUNARI, Bruno, Fantasia,
Edigdes 70, 2007
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O actual desenvolvimento intelectual e tecnoldgico do

homem, e o seu complexo sistema de linguagens, que o
mesmo criou para responder as necessidades de
comunicacdo, deve-se a evidente tendéncia do homem
privilegiar a informacao visual.
O sistema sensorial humano, desde sempre, procura
coordenar e tomar consciéncia do que se esta a passar a sua
volta, tudo o que é percebido é fixado na memdria, como
estimulo visual. Bruno Munari’ defende que qualquer
desenho retém uma mensagem, mas se esta ndo for bem
colocada, a mensagem ndo é recebida, por consequéncia, ndao
existe comunicacao.

A psicologia de Gestalt afirma que a mente simplifica o
meio visual com a finalidade de compreende-lo, o Homem
tem tendéncia a abreviar o objecto, no campo visual, as
formas mais elementares e regulares, pois assim serda mais
facil de compreender a mensagem que o mesmo pretende

transmitir. Esta teoria, nas suas andlises estruturais,

NOTA 9- MUNARI, Bruno,
Fantasia, Edi¢des 70, 2007
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descobriu leis que regem a percepcdao humana das formas,
auxiliando a compreensdao das imagens e ideias. Essas leis
sdo nada menos que conclusdes sobre o comportamento
natural do cérebro, quando age no processo de percepcao.
Os elementos integrantes sao agrupados de acordo com as
caracteristicas que possuem entre si, como semelhanca, e
proximidade. Mesmo a deformacdao que um objecto sofre em
perspectiva ndo impede o seu reconhecimento porque vemos
aquilo que conhecemos, temos tendéncia a manter uma
estabilidade de percepc¢dao do objecto.

A necessidade de transmissdo de mensagens, desde
sentimentos a caréncias levou o Homem a estruturar formas
de comunicacdo, baseadas em cddigos, como meio de
expressao, acontecimento que impulsionou o]
desenvolvimento da sociedade humana.

Ao longo dos séculos, o Homem tem desenvolvido
formas de linguagem que lhe permite a integracdao em

ambientes favoraveis a sua evolucdo. Foram variados os
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tipos de linguagem desenvolvidos, as primeiras marcas de
comunicac¢ao visual remontam ao Paleolitico, onde formas
rudimentares e peculiares formaram cdédigos socialmente
aceites pela sociedade da época, capazes de transmitir a
ideia pretendida.

As pinturas pré-histdricas caracterizavam-se pela
representacdo de simbolos abstractos, que representavam
cenas de caca e até a vida social da época. A arte rupestre
constitui uma das linguagens mais antigas, e até mesmo o
primeiro registo de comunicacdao visual que chegou até aos
dias de hoje.

A representacdo de simbolos vai evoluindo, e no Egipto,
a necessidade de comunicacdo emerge na maior definicdo da
simbologia, que se torna mais objectiva e clara.

Com o passar dos séculos, a linguagem passa a ser mais
definida, e a comunicacdo visual tende cada vez mais a ser
uma necessidade imperativa no quotidiano do Homem. Serad

na Fenicia que surge o primeiro alfabeto. As necessidades de
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comunicacdo entre os navegadores e o0s restantes povos
mediterranicos, levaram a que se criasse um conjunto de
simbolos que representavam diferentes significados cada vez
gue conjugados. A simbologia comum é o método mais facil

para a absorcdo de informacao elementar habitual.

As formas elementares do Desenho deram origem a
significados, que hoje em dia sdo os componentes mais
basicos na comunicacio. Na Bauhaus'?, as simples formas
geométricas (quadrado, circulo e tridngulo) ddo origem a
inUmeros significados linguisticos que sdao retratados como
as formas essenciais de comunicacao.

N3ao se pode negar, que estas necessidades de
comunicac¢ado visual sdo resultado de uma crescente evolucado
do Homem, e hoje em dia a sua capacidade de percepcao de
formas elementares do Desenho sdao como que actividades

mecanicas e repetitivas no nosso cérebro.

NOTA 10 - LUPTON, Ellen, La Bauhaus y
la Teoria dei Diseno, G.G. , México , 1993

Universidade da Beira Interior 2009 32|Pagina




A Expressao Arquitectdénica na Banda Desenhada

Na Banda Desenhada, o uso das formas primdrias é
comum, mas por vezes, a mentalidade das pessoas ja estd
tao conformada com as imagens que sao passadas, que nem
se apercebem que certos desenhos sdo apenas conjugacdes
de formas icdénicas primarias como o circulo ou o quadrado.

A linha figura no Desenho como um equilibrio de
componentes, e por vezes transmite mensagens apenas com
a sua simples colocacdao no mesmo, como por exemplo,
segundo Wassily Kandinsky'!, a linha colocada na horizontal,
gue equivale na compreensdao humana a linha ou superficie
na qual o homem descansa, ou morre, sendo-lhe conotada
uma base de sustentacdo e movimento frio. Pelo contrario, a
linha na posicdo vertical corresponde a altura, substituindo o
frio da Linha horizontal, pelos movimentos quentes. Ja a
linha colocada na diagonal corresponde ao movimento entre
guentes e frios. A estas pode ser também atribuidas cores
como significado, o mesmo acontece nas formas basicas

como o tridangulo, o circulo e o quadrado, formas com

NOTA 11- KANDINSKY, Wassily, Ponto
Linha Plano , Edigdes 70, 2006
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significado generalizado em termos de grafismo. Kandinsky'?
propds uma correspondéncia universal entre as trés formas
elementares e as trés cores primarias, o azul cyano, o
amarelo e o magenta B, azul, transmite serenidade, sera
o circulo ®, o tridangulo, correspondente a dinamica, sera
amarelo e, por fim, o magenta associado a estatica do
quadrado M. As mais variadas formas, aos elementos do
desenho, foram atribuidos significados, quando desenhamos

FIG. 15-SIMBOLOGIA DE WC, o . . .
EXPO 98, IMAGEM RETIRADA definimos metas, analisamos situacdes, escolhemos a melhor

DE TEORIA DO  DESIGN,
DESIGNIO 2, PORTO EDITORA,

2001 pré-definicdo de icones, elementos do desenho, sé nos ajuda

proposta disponivel para melhor transmitir a mensagem. A

a perceber a realidade, pois esse é um dos objectivos da
Banda Desenhada, assim como no desenho de arquitectura.
A necessidade da comunicacao universal em
arquitectura, a nivel técnico, levou a criacdo de simbolos,
por convencdes de representacdo ou de semelhanca, para

demonstrar o objecto que quer apresentar. Por vezes os

NOTA 12-LUPTON, Ellen, La Bauhaus y la
Teoria dei Diseno, G.G. , México , 1993

simbolos nem sdo parecidos a forma que apresentam na
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realidade, mas a sua simbologia permite-nos saber do que
objecto se trata. O Desenho tem um poder infinddvel de
comunicar, seja por meios de representacao convencionais,
ou por desenhos carisma real.

O grau de sensibilidade e objectividade do Desenho é
acrescido quando este pretende abordar uma linguagem
intelectual, quanto a harmonia e ao interesse do mesmo, e
este interesse deve estar subjugado as relagdes e estruturas
das formas elementares na expressao do desenho.

Existe uma infinidade de significados entre as formas
elementares do Desenho, todas elas capazes de exprimir
todas as mensagens que queiramos transmitir através do

. , . 13
mesmo. Este funciona como sintese do pensamento visual ™.

NOTA 13- MOREIRA PINTO, Luis Miguel,

Histéria da Percepg¢éo na Acgéo Projectual, 2007
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A Banda Desenhada é wuma contribuicdo cultural
especifica para a imaginacdo do Homem contemporaneo,
nela pode-se evocar o passado e contribuir para as visdes do

futuro.
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4.1-Breve Historia da Banda Desenhada

Re. 16-DESENHO DE Acredita-se que a Banda Desenhada tenha surgido em

RODOLPHE TOPFFER, 1833, através do suico Rodolphe Topffer, quando lanca o

primeiro album de histdrias em quadradinhos, com recurso a
desenhos e comentdrios de imagem. Contudo ha quem
defenda que esta nascera pelas maos de Richard Felton
Outacault, pois este fora o primeiro a usar a o baldo'*, como
chamada de texto. Porém, sé em 1896 é que se considera,

internacionalmente, o ano de aparecimento oficial da Banda

Desenhada, com outros nomes associados, tais como Alfred

NOTA 14- O baldo € o espago destinado Harmsworth, Lord Northcliffe ou mesmo o Brasileiro Angelo

a fala das personagens, isso é, ao dialogo

Agostini.
entre as personagens. O nome “baldo”
orovém da sua forma, dado que é Em 1871, em Portugal, Raphael Bordallo Pinheiro
normalmente de formato redondo. Os publica A Berlinda, marcando o inicio da Banda Desenhada

baldes de didlogo séo uma leitura paralela
e proporcionam uma melhor compreensao

da imagem
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FIG. 17-"TINTIN". IMAGEM RETIRADA “TINTIM NO no nosso pais, através das suas caricaturas e desenhos de
CONGO" (1931) HERGE.

objectivos politicos e sociais.

I
Tintim, ld atrds, Se estdo de acordo, vamos comegar por fazer algu-
estao dois a RIS rnas contas de somar. Quern é que sabe quantos

vt sdo dois e dois?... Ninguém?... Vejamaos, dois A Banda Desenhada ¢é no fundo wuma forma

mais dois?... Entao, dois e outra vez dois?...

aprofundada de cdédigos identificadores e diferenciados de
um novo meio de expressdao, que na realidade ja se usavam
em culturas da antiguidade, tais como a egipcia e a grega,
onde se narravam histdrias através de sequéncias de figuras
desenhadas. A sua facil comunicacdo fez da Banda
Desenhada um dos meios de critica preferido da sociedade
da época. Mais tarde nos anos 20 e 30, surgem as histérias
de quadradinhos com super herdis, como por exemplo o
Popeye (1929), o Mickey (1930), o Super-homem e o Batman,
Asterix e Tintin, todos eles com caracteristicas diferentes,
especificas da sua terra de origem.

No século XX desenvolveu-se aquilo a que chamavam

FIG. 18-"ASTERIX", A o
IMAGEM RETIRADA as “trés escolas”, cada uma com as suas caracteristicas

DE "OBELIX E
COMPANHIA"
(1976) GOSCINNY €
UDERZO.

particulares, de acordo com a cultura de cada continente. A

Banda Desenhada na Europa esta ligada a Franca, Bélgica,
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Luxemburgo, em suma, todos os paises europeus onde se fala
Francés. A Banda Desenhada francesa dedicava-se
exclusivamente aos jovens, através de um estilo muito
proprio com desenhos expressivos, alusivos por vezes a
pinturas, como aguarelas ou acrilicos, a linha de contorno
era clara, e a cor usada era sélida. Por ventura, alguns
autores mais conhecidos desta escola sdo Hergé (com as
FIG. 19-"SPIROU E FANTASIO", famosas Aventuras de Tintin), Franquin (associado a Spirou e

IMAGEM RETIRADA DE "0S o ) ' _
ELEFANTES SACRADOS" Fantdsio) ou até mesmo Huderzo (ligado as animadas

(1976) GOSCINNY € UDERZO.

aventuras de Astérix).
MONSTRO VHORRENDO’ Da Escola Americana temos uma Banda Desenhada
" if“".i Lm‘{uﬂjr e muito sdbria, ligada a continuidade de narragdes que se
4 popularizaram pelos fantdsticos herdis como Flash Gordon
(Alex Raymond), Homem Aranha, ou X-men (Stan Lee).

Por fim temos a Escola Japonesa, cuja aparicdo se deu
mais tarde, sofrendo influéncias dos estudios da Disney.

Contudo, a relacdo entre arquitectura e Banda

Desenhada remonta a 1763, com William Hogarth, nas suas
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FIG. 20-" GIN LANE”
WILLIAM

HOCARTH. 1751 expressivas pinturas de problemas sociais e morais da época.
As suas ilustracOes satirizavam a politica contemporanea e as
alfandegas, e, por vezes, os seus Desenhos faziam lembrar a
combinacdo das perspectivas dramdticas de arquitectura
maneirista e profundamente neocldssica de Giovanni Battista
Piranesi'®. As suas representacdes eram caracterizadas pelas
constantes mudangas de cendrios arquitectdénicos, nao soé
pela representacdo cénica, como também a demonstracdo
pura da Arquitectura da época. Ja Pierre Patte (1769) usa o
desenho como meio de projec¢cdo de uma série de elementos
usados para gerar um novo territdrio ideal. Este decompde a
rua, uma seccao da cidade, com a finalidade de compreender
como cada elemento desse territério funciona com o
seguinte. Para Patte, a cidade ideal é baseada num grande
NOTA 15- Giovanni  Battista

. o . sistema de instrumentos, capazes de trazer o bem estar para
Piranesi foi um famoso arquitecto

os habitantes das suas cidades.

italiano, porém também célebre pela

sua vertente mais humanistica. Foi
igualmente  um  desenhador de

renome.
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4.2-Arquitectura na Banda Desenhada

Varios sdo os momentos em que a Arquitectura estd
presente nas Histdrias em Quadradinhos, no fundo, os
cenarios da Banda Desenhada s3ao um encontro entre a
concepc¢dao do desenho, e as exemplares paisagens urbanas,
cenarios contemporaneos ou classicos da arquitectura. Desde
quarteirdes industriais, templos antigos, fortalezas, ou
mesmo cidades reais, embora por vezes sé esbocadas, em
ultimo plano, pormenor de cenario, ou mesmo a base

NOTA 16 - Vinhet - . . . ,
nheta fundamental da histéria, a Arquitectura estda sempre

representacdo grafica de um _ 16 _ _ )
presente nas vinhetas das histérias em quadradinhos,

espaco de tempo; quadrada ou

rectangular ¢ um quadro que tornando a cultura da Banda Desenhada essencialmente

contem dentro as imagens da urbana. Aqui a Arquitectura assume um papel de relevo, nao

histoéria.
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sé pelos seus jogos de luz e volumes perfeitos, cortes ou
elevacdes. A Banda Desenhada tem o papel fundamental de
criar atmosferas urbanas de maior ou menos intensidade,
dando tridimensionalidade a um enredo linear que antes se
desenvolvia em duas dimensdes. A arquitectura na Banda
Desenhada permite ao leitor perceber em que época se situa
a histdéria, nomeadamente através de esteredtipos edificios
da época, nos quais as narragcdoes ganham vida prépria e uma
caracterizacdao Unica do ambiente construido. Assim, o
desenho arquitecténico deixa de ser de cariz mecanica e
inerte presente nos vdrios desenhos de Arquitectos, para ser
um desenho com vida e matéria, estabelecendo circulacao,
onde tudo se reordena a escala da figura humana, criando
espacos envolvidos em certos mistérios, paisagens por vezes

imperceptiveis onde se desenrola a ac¢cdo da histodria.

Universidade da Beira Interior 2009 43| Pagina




A Expressao Arquitectdénica na Banda Desenhada

FIG. 21,22 E 23-CIDADE IMAGINADA - IMAGENS
RETIRADA DEBLOG.UNCOVERING.OR
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Sdo varias as referéncias arquitectdénicas ao longo de
temas abordados na narrativa das histdrias de Banda
Desenhada, desde os pormenores de pontes, ruas, ou até
mesmo janelas, caracteristicas de variadas épocas e de
inumeros locais.

A cidade é um dos marcos importantes a referir neste
tema, pois a Banda Desenhada aborda a cidade no passado,
como ela foi vista, ou contribui originalmente para a nossa
visdo da cidade do futuro. Imaginar o Futuro e evocar o
passado sdo passos importantes para a criacdo artistica das
Histérias em Quadradinhos. Ndao podemos negar que esta
visdo contribuiu para a visualizacdo das cidades futuras. A
Banda Desenhada, assim como o0 cinema, sujeita
consequentemente a cidade a mudanca constante, ndo tem a
continuidade referencial da arquitectura em si, mas,
contribui para a transformacdo repentina de cenarios

conforme a accao assim o define, em que a capacidade de
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FIG. 24-SAGRADA FAMILIA,
ANTONI GAUDI, IMAGEM RETIRADA

DE A ARQUITECTURA NA BANDA transformacdao é exigida pela virtualidade premeditada da
DESENHADA"
Histdorias de Quadradinhos.

A Banda Desenhada revive as cidades, os que nela
habitam e as suas caracteristicas, fazendo-os emergir como
um Unico espaco possivel e individual para a acc¢ao.

O ambiente caracteristico desta ou daquela cidade, as
escadarias de ferro de determinado local, a arquitectura de
caracteristicas indiscutiveis de Antoni Gaudi, as cidades
organizadas dos romanos, a cultura do ferro e do vidro, tudo
estd evidenciado um pouco nas narrativas das histérias em
quadradinhos. E pouco comum ler uma histéria de Banda
Desenhada, e ndao nos familiarizarmos com as cidades que
nelas sdo retratadas, ndo porque sdo conhecidas
originalmente, mas sim porque ja vimos outra cidade como a
gue estd retratada numa outra Banda Desenhada qualquer, o
FIG. 25-RPOMA, MAGEM RETIRADA DE A & Vi gue torna a cidade um ponto fulcral das Histdrias em

ARQUITECTURA NA BANDA DESENHADA” . . N .
Quadradinhos, tornando-se um objecto ja encaixado no

FIG. 26-FERRO E VIDRO _
IMAGEM RETIRADA DE "A nosso universo mental.

ARQUITECTURA NA BANDA
DESENHADA”
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O prestigiado jornal New York Times, em Nova York,

, P .
FIe. 27- CINDERELLA CITY- langou um livro de Banda Desenhada, o “Guardido de

'MAGEMPET'PTA‘DADE”EW Manhattan”, originalmente chamado “Manhattan Guardian”,
YORK TIMES

gue retrata a cidade imagindria Cinderella City, que na

WELCOME

ENTUS
T realidade é uma analogia a real Cidade de Nova York. Nesta

S
UNUSUAL SCIENCE
PARK,

obra, estdo incluidos projectos ndao construidos da cidade,
assim como algumas das caracteristicas das cidades de ficcao
dos herdis dos livros da Marvel e DC Comics, como o Homem
Aranha, o Batman, ou o Super-Homem. Em algumas edic¢des
da revista podem ser encontrados alguns projectos propostos
por Arquitectos de renome, como por exemplo um Hotel de
Antoni Gaudi, um edificio de Hans Hollein, ou mesmo um
projecto proposto por Frank Lloyd Wright para a Ilha de Ellis.

O autor da revista, Grant Morrison, recria realidades
alternativas através do que existe na verdade na cidade de

Nova York, o que faz com que seja dificil olhar novamente
FIG. 28-ILHA DE ELLIS-

FRANK LLOYD WRIGHT FIG. 29~ ANTONI

. para a cidade da mesma forma.
GAUDI

Universidade da Beira Interior 2009 47| Pagina




A Expressao Arquitectdénica na Banda Desenhada

Jd o desenhador William Vance, um meticuloso artista e
autor de Banda Desenhada, é conhecido pela sua habilidade
de caracterizar com um grande realismo, os espac¢os onde

FIG. 20,21 E 22- desenvolve a accdo das suas historias. Este efectuou alguns
IMAGENS DE WILLIAM _ .

VANCE- desenhos para conhecidas revistas de Banda Desenhada
IMAGENS RETIRADAS
DE OBVIOUS, UM
OLHAR MAIS
DEMORADO

ERARARY

como “Tintin” e “Spirou e Fantdsio”.

O recurso a Arquitectura modernista faz do autor um
dos desenhadores de Histérias em Quadradinhos com maior

perspicacia e veracidade. Nos seus desenhos faz transparecer

4

=
7 =
=
=

=

o realismo da arquitectura através de tracos limpidos e
claros, apresentando as suas formas sinuosas, demonstrando

até alguns edificios em construcdo com o maior realismo

[

N N
I

If

\
l

possivel.

Tanto na criacdo de cidades, habitacdes ou na
arquitectura mais pequena, desde mobilidrio a organizacao
de espacos, a Banda Desenhada tem uma enorme
responsabilidade na criacdo de cendrios e narragao das

histdorias. Por vezes, chega a um tal nivel de pormenor, que é
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muito dificil ndo imaginarmos imediatamente o seu cendrio
em trés dimensdes, é uma sensa¢cao que nos transporta para
0 cendrio como se este fosse real, ou como se ja tivéssemos
presenciado aquele momento, aquele espaco.

A Arquitectura é no fundo a base da criacdao narrativa da
Banda Desenhada, todos os espacos, utdpicos ou nao,
remontam para paisagens que parte de nés ja conhece e

identifica, evidenciando a sua origem na Banda Desenhada.
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)

FIG. 33,34,35 E 36- IMAGENS VIVENDAS - IMAGENS RETIRADAS DE * A ARQUITECTURA NA BANDA DESENHADA” ]
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“Architecture is discussed, explained and identified
almost entirely though its representations. Indeed, these
representations are often treated as though they were
architecture itself. Huge status is given to the imaginary
project, the authentic set of photographs of the eminent
critical account. This s a paradox. Architecture is

fundamentally concerned with physical reality, yet we discuss
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and even define architecture (as opposed to building)
through an elaborate construct of media representations:
photography, journalism, criticism, exhibition, history, books,

films, television and critical theory”.

Kester Rattenbury'’

Nos dias que correm a arquitectura é identificada
guase totalmente pelas suas representacdes em projecto, a
base de fotografias ou imagens renderizadas em trés
dimensdes. Certamente estas figuracdes da arquitectura sao
as mais bdsicas, e fundamentais para a representacdao dos
projectos em si, e para a sua difusdo.

Contudo, o desenho a mao levantada, inestimavel
instrumento para a expressdao da arquitectura, tém caido em
desuso, e as suas excelentes caracteristicas ilustrativas

NOTA 17- RATTENBURY, Kester, This is .o
tendem a desaparecer, levando a que a expressividade de

Not Architecture, Routledge, 2002
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cada individuo tenha tendéncia a caminhar para técnicas e
exibicdes cada vez mais parecidas e impessoais.

E notdvel que a representacdo da arquitectura seja
executada e exibida em meios técnicos como a fotografia, a
televisdo, 0s desenhos técnicos, sao literalmente
considerados os meios mais vidveis para a sua manifestacao.
Mas serd que a arquitectura e o ambiente construido nao
poderdo também ser exibidos nos desenhos das Histérias em
Quadradinhos?

As imagens de momento, as fotografias estaticas do
processo arquitecténico negam qualquer participacdo do
individuo, no decurso em que o espaco arquitectdonico fora
concebido. O espaco de tempo em que o objecto fora
realizado baseia-se no inicial desenho em duas dimensdes,
representacdes de linhas e simbolos bidimensionais, e mais
tarde objectos de trés dimensdes, que negam a narrativa e o

factor tempo na representacdao do objecto arquitectdnico.
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No entanto, a Banda Desenhada tem o potencial de
unir todas as caracteristicas acima referidas, as projecgdes
bidimensionais e tridimensionais, e fazer com que estas se
caracterizem um elemento narrativo, introduzindo o factor
tempo nas imagens, ndao s6 momentos do tempo, mas
também sequéncias relativas a este factor.

De facto, a Banda Desenhada torna-se um meio de
representacdao tdao original, que permitem ao individuo que a
estda a interpretar, controlar a experiéncia que este estd a
retirar da narrativa em questdo, vivendo o espa¢co como uma
analise real.

Quem desenha tem sempre em atenc¢do a questao
da semelhanca entre o real e o representado, assim como
guem observa. Segundo o Arquitecto Moreira Pinto “a
semelhan¢a serd entendida com maior ou menor rapidez
consoante o nivel cultural, técnico e expressivo de quem
desenha e também consoante a vivéncia e a cultura de quem

18
observa” ~°.

NOTA 18- MOREIRA PINTO, Luis Miguel,

Histéria da Percepgéo na Acgéo Projectual, 2007
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O que para uns pode ser facil de identificar no
desenho através de pormenores, para outros pode ndo ser
tao facil e directo, sendo necessaria uma explicacdo
suplementar para a mensagem ser entendida graficamente.

Para uns, determinados detalhes podem identificar o
geral, para outros, seriam necessdarias algumas explicagdes
complementares para poderem entender a mensagem
representada graficamente.

E interessante também referir, que o meio de
expressdao dos arquitectos, ou seja, o desenho, &
originalmente pessoal e intransmissivel. Ndao se consegue
reproduzir a personalidade da mao do desenhador, nem a
enfatizacdo que este pretende colocar nos seus desenhos. Na
Banda Desenhada é claramente notavel a individualidade de
cada desenhador. No processo criativo todo o desenhador
interpreta a linguagem basica de comunicacdo visual a sua
maneira. Segundo Carmo D’Orey “Um objecto pode

simbolizar coisas diferentes em momentos diferentes, e nada
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19 . ~
7> Cada ponto, linha e plano sdo

em outros momentos.
criados em funcdo das caracteristicas que o Arquitecto
pretende sublinhar nas suas obras de arte. Possivelmente
cada individuo para o qual a mensagem vai ser transmitida
vai interpretar a narrativa a sua prdpria maneira, mas na
verdade é que nos dias que correm, o belo, o exequivel é
dominado pelas contrariedades da sociedade em que
vivemos.

O acto de ler uma Banda Desenhada demonstra o
gqudo parecido é o seu processo criativo com o da execucao
da arquitectura. Ambos tém regras, apenas a originalidade
de demonstrar os dois é diferente, na Banda Desenhada o
nivel de liberdade é maior, mas as técnicas de representacao
sdo basicamente as mesmas, mas com mais emoc¢ao. O ritmo
de ler uma Histéria em Quadradinhos ndo é obviamente o
mesmo. A medida que o leitor consome uma Banda
Desenhada, este consome a histdoria como a sua

personalidade o entender.
NOTA 19- D’OREY, Carmo, O que é a

Arte? A perspectiva Analitica, Dinalivro, 2007
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6- Banda Desenhada

NOTA 20- As personagens

desta histéria sdo ficticias.
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Capitulo VII

7- Conclusao

Desde os tempos mais remotos que o Homem sente
a necessidade de comunicar. Com o passar dos séculos, a
arte de comunicacdao foi evoluindo, conjuntamente com o
desenvolvimento da sociedade humana. A comunicacado
visual fora primordial como meio de expressdo, e a
simbologia fora uns dos meios de propagacdao de mensagens,

capaz de transmitir a ideia pretendia.
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A necessidade do homem lidar com as emocdes
como resposta a vivéncias ou acontecimentos leva a que se
criem linguagens ligadas as sensacdes. O ponto, a linha e o
plano surgem como base da comunicacdo visual. O Desenho
torna-se assim num suporte de apreensdao visual, a sua
intencdo ndo é apenas produzir para satisfacdo estética, este
pretende comunicar, fazer passar uma mensagem, originando
caracteristicas capazes de distinguir e descodificar icones da
expressdao do Desenho.

A capacidade do Homem de comunicar, leva a que o
receptor da mensagem interprete, e consiga percepcionar as
caracteristicas dos objectos como um todo.

A arte de projectar ndo é outra coisa sendao
comunicar. O Desenho, como forma de expressdo tem a
capacidade extraordinaria de usar pequenos detalhes e
formas para explicar ao interlocutor uma obra de

arquitectura. Porém, a arquitectura ficou cingida a desenhos
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bidimensionais e tridimensionais, estdticos e sem vida. A
fotografia, os sistemas de renderizacao tomaram para si as
capacidades de demonstrar ao receptor, que a Arquitectura é
vivida por cendrios, por fases do dia, cores e posi¢cdes, que a
estatica dos cortes, plantas, perspectivas a 45 graus, todos
os elementos que se referem a Arquitectura como um
elemento estatico, ndo sdao capazes de o demonstrar. A
tendéncia para abandonar as caracteristicas mais favoraveis
do Desenho é cada vez mais evidente.

Cada obra de arte é interpretada por cada pessoa
diferente, segundo a sua cultura, os seus gostos e as suas
vontades. Serd que a Arquitectura, sendo uma das vertentes
da arte, nao pode ser vivida mais intensamente? A Banda
Desenhada é vivida por cada um, de modos diferentes. A
exposicdo aos temas, o humor das pessoas, cada um vé e
sente a Banda Desenhada, a sua narrativa, com um
sentimento de recolha de informacdao diferente. Ndao seria

oportuno viver a arquitectura e o ambiente construido ao
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gosto e imaginacdo de cada um? Aproveitar a arquitectura

através da narracao da Banda Desenhada?

N3o quero com isto dizer que é errado usar os
métodos de representacao existentes agora para apresentar
a arquitectura. As conveng¢des de representagcdao sao
necessdrias a compreensao do objecto arquitectédnico no
ponto de vista técnico, para que o objecto seja entendido
como um todo, assim como as suas disposi¢cdes interiores e
as suas caracteristicas a nivel de pormenores construtivos. A
linguagem universal icénica dos desenhos técnicos de
arquitectura permite a compreensdao geral da obra em si,
embora alguns dos simbolos ou signos ndo serem
semelhantes a algo que na realidade apresentam. Todos os
meios sdo imprescindiveis e por si complementares na
comunicacdo arquitectdénica, é necessdria a existéncia de
simbolos universais para a comunicacao e para a projeccao

de espacos.
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A Banda Desenhada tem uma influéncia enorme a
nivel cultural, e através dela o arquitecto pode explorar o
ambiente construido. A originalidade e a diferenca das
Historias em Quadradinhos permitem ao arquitecto estudar
formas de concepc¢dao arquitectdnica nunca antes usadas,
tanto em termos graficos, como simbdlicos.

A Banda Desenhada é no fundo onde a narracgdo, as
sequéncias de imagem, cendrios e emocdes se encontram. O
seu potencial de comunicacdao é deveras enorme, mas muito
pouco usual no que se refere a comunicacdo Projectual e
expressiva da Arquitectura. Os espacos construidos
pertencem a um lugar, ocupam um momento jamais
representado nas demais concepc¢des arquitectdnicas.

A producdo de Banda Desenhada tem a na sua base
de execucdo, meios e técnicas que podem ajudar o
arquitecto a criar o seu espaco construido. As composicdes
graficas, as histdrias, o tipo de desenho, tudo isto pode

influenciar a Arquitectura, tanto a nivel técnico como a nivel
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estético. O processo pelo qual a arquitectura é realizada, e o
seu poder de comunicacdao para um receptor, é de certa
forma bastante idéntico ao processo de realizacdo de Banda
Desenhada.

Nas Histdrias em gquadradinhos existem inumeras
maneiras de criar a histéria, o uso de plantas, seccdes e
perspectivas s3ao apenas pequenos passos para criar os
ambientes relativos a histéria em questdo. De facto, o que
me parece, é que a Banda Desenhada ndao fez mais nem
menos que usar as ferramentas de criacdo e exibicdo de
arquitectura e mostra-los mais interessantes e originais.

O objectivo da Banda Desenhada é expressar-se
através da linguagem grafica, a colocacdo das cenas e dos
textos que guiam as narra¢des fazem das Histérias de
guadradinhos leituras sequenciais, que o leitor vai seguindo
como se de um exame se tratasse.

Na Banda Desenhada o locutor segue a sua histodria,

é dominado pela sua prdpria experiéncia, e ndo por simbolos
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icénicos pré-formulados como conhecimento universal.
Nunca o poderia fazer se estivesse a usar a representacao
fotografica tradicional da arquitectura que, grande parte das
vezes é uma interpretacdo pessoal de um espaco pelo
fotégrafo em causa.

Apés terminar a minha pesquisa para este trabalho,
apercebi-me das inUmeras vantagens de ligar o
conhecimento de representacao arquitectdnica a
representacdo da Banda Desenhada. E o facto de ter
experimentado esta ligacdo pessoalmente sé me faz pensar
gue ndao ha nada a perder, nesse tipo de representacdo, tao
pessoal, mas ao mesmo tempo tdo universal e compreendido
por todos! E fantdstico tudo aquilo que se pode fazer na
Arquitectura com a Banda Desenhada, e ainda mais
fantdstico é levar as pessoas a pensar e a viver a
Arquitectura, cada um a sua maneira! Confesso que este
trabalho me fez apaixonar ainda mais pelos dois temas, a

Arquitectura e a Banda Desenhada, ou seja, o Desenho e a
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sua expressdao. Pesquisei e organizei todas as minhas ideias
conforme ia “mergulhando” na informacao, e apesar de uma
pesquisa intensiva e exaustiva, estou certa que ainda mais ha

para explorar...
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