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Resumo Sintesi

Presentagao PowerPoint dos conteldos didaticos
Aula: Introdugdo ao conceito de Design
Atividade de realizagdo de um candeeiro Eco-design.

Comentarios Pessoais e

Reflexoes Criticas SimEIes

A aula, que nos introduz no pleno dos conteudos diddticos da disciplina foi
sumariamente positiva. Apesar dos alunos ser ainda adormecidos pelas
ferias de natal, a apresentacdo em PowerPoint (depois repetidos estimulos e
invitos a participacdo) foi eficaz para transmitir os conteudos prefixados,
dinamizando e nao favorecendo a monotonia da linguagem e visiva. A
multiplicidade de imagem projetadas absorve os alunos e os deixa curiosos e
criticos em frente ao tema proposto.

Os conselhos do professor cooperante, e o seu intercalar explicativo ajuda
os alunos em compreender melhor as questdes abordadas.

A atividade desenvolvida, deixa os alunos com mais liberdade e capacidade
de exprimir, a nivel pessoal, as opinides e criatividade de designer que esta
em cada um de nds.

No desenvolver a atividade, foi tomada a decisdo de deixar liberdade
(apesar de seguir regras gerais) pela criacdo do candeeiro. Esta é uma aposta
nos alunos em verificar e testar as capacidades e as criatividades assim
como o trabalho de grupo.

Particular atencdo e relevancia serd dada a planificagdo e fase de projetacao
da peca assim como a metodologia de execuc¢do aplicada pelos alunos.

Foi atingido o objetivo de mostrar os contelddos e as planificacbes da
disciplina de forma dindmica e direta por experiencia.

Elementos relevantes
Fatores Positivos

Fatores negativos

Valiosos elementos e

Participacdo dos alunos;

Formacdo de grupo para realizacdo da atividade que alimenta contestacbes
mas gera novas amistardes;

Realizacdo dos objetivos prefixados;

Conselhos do professor que ajudam a forma de dirigir a atividade: é preciso
deixar mais tempo para o processamento e organizagdo dos alunos;
Discussao entre alunos dos temas do bonito na arte e no design.

Gestdo do tempo; devo ser mais simples nas explicagdes.
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Suggerimentos para
investigacao

Aproveita-se este espaco para reflexionar e debater sobre uma importante
metodologia a utilizar nas aulas de artes visuais: a projetacao.

A fase do projeto no ensino do design é uma atividade tanto espontanea,
como transitavel ou induzivel.

Escola e ensino sdo organismos complexos, e como todos os organismos é
preciso que sejam organizados e estudados para que possam funcionar bem.
Podem-se entdo resumir dois simples conceitos, complementares e
contrapostos a0 mesmo tempo, que tencionam encontrar e explicar um
modelo metodolégico de ensino a projetacdo. Estos dois conceitos /
modelos de aprendizagem sdo definidos como a aproximagdo racional mais
pratica e, aproximagdo estética mais tedrica. Ambas as duas teorias
pressupdem uma visdo da naturalidade do trabalho do designer.

O modelo racional baseia-se na ideia que seja possivel “pilotar” o processo
de design que transforma uma “situacdo problematica em uma situagdo
desejavel com a ajuda de métodos e percursos predefinidos” (Anceschi
2006). Sustenta-se que é dificil descobrir elementos racionais na pratica
profissional e por isso é preciso uma guia auténoma dentro do processo de
projetacdo, que o conduza a encontrar uma racionalidade. Esta guia deve
ser elaborada por um experto e interpretada por os estudantes. Esta
aproximagdo é fortemente vocacionada ao “processo” na ideia que
controlando-o, controla-se também o resultado. Se o processo é conduzido
de forma correta, o resultado serd conseguintemente certo como derivagao
de um justo ou errado método.

Em contraposicdo e de forma complementar, o modelo estético é
aparentemente irracional e prossupde uma aproximacao educativo estético-
criativa. Scott Klinker defende que a autonomia criativa do designer é igual a
um pintor ou ceramista, onde experimentam-se as conexdes entre forma e
significados através da imaginacao (Klinker & Alexis, 2009).

Este modelo, defende a ideia que o projetista é conduzido no projeto de
design para as suas ideias e sentimentos. Existe de facto na pratica
profissional uma racionalidade latente, que deve ser condicionada em cada
instante por a capacidade de guico estético, e ndo por regras tedricas. Este
processo é focalizado no produto final sem dar principal importancia ao
processo atuado ou sem ser condicionado por tecnologias. Neste processo
de criacdo ndo existem metodologias corretas ou erradas, mas sim
consciéncia de que todas as solugdes devem ser objetivadas pelo designer
em quanto artista criador.

Estes modelos pedagdgicos sdo aplicaveis a todos as disciplinas, mas em
particular as disciplinas artisticas que nos encontramos a lecionar, pois o
interesse pela arte e pelo estimulo de uma fantasia artistica é fundamental.
Portanto é indispensavel que o professor verifigue que o alunos irdo
planificar e projetar aquilo que é mesmo necessario e importante aprender.
E cada professor, com a sua metodologia e habilidades de ensino que forjara
um bom ou cativo projetista ou designer.1

Modelos de aprendizagem
racional e estética

! Reflexdes partilhadas com o trabalho de investigacio que faz parte do Relatério de estagio.



