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O PROJETO

Este projeto baseia-se na criacao de um workshop de animacao em formato
de oficinalkit para criancas.

A oficina & composta por: um livro que contém as principais técnicas [bem
como exemplos) e um kit com diversos materiais e ferramentas para serem
usados.

Neste documento sera apresentado o prototipo do projeto. com o design e
mockups do mesmo.



CONTEUDO TOTAL

Mockups das pecas [simulacao)

ANIMA CAO

MALA (lata) KIT (embrulho) LIVRO

CONTEUDO DO KIT

CICLO DE ANDAR

CARTOLINAS_8 ESPELHO FLIPBOOKS EM BRANCO_3 FLIPBOOKS (EXEMPLOS)_2 CARTOES MOVIMENTO _3

A

PLASTICINA_7 LAPIS_8 MARCADORES_8 CENARIO + PERSONAGEM CD PROGRAMA®

'O CD ira conter um programa que serve para importar as imagens e exportar a animacao.
O programa automaticamente criara o ficheiro de video.




LANCHEIRA

Design_Frente
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LANCHEIRA

Design_Traseira

OFICINA DE ANIMACAO
(livro e kit)
Tens imensas ideias e historias na tua

cabeca? Gostarias de as ver a ganhar
vida? Entao este kit & ideal para ti

Aprende a arte da animacao ao
mesmo tempo que te divertes a dar
vida as tuas personagens e mundos
incriveis. Dentro deste kit encontraras
tudo o que precisas:

um livro para te ensinar. cartdes com
exemplos para te ajudar e imensos
materiais para usares! Diverte-te a
criar!

© MARIA NUNES | Setembro de 2016

NOTA: Havera uma continuidade entre as tiras de peliculalunicérnios: comecam na

parte da frente e continuam pelas laterais até chegarem a parte traseira. como visto
no mockup.



LANCHEIRA

Mockup_simulacao

21 cm ALTURA
28 cm COMPRIMENTO
14 cm LARGURA

NOTA: A medida de largura @ apenas uma estimativa. podera variar consoante
a impressao do livro e a largura dos materiais do kit.



KIT

Design_Embrulho

?\C|NA 5

ANIMACAO




KIT

Embrulho_Mockup e template
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LIVRO

Design_Capa

NOTA: capa dura. revestida a tela preta.



LIVRO

Design_Segunda capa

autoria | MARIA NUNES

?\C|NA o

ANIMACAO

primeira edicao
SETEMBRO 2016

NOTA: as letras 'Oficina de Animacao’ estariam cravadas em baixo relevo na
capa dura com as mesmas dimensoes [mas sem corl.



LIVRO

Design_Pagina em branco e frase

Agustina Bessa-Luis

VERSO FRENTE

NOTA: as paginas que se seguem apresentam-se com as margens de corte da impressao. O documento
pdf do livro apresenta-se tal e qual como deveria estar impresso. sem margens.



UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR

‘OFICINA DE ANIMACAD - Tecnicas o

1o desenvolvida no Smbite de
Mestrado de Design Multimédia
Setembro de
Imprasido & acabamanto | Gralica Matadaure © todes oy d




LIVRO

Design_llustracao [separador) e indice

ANIMAGAO DIRETA |

ROTOSCOPIA'

ANIMACAO D!GiTALl BT
EVOLUCAO DA ANIMAGAO | |l

VERSO FRENTE



LIVRO

Design_Introducao

VERSO FRENTE



LIVRO

Design_O que é a animacao?

o | [ ][] [ ][] [ [

VERSO FRENTE



LIVRO

Design_Brinquedos 6ticos

BRINQUEDOS OTICOS

Qs bringuedos aticos sao varios brinquedos, de vari
formas @ feitios, que servem para dar movimento a varias
imagens paradas.

Taumatrépio | & um disco com uma imagem de cada lado o
dols. icos nas pontas. Quande giras os alésticos. o disco
gira também e faz com que as duas imagens parecam uma sé.
Experimenta fazer um|

Phenakistoscope | & um disco de cartio com fandas. onde
osta desenhada uma sequéncia de desenhos. Para veres a
animagao tens de virar o disco para um espelho. espreitar por
uma das fendas e fazer girar o disco.

Zonlrépio! & parecido com o phenakistiscope mas em vez de
sat um disco, & um cilindro de cartao onde se podem colocar
tiras de desenhos animados. Para veres as animacoes tens de
fazor rodar o cilindre @ ver a animacio através de uma das
fendas.

FRENTE




LIVRO

Design_llustracao [separador) e animacao tradicional

ANIMACAO TRADICIONAL

Esta técnica & a mais antiga e era a mais comurm ate se terem comecado a fazer
filmaes de animacio com o computader. Basala-se em desenhar cada fotegrama
cada parte do movimento da personagem

O QUE £ UM FOTOGRAMA?

Todoes os filmes lreais ou de animagioc) sio compostos por virias
fotografiaslimagens que se forem seguidas. dio a [lusio de movimento.
Cada uma dessas fotografias chama-se fotograma.

Desenha-se algo em papel & depois pée-se outro papel por cima & nesse
desenha-se a imagem seguinte. Podes usar uma mesa de luz [vidro que tem
uma lampada ligada por baixol para te ajudar a ver atravis des papais, os varios
desenhos, Ou entae experimanta pér papéis sobrepestos numa Janela

Brinca com os caderninhos Ichamados ‘flipbooks'| que estio no kit desenha
em cada pagina e no fim folheia-os para veres a tua animagiol

FRENTE



LIVRO

Design_Animacao tradicional: passos. exemplos

COMO FAZER @

. | Paga em trés papén brancoes No 2. Mo sagundo papel. desenha ¢ mesma
H primeiro desanha um cao em pa a0 quase sentado.

NOTA Para 1a
sjudar, dentro do kit
tens um espelho. Fax
caratas @ vi-te a0
aspelho engquanto
desenhas. isto
ajuda‘te a perceber
a5 virias fases do
movimento. Tambam
tons ld slguns cartdes
que te ensinam

.4 alguns dos movimen-

. 3. No dltime papel desenhs o cio no 4 Pbe as folhas por ardem e folhei-as 103 basicos. coma por
] Masma $lio Mas Gora sentada, ripidal wxemplo - andar




LIVRO

Design_Legenda e Stop-Motion

STOP-MOTION

A técnica de animar em stop-moticn & bastante simples: usa-se objetos reais,
que sio mexidos o fotografados fotograma a fotograma, Em cada fotografia
que tiras vais mexendo um pouco no objeto e. quando vires as fotagrafias todas
seguidas. val parecer que ele se estd a mexer sozinho.

O truque & mexeres os objetes pouco de cada vez. de maneira a criar um movi-
maento suave. Tambam podes criar efeites giros a0 mexeres a camara: para isso.
a medida que mexes os objetos. tambam tens de andar com a camara; pouce
de cada vez. para o lado que queres que ela se mexa. Ela pode ir para a frente,
para trés @ para os lados. Experimental Se precisares. pade ajuda a alguém|

Usa a plasticina que tens no kit para fazeres estas experiéncias! Também podes

fazer stop-motion com objetos que tenhas em casa 56 precisas de uma camara
para fotografarl

18

VERSO FRENTE



LIVRO

Design_Stop-Motion: passos. exemplos

COMO FAZER @

| Pes um boneco de plasticing em frente
# uma cimara fotogrilfica @ tiras uma foto-
grafia.

3. Dapois voltas a levantar mais um pouco
o braco do bonoca @ tiras mais uma folo-
grafia.

VERSO

2 Agera. sem mexeres a cmara lavantas
um pouco o braco do boneco e tiras outra
fotografia.

4. Por fim. levantas totalments o braco do
boneco @ tiras uma dhtima fotografia

NOTA: Sa vires todas
s fotogratias segui-
s vals ver que
parece que o boneco
50 #3td a moxer. Usa
@3t téenjca @ depoh
Junia tudo num
tomputador com &
ajuda do um adultol
O CD que varn na kit
1om um programa.
para transformar a
iotograiias em videos
animados

FRENTE



LIVRO

Design_Legenda e animacao recortes

Esta & uma das maneiras mais faceis de fazer animacao Fazes um desenho @
depais corta-lo em varias partes. Pegas nele @ pées em cima de um fundo e vais
mexendo nas parnes folograma a fotograma lcomo fizeste no stop-motion! e
tirando fotografias aos movimentos.

Paodes ter imensas camadas de desenhos, para parecer que umas colsas estao
mais longe e outras mals perto. Experimenta esta técnica com o cenirio @ a
personagem que estio ne teu kit Depols usa os virios tipes de papel que |a
estio para criares os teus mundos e personagens. Podes tambam usar diversos
materiais, tais como folografias antigas. revistas. jornais

Podes fazer tudo aquile que conseguires imaginarl

22

VERSO FRENTE



LIVRO
Design_Animacao recortes: passos. exemplos

COMO FAZER @

1. Desenhas as parsonagens @ o fundo em L Recortas as varlas peronagens @ o1
varios tipes de materiaiv tuda aquilo que fundos que fizeste,

quiseras e imaginares!

NOTA: Depols de
forografares tido.
pede ajuda s um

o L adulto o junta a3
3. Posicionas o fundo e as personagens. 4. Por fim, vais mexendo as peronagens @ ;:‘:;;:;?;::
par camadat. de acordo com a histaria que :olmul:i::::rd’::'z: tea fotngrafien 1l L animachiol

vaiz fazer.

VERSO
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LIVRO

Design_Legenda e pixilation

Pixilation & praticamente a mesma colsa que sIop-MOtIOn. Mas em vez de sa
usar bonecos ou cbjetos usa-se pessoas. Pessoas reais fazem poses e sio foto-
grafados fotograma a fotograma como se fossem os objetos Inanimados do
stop-motion.

Esta técnica & super simples e da para fazer imensas coisas divertidas porque as
pessoas parecem bonecos

Dentro do kit tens um flipbook com imagens criadas com esta técnica Folheia-o
@ vé& como & divertidal Com a ajuda de um ou mais adultos e uma camara cria tu
o teu praprio filme em pixilation

A diversio & garantidal

26

VERSO FRENTE



LIVRO

Design_Pixilation: passos. exemplos

COMO FAZER @

L Prepara a tua cimara & o teu cenitio.
Pede a alguim para ser a tua personagem
Ipede saf o corpe tode ou apanas partes!

3. Vai clicando na cimara constantemante.
[para tirares muitas fotografias enquanto a
pessoa faz a acia

2 Diz i tua personagem o que queres que
ola faca @ para avancar lentaments, 35

quanda mandares.

4. As possibilidades sie infinitas Podes
usar o1 objetos de tua casa e torni-ios
personagent também. por axemplo,

NOTA: Um truque
angracado & tirares
uma fotografis s um
objeto ou pessoa
qua niio sstavam

presentas na forogra-

fia antaricr. lsto faz
£OM qUe pareca que
surgii do nadal

FRENTE



LIVRO

Design_Legenda e animacao direta

Animacao direta @ quando os animadores desenham tudo diretamente na
pelicula de filme. Nos dias de hoje. como a pelicula ja praticamente nao se usa
@sta técnica quase nac & utilizada

© QUE E PELICULA DE FILME?

Antigamaente, antes da maler parte do cinema passar a ser digital [tal como a
fotegrafial. os filmes eram gravades em rolos de pelicula que sio parecidos com
o5 rolos de fotografia antigos. Hoje em dia ainda hi quem use este método. mas
como & mais caro. a versio digital do cinema e da fotografia & a que se usa mais
vezes.

Depois eram exibidos como os filmes antigos. com os rolos de pelicula a serem
projetados na tela de cinema

VERSO FRENTE



LIVRO

Design_Animacao direta lexemplos) e rotoscopia

Rotoscopia & quando se filma as personagens com uma camara e depois
desenha-se por cima de cada fotograma. para dar um efeito suave e realista &
animagae.

Existe tambam rotoscopia digital que & quando cs atores tém fatos especiais
que servem para que o5 movimentos que eles fazem sejam gravados num com-
putador e mais tarde aplicados a outras personagens criadas digitalmente.

Se quiteres experimentar rotoscopia. podes tirar as fotografias a tua animagao.
imprimi-las e depois pintar por cima delas com tintas. De certeza que vais ter
efeitos muito gires! No fim juntas as fotografias todas por erdem, folheias e vés
o efeito!

VERSO FRENTE



LIVRO

Design_Rotoscopia lexemplos) e animacao digital

ANIMAGAO DIGITAL

> digital & praticamente toda a animacie que & feita totalmente através
do computador, A forma de animagao digital mais comum @ o 3D mas tambam
se pode fazer animagao 2D lanimacao tradicionall através de um computader

O QUE E ANIMAGAO 3D?

3D significa trés dimenses. Os desenhos animados tradicionais da Disney.
como a Branca de Neve @ o Rei Ledo sio todos 2D Iduas dimensdes) porque
nao nos dio a llusio de profundidade. Ji os filmes da Pixar como o A Procura
de Nemo e Wall-E. por exemplo. sio todos 3D porque as personagens e os
cenarios sio tridimensionals.

Através de certos programas de computador proprios para fazer animagao,
podemos criar personagens. cenarios @ anima-los todos diretamente nos pro-
gramas.

VERSO FRENTE



LIVRO

Design_Animacao digital lexemplos) e ilustracao (separador)

N\ /
W

-

M

FRENTE



LIVRO

Design_Evolu¢ao da animagao




LIVRO

Design_Legenda e pagina em branco

VERSO
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FRENTE
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LIVRO

Design_Contra-capa

criado por [MARIA NUNES o

NOTA: as letras estariam em alto-relevo.



LIVRO

Mockup_simulacao

20 cm ALTURA
27 cm COMPRIMENTO

NOTA: a largura do livro ira variar consoante os tipos de papel e de capa
escolhidos durante a impressao do mesmo.



LIVRO

Impresso_Fotografias

ANIMACAC




CONSIDERACOES FINAIS

este e a e i ca e i e
Os mockups deste documento sao apenas uma simulacao demonstrativa d
como seriam feitas as coisas em formato fisico. Alguns pormenores sao im-
possiveis de simular atraves de ilustracoes.

Para alem deste documento. encontra-se no CD um documento apenas com
o design do livro. para melhor detalhe.



