niF (& BLC3 i
TRANSFERE
W EMPREENDE

1S

Estudo de
Monetizacao

UNIAO EUROPEIA

NORTZ2020 #5850

AAAAAAAAAAAAA IONAL REGIONAL DONORTE




\
| ——

\"ansl TRANSFERE
& EMPREENDE

Jogo

Inicialmente, o jogo ira ser langado para o mercado com um prec¢o reduzido (estima-se cerca de
0.99€). Contudo, caso exista uma grande adeséao a parcerias por produtores locais, 0 jogo
podera chegar a ser gratuito, com a adigéo de conteudo adicional, ou DLCs, a ser paga pelos
utilizadores interessados. Parte do revenue do jogo ira vir de publicidade, e da percentagem
dos packs e produtos locais vendidos, através de microtransagdes. Relativamente a
monetiza¢do do jogo, e no que toca ao recurso a publicidade a terceiros, irdo ser
implementados diversos formatos das mesmas. Destes formatos, destacam-se o uso de
publicidade em video, com oferta de in-game currency, possibilidade de microtransagdes para
efetuar um refill nas tentativas de resolugédo de puzzle, e da vida da personagem,
implementacao de promog¢des sazonais aos packs de microtransagoes, e, por fim, criagao de
items de customizacao das personagens, e implementacédo de packs de microtransacdes para
desbloquear estes mesmos items. Abaixo, segue-se uma lista das microtransacoes relativas a
promocao de produtos locais. Cada um destes packs, com base, claro, no seu valor, ira
desbloquear, por exemplo, um diverso numero de niveis/capitulos em jogo.

e Microtransacdes Produtos Nacionais;

o 3€-

m Compota/ Vinagre de cereja
o b€-

m Alheira / mel / produtos micolégicos / chas / azeite / caneca B6 / queijos
o 10€-

m Salpicao de cereja / chouriga / bloco de notas + caneta B6 / chapéu B6
o 15€-

m T-shirt B6 / doces conventuais de améndoa / refei¢ao tradicional em
restaurante x

o 25€-
m Packs louga Municipio / pack enchidos / 1 noite Ovimar
o b0O€-
m 1 noite Turismo Rural / refeicao Hotel e Spa/ Pack Sazonal /
o 100¢€ -
m 1 noite Hotel e Spa
o 125€ -

m 1 noite x + refeicdo x + atividade x
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Plataforma

Semelhante ao que acontecera em jogo, a plataforma turistica ira obter o seu revenue através
de publicidade a terceiros, e da venda de produtos locais, e packs dos mesmos. Esta
plataforma sera, claro, direcionada ao e-commerce, pelo que nao ha necessidade de utilizar a
grande maioria dos métodos utilizados em jogo, para criar este revenue. Mesmo assim, ir-se-a
recorrer a banners publicitarios, e a click-counters de modo a angariar revenue extra daquela
angariada através da venda de produtos locais, e da parceria entre os produtores dos mesmos.

Esquemas de Marketing

Jogo

Teaser;

Protétipo jogavel (criar um evento onde um numero seleto de pessoas podera testar o

jogo na sua fase inicial);

Ad banner;

Evento de realidade aumentada, com oferta de cédigo promocional para o jogo (este
codigo pode ser desconto para o prego base do jogo, ou cédigo de oferta de um pack

de microtransacgdes);
e Paginas Social Media;

Plataforma

Ad banners;
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Social Media Ads;
Paginas Social Media;
Publicidade site municipio;
Divulgacéo por newsletter;
Newsletter municipio;
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