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“Na verdade, tantas coisas extraordindrias se tinham passado recentemente
que Alice comecava a convencer-se de que poucas seriam as impossiveis
de realizar.”

Lewis Carroll in Alice no Pais das Maravilhas
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Resumo

O presente relatorio foi elaborado como parte integrante da Unidade Curricular de Estdgio
Pedagdgico, 2° Ciclo, do Mestrado em Ensino das Artes Visuais para o 3° Ciclo do Ensino Basico
e Ensino Secundario. Pretende fazer uma abordagem critica e reflexiva sobre o percurso
formativo seguido pela professora estagiaria durante a Pratica de Ensino Supervisionada, no
ano letivo de 2011/2012.

Uma primeira parte diz respeito a pesquisa cientifica, cujo tema é “O Ludico como recurso
metodologico”, pretende analisar e compreender como é que este pode ser uma ferramenta
metodoldgica no processo de ensino-aprendizagem das criancas e jovens. A segunda parte é
concernente ao relatorio da pratica pedagogica, que decorreu na Escola Secundaria Quinta
das Palmeiras, no Concelho da Covilhd, no ambito da disciplina de Educacao Visual. Faz o
relato de todo o processo de trabalho pratico desenvolvido com a turma do 7° D, com a

supervisao do professor cooperante e acompanhamento do docente da disciplina.

No final sao apresentadas as consideracdes finais, onde se inclui uma reflexao pessoal, assim

como a bibliografia e os anexos, contendo todo o material auxiliar para a pratica letiva.

Palavras-chave

Lddico, Jogo, Ensino da Arte, Pratica de Ensino Supervisionada
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Abstract

The present report has been prepared as an integral part of the Curriculum of Pedagogic
Stage Unit, 2nd cycle, of the masters in Teaching of Visual Arts to the 3rd cycle of basic
education and Secondary Education. It pretends to do a critical and reflective approach to the
formative course followed by the teacher intern during the Supervised teaching Practice, in
the academic year 2011/2012.

A first part concerning scientific research, whose theme is "the Ludical methodology as a
resource”, intends to analyze and understand how this can be a methodological tool in the
teaching-learning process of children and young people. The second part, relates to the
report of pedagogical practice, that took place in Quinta das Palmeiras, secondary school in
the municipality of Covilha, concerning the subject Visual Education. It reports to all the
practical work process developed with the 7° D class under the supervision and participation

of the cooperative teacher and the subject’s teacher.

In the end, the final reflections are presented, including a personal approach, as well as

bibliography and subjects containing all the material used in the teaching practice.
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Introducao

O presente relatorio realizado para cumprimento dos requisitos necessarios a obtencao do
grau de Mestre em Ensino das Artes Visuais no 3° Ciclo do Ensino Basico e Secundario, tem por
base o Protocolo de Cooperacao em vigor, entre a Universidade da Beira Interior e a Escola
Secundaria/3 Quinta das Palmeiras. Realizado sob a Orientacdo Cientifica, da Professora
Doutora Maria de Fatima Caiado, Professora da Faculdade de Artes e Letras, Departamento de
Comunicacao e Artes da Universidade da Beira Interior, Covilha e do Orientador Cooperante,

Doutor Joao Paulo Trigueiros da Escola Secundaria/3 Quinta das Palmeiras.

Quanto a sua estrutura salientam-se dois grandes capitulos: o primeiro centra-se na “pesquisa
cientifica”, que pretende demonstrar a importancia de valorizar momentos lidicos na
construcdo/aquisicdo de conhecimento através de uma aprendizagem significativa, criativa e
ativa, tornando o processo de ensino agradavel. Neste capitulo constam cinco pontos
estruturantes do mesmo: Atuais Desafios na Educacéo, seguida de uma sintese sobre o Ludico
no Contexto Historico e Social; O Lidico no Processo de Ensino-Aprendizagem; O Jogo como
Ferramenta Pedagodgica; O Jogo no Ensino da Arte, concluindo este ponto expositivo com as
Reflexdes Finais. O segundo capitulo designado “Relatério da Pratica de Ensino
Supervisionada”, sintetiza o percurso de aprendizagem efetuado na Pratica de Ensino
Supervisionada (PES), realizada no 3° Ciclo do Ensino Basico, na Escola Secundaria Quinta das
Palmeiras, na cidade da Covilha. Este é constituido por cinco pontos fundamentais,
comecando pela Contextualizacdo da Pratica de Ensino Supervisionada; Contextualizacdo do
Contexto Escolar; Enquadramento da Disciplina Lecionada; Acao Didatica e Pedagogica e

Atividades Curriculares e Extra).

Desta estrutura ainda constam as consideracdes finais, onde é feita uma reflexdo pessoal

sobre a Pratica de Ensino Supervisionada.
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Capitulo | Pesquisa Cientifica

Este capitulo pretende demonstrar a importancia de valorizar momentos ludicos na
construcdo/aquisicdo de conhecimento através de uma aprendizagem significativa, criativa e

ativa, tornando o processo de ensino agradavel.

1.1. Os Atuais Desafios na Educacao

“0 ensino, tal como todos os outros empreendimentos humanos, nao é estatico. O processo de
moldagem da préxima geracao esta em desenvolvimento, em conjunto com a sociedade, como
um todo. A natureza e o papel do ensino estdo inevitavelmente ligados as expetativas que
temos relativamente aos nossos estudantes, a nossa compreensao da forma como os humanos
aprendem e as nossas crencas sobre o modo como os adultos, particularmente os professores,

podem guiar os jovens na sua aprendizagem.“(Ryan et al.,1996)

“Atualmente ja ndao é suficiente que as escolas providenciem competéncias basicas aos
estudantes, € necessario que estes possuam competéncias mais sofisticadas, como o
pensamento complexo e critico, a resolucao de problemas, a ponderacao de alternativas, a
realizacdo de juizos informados, o desenvolvimento de identidades flexiveis, o trabalho
independente e em grupos e o discernimento de cursos de acao apropriados em situacoes
ambiguas.” (Earl & Cousins, 1995)

As salas de aula, atualmente, sao o reflexo de uma realidade onde reina o consumismo
desenfreado, onde o ser humano é constantemente bombardeado com aparatos tecnologicos
e assolado pelo progresso e por questoes como a ecologia e o aquecimento global. Nunca

pareceu tao dificil educar como nos dias de hoje.

Face a esta realidade mutavel, espera-se do professor uma rapida e constante adaptacéo e
reinvencao. Este deve procurar novos métodos de trabalho, possibilitando aos alunos um
maior nimero de estratégias de ensino e aprendizagem, para nao se sentir desfasado.
Segundo Zagury (2009, Petrausky), pode-se mudar o método e as técnicas de ensino por
outras mais modernas, sem que isso melhore a qualidade do ensino, porque nao é o método
que faz um bom professor: é o professor que faz qualquer método tornar-se efetivo. Ou seja,
é essencial que o professor compreenda melhor o modo como os alunos aprendem e o que
torna eficaz o ensino, de forma a encontrar melhores formas de responder as necessidades
dos alunos de hoje, que se defrontam com um mundo de agitacao e de traumas. Hernandez
(2006, cit.in Ryan,Hargreaves, Earl) afirma que se saiu de uma perspetiva segura para uma
nova perspetiva de instabilidade e inseguranca, que remete a contemporaneidade. Isso é

positivo, pois faz com que as matrizes pedagdgicas sejam revistas.
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Analisando a escola atual facilmente se constata que existe uma mistura de tendéncias
pedagodgicas e que estas nao se esgotam com o tempo, resultando numa sobreposicao de

entendimentos e posturas.
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1.1. O Ludico no Contexto Historico e Social

Etimologicamente a palavra ludico deriva do termo latino ludus e significa brincar.
Santos (2010) considera que “neste brincar estdo incluidos os jogos, brinquedos e
divertimentos e é relativa também a conduta daquele que joga, que brinca e que se diverte.”

Para Ronsoni (2004) é um fato que:

“Independente de cultura, raca, credo ou classe social, toda crianca brinca. Todos os seus atos
estdo ligados a brincadeira. A infancia é a idade das brincadeiras. Acreditamos que, por meio

delas, a crianca satisfaca seus interesses e necessidades particulares.”

Ainda segundo Santos (cit. in Silva, 2011) brincar assume distintos significados dependendo do

ponto de vista a partir do qual o analisamos:

e Filosofia: o brincar é abordado como mecanismo para contrapor a racionalidade. A
emocdo deverd estar junto na acdo humana quanto a razdo.

e Sociologia: o brincar tem de ser visto como a forma mais pura de inser¢@o da crianca
na sociedade.

e Antropologia: a crianca vai assimilando crencas, costumes, regras, leis e hdbitos do
contexto social e cultura.

e Psicologia: o brincar esta presente em todo o desenvolvimento da crianca nas
diferentes formas de modificacéo e de seu comportamento.

e Pedagogia: o brincar tem-se revelado como uma estratégia poderosa para a crianca
aprender.

O ludico ganha um novo sentido com o devir e com a evolucdo das civilizagcdes romana e

grega. Assim, Silva (2011) preconiza que:

“Platao defendia a ideia de que nos primeiros anos de vida as criancas devem ter acesso aos
jogos educativos, onde devem aprender brincando, em oposicao a utilizacdo da violéncia e
repressao tao cultivadas pelo estado espartano, quando este assume a instrucao devendo torna-

las em bravos soldados.”

O precursor dos estudos sobre a evolucdo da crianca através da brincadeira no quotidiano
escolar, do ludico foi o alemao Froebel (1782-1852). O educador citado considerava que o
primeiro recurso da aprendizagem eram as brincadeiras, sendo que para ele o jogo era
compreendido como a acao de brincar. Igualmente importantes eram a diversao e as
representacdes que as criancas criavam do mundo concreto para chegar ao entendimento do
mesmo. Tal perspetiva é aprofundada por Silva (2011) quando estabelece que “enquanto a
aprendizagem é vista como apropriacdo e internalizacdo de signos e instrumentos num

contexto sociointeracionista, o brincar é a apropriacdo ativa da realidade por meio da
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representacdo.” Também Dewey (cit. in Meneses, 2009) vé o jogo “como forma de apreensao

das vivéncias do cotidiano”.

A educacao infantil deve, para Froedel, pressupor a manipulacao de materiais que favorecem
a apreensao das nocdes matematicas, por exemplo. A intencionalidade é a educacao de
sensacoes e emocoes. O referido educador é, pois, apologista do recurso a “atividades de
cooperacdo e jogo, entendidos como a origem da atividade mental.” Este mesmo principio é
defendido por Vygotsky (1984, cit. in Santos, 2010) quando afirma que “é na interacdo com as
atividades que envolvem simbologia e brinquedos que o educando aprende a agir numa
esfera cognitiva.” Ao mesmo tempo que promove a aquisicao de “hdbitos, valores e atitudes
0 jogo desempenha um papel fundamental na humanizacdo do individuo”, tal como esclarece
Ronsoni (2004). Para Silva (2011), “a brincadeira na perspetiva socio histérica e cultural é um
tipo de atividade cuja base genética é comum a da arte, ou seja, trata-se de uma atividade
social”, que possibilita a crianca a recriacdo da realidade mediante o recurso a simbologias
proprias, podendo ainda, tal como completa Meneses (2009), “ser vista como uma expressdo
de comunicacdo”. Ainda segundo Silva (2011), “a capacidade de brincar possibilita as criancas
um espaco para a resolucdo dos problemas que as rodeiam” ja que, o “uso de brinquedos
favorece uma maior interacdo entre as crian¢as e promove a socializacGo entre as mesmas.”
Por nao atender a uma logica cientifica e antes se caraterizar pelas peculiaridades do
contexto social da crianca, o jogo pode, segundo Meneses (2009), “sofrer alteracées e

interpretacées de acordo com o contexto social em que ele é praticado e analisado.”.
Para Meneses (2009),

“0 jogo pressupde um ponto de partida a que chamamos de cultura ludica, é ela que determina
0 andamento e o desencadear da brincadeira, a cultura ludica é fruto de uma interacao social e

esta ligada a cultura de onde e de quem se brinca.”

A mesma autora cita Dewey a proposito da referéncia que o mesmo faz acerca do caracter
social da educacdo, sendo que este entende que o jogo “deve se desempenhar para
estabelecer a comunicacéo entre a crianca e o seu meio.” A brincadeira €, assim, entendida
como um método que desencadeia a independéncia das criancas, ao mesmo tempo que as
mesmas desenvolvem as suas capacidades motoras e emocionais, mediante o exercicio da
imaginacdo e da criatividade. O ludico funciona, portanto, como um propulsor do
desenvolvimento sdo da crianca, promovendo um saudavel crescimento mental, bem como

uma adequada adaptacao social.

Em suma: a atividade lidica deve ser entendida como um garante de preparacao da crianca

para a idade adulta, ja que, tal como Silva (2011) estabelece,

(..) E por intermédio da atividade l(dica que a crianca se prepara para a vida, assimilando a

cultura do meio em que vive, a ela se integrando, adaptando-se as condi¢des que o mundo lhe
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oferece e aprendendo a competir, cooperar com os seus semelhantes e conviver com um ser

social.”



Pratica de Ensino Supervisionada | Rita Ribeiro

1.2. O Lddico no Processo de Ensino-Aprendizagem

“Evitem a compulsdo e deixem que as lic6es dos vossos filhos tomem a forma de jogo. Isto também vos
ajudard a ver quais as suas aptidées naturais.”

(Platéo, in <A Republica»).’

A atividade ludica propriamente dita nao é tao significativa pelo produto da atividade
em sim, mas antes aquilo que é vivenciado. Assim, os momentos de ludicidade proporcionam
a quem os experiencia um “momento de encontro consigo e com o outro, momentos de
fantasia e de realidade, (..) momentos de autoconhecimento e conhecimento do outro (...)",
tal como refere Ronsoni (2004). Deste modo, para o mesmo autor, ela deve ser entendida
como um processo que conduz a aprendizagem, ao “desenvolvimento pessoal, social e
cultural (...), facilita os processos de socializacdo, comunicac@o, express@o e construcdo de
conhecimento.” Conhecimento esse que se constroi, precisamente, na permuta de
experiéncias entre sujeitos. E ainda Ronsoni (2004) quem estabelece que “o trabalho a partir
da ludicidade abre caminhos para envolver todos numa proposta interacionista,
oportunizando o resgate de cada potencial.”. Silva (2011) é igualmente apologista do
caracter “educacional” do ludico, ja que considera que “além de proporcionar prazer e
diversdo, o jogo, o brinquedo e a brincadeira podem representar um desafio e provocar o

pensamento reflexivo da crianca.”

Investigacoes cientificas (Axline, 1950; Fleming, 1974; Snyder, 1989, cit. in Sousa, 2033), que
procuraram analisar comparativamente diferentes técnicas de educacdo, encontraram na
atividade ludica da crianca o mais forte meio de processar a educacdo (no sentido do
desenvolvimento da personalidade). De acordo com Melo (2005, cit.in Azevedo), varios
estudos a respeito de atividades ludicas vém comprovar que o jogo, além de ser fonte de
prazer e descoberta para o aluno, é a traducdo do contexto socio-historico refletido na
cultura, podendo contribuir significativamente para o processo de construcao do
conhecimento do aluno como mediador da aprendizagem. Para Silva (2010), “a escola, ao
valorizar as atividades ludicas, ajuda a crianca a formar um bom conceito de mundo, em que
a afetividade é acolhida, a sociabilidade vivenciada, a criatividade estimulada e os direitos

da crianca respeitados.”.

Isto é, mediante a brincadeira, a crianca apreende os sentidos do mundo que a rodeia,

exercita a sua imaginacao reinterpretando o real de uma forma propria, ao mesmo tempo que

' Sousa, Alberto B. (2003). Educacdo Pela Arte e Artes na Educacdo - 1° volume. Lisboa: Horizontes

Pedagogicos.
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contacta com as primeiras regras, socializando com os seus semelhantes, formando-se
enquanto cidaddo. Deste modo, para a referida autora, o lidico nao deve apenas visar o

[

sucesso pedagodgico mas ainda a formacdo adequada do cidaddao, uma vez que “a
consequéncia imediata dessa acdo educativa é a aprendizagem em todas as dimensées:

social, cognitiva, relacional e pessoal.”

Fortuna (2001, cit. in Ronsoni, 2004) preconiza que “em uma sala de aula ludicamente
inspirada, convive-se com a aleatoriedade, com o imponderdvel (...).” sob este ponto de
vista o sentido de educar nao se esgota na transmissao de informacoes. E, antes, um
contributo para a que a crianca tome conhecimento sobre si mesma e sobre os que a rodeiam.
Educar é, assim, disponibilizar ferramentas que a capacitem para a escolha do caminho mais
adequado a sua personalidade e que se coadune com os seus valores. Deste modo, o professor
deve assumir a tarefa de diversificar a pratica pedagogica e de procurar, através de recursos

variados, estimular o aluno e motiva-lo para o ambiente escolar e para o ensino.

De uma forma sumaria, temos pois que, a relacao entre o ludico e a educacao é bastante
proxima, favorecendo deste modo o ensino de conteldos escolares. Simultaneamente esta

relacao funciona como motivacao no ensino do educando.

Desta forma, percebemos a necessidade do professor incluir as atividades lidicas nos
diferentes momentos da sua planificacao, sem esquecer que o jogo exige partilhas,
confrontos, negociacdes e trocas, promovendo conquistas cognitivas, emocionais e sociais.

O professor surge como um mediador, que deve apresentar os jogos, organizar os grupos,
mostrar as regras, e principalmente, estabelecer elos significativos entre os contelidos e cada
atividade ludica. Cabe a ele ainda perceber qual é o melhor momento para fazer uso desses
recursos. Segundo Moratori (2003, cit.in Vargas e Lemes), ao optar por uma atividade ludica o
educador deve ter objetivos bem definidos. Esta atividade pode ser realizada como forma de
conhecer o grupo com o qual se trabalha ou pode ser utilizada para estimular o
desenvolvimento de determinada area ou promover aprendizagens especificas.

Quando bem exploradas, as atividades ludicas proporcionam a troca de saberes, a
socializacao e o desenvolvimento social e cognitivo, influenciando diretamente o processo de
ensino aprendizagem. Estes fatores sao essenciais para a construcao de uma relacao entre
educadores e educandos, condicao basica para a constituicdo de uma pratica educativa de
qualidade e para a descoberta e apropriacao do “mundo dos saberes e dos fazeres”.

Para Kishimoto (1994, p.13):

“0 jogo como promotor da aprendizagem e do desenvolvimento, passa a ser considerado nas
praticas escolares como importante aliado para o ensino, ja que colocar o aluno diante de
situacoes ludicas como jogo pode ser uma boa estratégia para aproxima-lo dos conteldos

culturais a serem veiculados na escola.”
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Em suma, os objetivos dos jogos ou das atividades lUdicas nao se resumem apenas a facilitar
que o aluno memorize o assunto abordado, mas induzem o aluno a raciocinar e a refletir.
Além disso, contribuem para o desenvolvimento de competéncias e habilidades, aumentando
ainda a motivacao dos alunos durante as aulas, pois o lidico é integrador de varias dimensoes
do aluno, como a afetividade, o trabalho em grupo e as relagdes com regras pré-definidas,
promovendo a construcdo do conhecimento cognitivo, fisico e social. De acordo com
Pestalozzi “a escola é uma verdadeira sociedade, na qual o senso de responsabilidade e as
normas de cooperacdo s@o suficientes para educar as criancas, e o jogo é um fator decisivo
que enriquece o senso de responsabilidade fortificando as normas de cooperacdo.” (Queiroz,
2009).

10
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1.3. O Jogo como Ferramenta Pedagoégica

0 jogo motiva a construcdo de esquemas de pensamento-acao e de raciocinio légico. Ao
colocar desafios, leva o jogador a procurar solucdes, obrigando-o a desenvolver estratégias de
pensamento-acao, como a capacidade de antecipacao da atitude do outro e, inclusive, da sua
propria. Trata-se de um exercicio que “obriga”, qualquer um, tal como uma crianca, a

considerar o ponto de vista de outrem, sem se olvidar do seu.

Se, tal como afirma Paulo Freire (1997), so existe ensino se acontecer aprendizagem, torna-se
fulcral usar estratégias alternativas que garantam, ao aluno, o seu irrevogavel direito de
aprender e de encontrar solucdes para os problemas. Assim sendo o ludico é uma estratégia

para que aconteca a aprendizagem, de uma forma pessoal.

Complemento essencial, no processo de ensino-aprendizagem do aluno, o lidico é um dos
caminhos que leva a crianca, através da imaginacao e da brincadeira, a aprender com desejo

e vontade, atingindo objetivos Uteis na “realidade” que a circunda, sem que se aperceba.

0 jogo, em todas as suas manifestacoes, nao € s6 um “passatempo” para entreter ou distrair
os alunos, de outros afazeres escolares, considerados mais “sérios”, pelo contrario, € uma
exigéncia inata do organismo humano na busca da plenitude do seu desenvolvimento pois
instiga o crescimento e o desenvolvimento, a coordenacao muscular, as faculdades
intelectuais, a iniciativa individual, preparando no caso das criancas mais jovens o advento da
palavra e da necessidade de socializar de forma saudavel, estimulando sempre, ao longo da
vida, a capacidade de concentracao, de observacao (das pessoas e do contexto sociocultural
em que cada um vive). Através do jogo, o individuo brincando, testa hipoteses, explora toda a

sua espontaneidade criativa, fazendo uso das suas potencialidades de maneira integral.

Cabe entdo perguntar-se como acontece o conhecimento através do lUdico. Para isso é
necessario, primeiro, saber detetar e avaliar as varias fases do desenvolvimento que pautam
um processo de ensino-aprendizagem que poderiamos denominar de dinamico, face ao
tradicional que é univoco e igual para todos (perigosamente democratico, uma vez que todos
temos capacidades, interesses e personalidades distintas e sobretudo somos seres pensantes,
com capacidade para resolver uma situacao, de diversas formas). Vygotsky, que nao sustenta
a ideia de fases estanques de desenvolvimento, encara e analisa que o desenvolvimento e as
funcdes psicologicas superiores ocorrem e sao construidas ao longo da vida sendo que, para
este autor, o sujeito ndao é ativo nem passivo, é interativo. Para Piaget, que delimita fases
para explicar o desenvolvimento infantil, o jogo permite, as criancas, assimilar e transformar

a realidade.

11



Pratica de Ensino Supervisionada | Rita Ribeiro

Pegando no conceito de interatividade do sujeito, facilmente chegamos a panaceia das novas
tecnologias e da interacao ilimitada que permitem, seja a nivel social, seja a nivel solitario. O
aluno, por meio do computador, tem uma forma divertida e pessoal de aprender. Seja através
dos jogos eletronicos, muitos dos quais sdao jogados em partilha em rede, com criancas de
todo o mundo. Partindo do principio de que nao queremos que 0s nossos jovens sofram de
infoexclusdo e de que, para serem ativos social e profissionalmente, tém que dominar as
novas tecnologias da informacao e comunicacdao, na realidade, nas sociedades ditas
desenvolvidas, os jogos eletrdnicos sdao os responsaveis de, as criancas e adolescentes,
saberem muito mais do que os seus proprios pais sobre hardware e sobre as miultiplas
funcionalidades do muito software que experimentam, sem medo, carateristica da maioria
das criancas e adolescentes para quem o medo de falhar ou errar ainda nao entrou no seu
vocabulario de atitudes pois é muito mais importante o desafio e como vencé-lo. De facto a
crianca ou jovem sO necessitam de ser guiados de forma a serem seletivos e exigentes na
informacao que escolhem, assim necessitam de ser inseridos em ambientes de ensino que

privilegiem a constru¢ao do conhecimento e possibilitem uma visdo aberta (global) do mundo.

Esta provado que, o processo de aprendizagem, em ambiente computacional e, em concreto,
o uso da informatica pode promover, de maneira mais rapida e eficaz, do que outros
ambientes de aprendizagem, pequenos e incessantes saltos qualitativos no desenvolvimento
do pensamento humano, em concreto no emprego de raciocinio abstrato e nas inferéncias
logicas. No entanto, de nada adianta um software educacional repleto de recursos e imagens

se nao existir um conteldo que disponha de uma relevancia pedagogica (Barbosa, s.d.).

Também esta provado que os jogos eletronicos permitem, aos sujeitos, cujos processos de
aprendizagem, nao seguem os padroes comuns de desenvolvimento (inclusive, pessoas
limitadas por “deficiéncias”) ndo sdo menos desenvolvidos, mas sim desenvolvem-se de forma
diferenciada. Nalguns tipos de jogos eletrénicos nao ha vencedores nem perdedores o que faz
com que a crianca experimente hipoteses, tome decisdes baseadas nas possibilidades
apresentadas no jogo e possa desenvolver a sua criatividade, combinando os elementos ou
construindo outros para resolver o jogo. No ambiente virtual do jogo, a crianca simula a sua
visao da realidade, expressando os seus sentimentos e interpretando, de diversas formas, as

imagens e sons da linguagem multimédia cujo apelo é nado s6 visual, mas sinestésico.

No que se refere aos jogos que podem ser utlizados em sala de aula, sejam eles jogos mais
tradicionais, com ou sem recurso ao computador, é necessario que haja por parte do
professor, um cuidado rigoroso na sua planificacdo. O tempo e o espaco definem as
caracteristicas de cada jogo. Assim, o professor deve optar por atividades possiveis de se
realizar, que lhe permitam cumprir os seus objetivos e ir de encontro as expetativas dos
alunos, tornando estes momentos prazerosos e evitando momentos de confusdo. Segundo
Kishimoto (1993, cit.in Zumpichiatte) o papel educativo do jogo é auxiliar positivamente a

formacao cognitiva, social e moral dos individuos. O mesmo autor afirma: “O desequilibrio
12
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entre estas funcées provoca duas situacées: ndo hd mais ensino, hd apenas jogo, quando a
funcéo ludica predomina ou, o contrdrio, quando a funcdo educativa elimina todo

hedonismo, resta apenas o ensino” (1993, pdg. 114).

“Muitos jogos sao introduzidos em salas de aula apenas como um novo recurso material,
modificando um pouco a dinamica de explanacdo dos conteldos, mas sem proporcionar aos
alunos momentos ludicos reais. Para a escolha deste tipo de jogo os envolvidos no processo,
supervisores de ensino, coordenadores pedagodgicos e professores precisam ter em mente a
utilidade de cada um para auxiliar os alunos na aprendizagem (...) Deve-se entender que os
jogos educativos ndo sao sindnimos apenas de materiais didaticos, fazem parte destes também
0s jogos cooperativos e outros que objetivam o desenvolvimento de conteldos, habilidades e

atitudes.” ( Zumpichiatte, 2009)

Atualmente sabe-se que os jogos didaticos sao um otimo recurso, desde que bem trabalhados
e com um objetivo claro e coerente. Cabe ao professor estar preparado e atualizado e
perceber que, a forma como se realiza o jogo, envolve varias acdes, que geram multiplos
sentimentos, como exaltacdo, tensao, alegria, frustracao. O professor deve observar e
respeitar a faixa etaria dos seus alunos, proporcionando-lhes oportunidades conforme o seu

desenvolvimento e interesse.

“De acordo com seus objetivos, o educador deve: propor regras ao invés de impo-las,
permitindo que o aluno elabore-as e tome decisGes; promover a troca de ideias para chegar a
um acordo sobre as regras; permitir julgar qual regra deve ser aplicada a cada situacao;
motivar o desenvolvimento da iniciativa, agilidade e confianca; contribuir para o
desenvolvimento da autonomia. Um jogo, para ser Util no processo educacional, deve promover
situacoes interessantes e desafiadoras para a resolucdo de problemas, permitindo aos
aprendizes uma auto-avaliagao quanto aos seus desempenhos, além de fazer com que todos os

jogadores participem ativamente de todas as etapas.”(Vargas e Lemes, s.d.)

Como afirma Piaget (1971, cit.in Vargas e Lemes), o confronto de diferentes pontos de vista ,
essencial ao desenvolvimento do pensamento logico, esta sempre presente no jogo, o que
torna essa situacao particularmente rica para estimular a vida social e a atividade construtiva

do individuo.

Podemos afirmar que a pratica de jogos s6 acontece de maneira eficiente quando o professor
atua como orientador nesse processo. Cria em ambiente estimulador, organizado e capaz de
atingir os objetivos propostos pelo jogo. Assim sendo, o uso pedagdgico de jogos, visa

favorecer a aprendizagem e contribuir na avaliacao do aluno.

13
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1.4. O Jogo no Ensino da Arte

A escola e a educacao, tendo como principal objetivo a construcao da pessoa,
implicam a aquisicdo de competéncias transversais, as quais nos permitem compreender a
complexidade do que nos rodeia e de n6s mesmos. Essas competéncias transversais verificam-
se no ambito pessoal, escolar e profissional, estando intimamente ligadas ao modo e a forma
como olhamos e como criativamente construimos, transformamos e assimilamos o nosso
proprio conhecimento. O contributo da arte nesta tarefa complexa é essencial, pois, a arte
permite-nos explorar os sentidos, a coghicao e a afetividade, fornecendo-nos ferramentas
essenciais para podermos superar as vicissitudes da vida de um modo inteligente e criativo,

recriando, e (re)inventando a propria realidade.

(...) A funcdo da arte é ampliar o mundo das sensacbes, dos sentimentos, das emogoes e dos
mitos da pessoa. A arte produz uma ampliacdo da atencdo e da vivéncia, quer dizer, muitas
coisas que normalmente passam despercebidas, que tu observas muito genericamente, o poeta,
o pintor, o escultor e assim por diante, pdem em destaque e, de repente, tu vés uma coisa que
aparentemente tu ja tinhas visto, mas tu vés de uma forma tao nova, tao surpreendente e tao
deleitosa e prazenteira, que tu mesmo te surpreendes. (Fernando Pessoa, cit. in Groff e
Trindade, 2003)

Elliot Eisner (cit. in Raposo, 2004) aponta um motivo fulcral para o reconhecimento da
importancia da arte na educacao: “ajudar os alunos a perceber que existe uma outra maneira

de viver, uma outra maneira de pensar, uma outra maneira de estar no mundo”.

Um programa educacional nao pode tomar a arte como um mero elemento decorativo. Ela
valoriza a organizacdo do mundo da crianca e do jovem, a sua auto-compreensdo, o
relacionamento com o outro e com o meio. Neste sentido, o desenvolvimento de trabalhos
deve seguir o lidico e o fazer, com a acdo mais significante que os resultados, ou seja, deve
conduzir o educando a pesquisa e ao desenvolvimento das linguagens artisticas, ao

crescimento de sua autonomia e a sua capacidade inventiva.

(...) A educacéo é, por certo, uma atividade profundamente estética e criadora em si propria.
Ela tem o sentido do jogo, do brinquedo, em que nos envolvemos prazerosamente em busca de
uma harmonia. Na educacao joga-se com a construcao do sentido - do sentido que deve
fundamentar nossa compreensao do mundo e da vida que nele vivemos. No espaco educacional
comprometemo-nos com a nossa "visao de mundo”, com nossa palavra. Estamos ali em pessoa -
uma pessoa que tem os seus pontos de vista, suas opinides, desejos e paixdes. Nao somos
apenas veiculos para a transmissao de idéias de terceiros: repetidores de opinides alheias,
neutros e objetivos. A relacdo educacional é sobretudo, uma relacdo de pessoa a pessoa,

humana e envolvente." (Duarte (s.d), cit. in Leao (s.d)).

14
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Arquimedes Santos (2000, cit. in Raposo, 2004) distingue diferentes modalidades, ao nivel das
expressoes, considerando o seu papel no desenvolvimento da crianca: corporal, vocal,
musical, grafico-plastica, dramatica. Estas modalidades integram o desenvolvimento
psicossocial da crianca, facilitando um evoluir harmonioso, ao nivel da psicomotricidade e das
esferas afetiva e cognitiva. Muitas das expressdes radicam na atividade ludica, o que levou o
autor a considerar uma Psicopedagogia da Atividade Ludica. Considerando a triangulacao
educacao, jogo e arte, o autor faz-lhes corresponder respetivamente, os atributos liberdade,
sensibilidade e solidariedade. Esta triangulacao suporta a reflexao sobre o que uma educacao
ludica e uma educacao artistica e estética terdo em comum. Assim, a atividade ludica é
valorizada para uma mais auténtica expressao artistica e estética, numa intencionalidade
educativa. A atividade do jogo assenta no conceito de liberdade, também valido para a da

arte.

(...) Trata-se de uma liberdade como manifestacao de uma impulsao livre que implica uma
relacdo de interacao entre o imaginario e a razao, cujo objetivo é o proprio jogo. Isto é, Para
que o jogo possa acontecer, é necessario jogar com alguém, implicando participacdo e
comunicacao. O mesmo acontece com o que esta perante a obra de arte: € necessario que
penetre na obra, que procure lé-la e compreender o que ela quer dizer, o que a leva a
interpelar-nos. A prépria obra vive da relacdo de comunicacdo que estabelece com o

recetor.(Raposo, 2004)

Shiller referiu a importancia de uma educacéo estética na formacao do homem e sugeriu a
atividade ludica como forma metodologica. Este autor aborda o estudo das ligacdes entre
arte, educacdo e jogo, concebendo uma educacdo eminentemente estética em que o jogo
sera o seu modo metodologico fundamental. O jogo constitui uma funcao elementar da vida
humana (Sousa, 2003).

Por seu lado, Piaget entende que a ludicidade é uma ferramenta pedagogica que exerce uma
funcao fundamental para o desenvolvimento da criatividade, iniciativa e autonomia, como
também para a apropriacdo dos diversos saberes produzidos historicamente pela humanidade.
A Arte é uma forma de registro destes saberes, é fonte de humanizacao, pois possibilita ao
homem tornar-se consciente de sua existéncia individual e social, questionando,

interpretando o mundo e a si mesmo (Sousa, 2003).

Assim, a principal tarefa do professor de Arte é a de instrumentalizar o seu educando na
perspetiva de fazer uma nova leitura do mundo, extraindo do objeto artistico a diversidade
cultural e compreendendo a necessidade de uma alfabetizacdo estética. Para haver
construcdo de conhecimentos em Arte, o professor deve problematizar as situacoes,

desafiando o aluno a soluciona-las, a fim de desenvolver as suas estruturas mentais e afetivas.
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Alguns autores consideram importante a inclusao do brinquedo e da brincadeira como parte
integrante dos métodos e procedimentos, incorporadas as aulas de arte, pois as experiéncias
com brincadeiras, quando estruturadas adequadamente, podem motivar processos

construtivos e expressivos dentro dos contetidos da disciplina (Petrauski, s.d.).

No ensino de artes, o jogo possibilita aos alunos aprenderem a fazer leituras de imagens e
outras atividades, de forma diferenciada. No entanto, quando se propde trabalhar conteldos
de Arte por meio de jogos, € preciso dominar a funcdo e o desenvolvimento do jogo,
interligando-o a sala de aula e fazer a pré-selecdao de um contelido, com algum tema que
possa integrar arte-educacdao. Assim, o professor deve estar preparado, demonstrando
dominio dos conteldos, das estratégias e planeando sempre as suas aulas, garantindo assim a
qualidade almejada. Um determinado contelido pode ser apresentado num primeiro momento
por meio de um jogo, e aprofundado a seguir com explicacdes, com exemplos e exercicios,
que podem ser desde desenho, pintura, colagem, modelagem, entre outros. Também existe a
possibilidade de apresentar um conteldo novo, como a iniciacdo a uma nova unidade
didatica, e entdo usar o jogo justamente como atividade de fixacdo. O ludico ainda pode
entrar na sala de aula como um momento de descontracao ao final das atividades, ou mesmo

como quando o professor percebe que a aula esta exaustiva (Petrauski e Diaz, 2008).

Desta forma, quando bem planificadas, as atividades ludicas permitem a crianca estabelecer
relacoes logicas, integrar percecoes variadas e elaborar conceitos, constituindo-se um valioso

recurso didatico para o professor e para o aluno.
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1.5. Reflexodes finais

“Ao falarem de estratégias, as ciéncias da educacdo subentendem a ludicidade. O
professor joga com programas, alunos, condicées de trabalho e com os prdprios
métodos, quando procura vencer-lhes as resisténcias. Cada aula assim é um jogo e

cada ano letivo é também um jogo feito de muitos jogos.” (Cabral, 2001)

Vivemos numa época marcada por grandes avancos tecnologicos, inclusivamente na
educacao. O computador e a Internet tornaram-se ferramentas cruciais dentro e fora da
escola e as criancas tém, mais do que nunca, acesso facilitado a todo o tipo de informacao.
Ao professor, enquanto educador, cabe-lhe a enorme responsabilidade de alcancar a
aprendizagem dos alunos, fazendo a integracdo dos conteldos curriculares propostos e de
criar novas metodologias, tendo em vista a motivacao dos alunos e a sua aquisicao de
conhecimentos. E necessario procurar solucdes que despertem na crianca o interesse pela

descoberta de maneira prazerosa e com responsabilidade (Zumpichiatte, 2009).

(..) O ato de brincar, de apropriar-se dos conhecimentos, de problematizar, de estudar é
realmente um trabalho penoso, dificil, que exige disciplina intelectual e que se ganha somente
praticando. A acao de procurar e de apropriar-se dos conhecimentos para transformar, exige
dos estudantes esforco, participacao, indagacao, reflexao, socializacao com prazer, relacoes
essas que constituem a esséncia psicologica da educacao ludica. (Freire, cit. in Zumpichiatte,
2009)

Um estudo realizado por Negrine (s.d., cit.in Azevedo) mostra que as atividades prazerosas
atuam no organismo causando sensacao de liberdade e espontaneidade. Segundo este autor,
brincar nao significa que o jovem ou adulto volte a ser crianca, mas € um meio que possibilita
ao ser humano integrar-se com os outros, consigo mesmo e com o meio social. Nas atividades
ludicas, as condicoes de seriedade, compromisso e responsabilidade nao sao perdidas, pelo
contrario, sdo sentidas, valorizadas e consequentemente ativam o pensamento e a memoria,
além de gerar oportunidades de expansao das emocbes, das sensacdes de prazer e da

criatividade.

Neste sentido, é importante incluir no quotidiano escolar a atividade ludica, de forma a
contornar a monotonia das aulas e a repeticao de exercicios. Quando o professor recorre aos
jogos, cria na sala de aula uma atmosfera de motivacao, que permite aos alunos participarem

ativamente no processo ensino aprendizagem.

Desta forma, constatamos que o ludico pode ser uma excelente ferramenta pedagogica, que
contribui para o crescimento e desenvolvimento das criancas e jovens ao nivel cognitivo,

emocional e social.
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Faltaria agora, apds este “manifesto” da defesa do Lidico e do jogo no ensino, fazer um
levantamento de possiveis praticas e atividades que, conjugadas com a arte ou através da
arte, servissem de estimulo a aquisicdo de estratégias de conhecimento e aprendizagem,
significativas e impulsionadoras de uma atuacao criativa. Assim, tratando-se de um tema de
suma importancia tera que ser desenvolvido e operacionalizado, numa fase de investigacao

posterior a este Relatorio de Estagio.
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Capitulo Il Relatério da Pratica de Ensino

Supervisionada

2.1. Contextualizacdo da Pratica de Ensino Supervisionada

O presente capitulo pretende fazer uma resenha sobre a Pratica de Ensino
Supervisionada (PES), decorrida ao longo do ano letivo 2011/2012. Esta decorreu na Escola
Secundaria Quinta das Palmeiras (ESQP), na cidade da Covilha, sob a orientacdo do docente
da Escola, Orientador Cooperante Joao Paulo Trigueiros, e da Supervisora da Universidade da

Beira Interior, Professora Doutora Fatima Caiado.

A professora estagiaria Rita Ribeiro, autora do presente relatdrio, é licenciada em Design
Multimédia pela Universidade da Beira Interior, na Covilha. A PES afirmou-se como uma
ferramenta fundamental para a sua formacao profissional e pessoal. A PES desenvolveu-se no
3° ciclo do ensino basico, com uma turma do 7° ano, na disciplina de Educacao Visual. Sendo
esta uma disciplina de carater obrigatério, obedece a um programa especifico (ver tabela...)

estipulado pelo ME, que é a base da planificacdo das aulas lecionadas.

Para um melhor enquadramento de todo este processo, o presente capitulo é constituido por
cinco partes principais: Caracterizacao do Contexto Escolar; Enquadramento da Disciplina
lecionada; Acado Didatica e Pedagogica; Atividades Complementares e Extra Curriculares;
Articulacao e Colaboracao; e Analise Critica do Estagio. Ao longo de toda a exposicao vai-se
verificando a remissao para anexos que pretendem completar a leitura de todo o processo da
PES.
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2.2, Caracterizacao do Contexto Escolar

A Escola Secundaria Quinta das Palmeiras (ESQP) € muito mais do que historia,
metodologias e estratégias. E reflexo de uma comunidade escolar cooperativa e acolhedora.

Este capitulo pretende

2.2.1. A Escola Secundaria Quinta das Palmeiras

A Escola Secundaria/3 Quinta das Palmeiras situa-se na cidade da Covilha, no distrito
de Castelo Branco. Iniciou a sua atividade em 1987, como a Escola N°3, uma vez que ja
existiam na cidade outras duas escolas secundarias, o que, de certa forma, dificultou a sua
implementacao e conquista da populacao do concelho da Covilha. Assim, numa fase inicial, a
escola limitava-se essencialmente a receber alunos “dispensados” por outras escolas, muitos

deles, com necessidades educativas especiais e com problemas muito diversificados.

A escola deparou-se assim com o grave problema de nao ter solucdes tao diversificadas e
complexas e a partir dai assentou a sua acao na procura de respostas educativas e adequadas

a esses alunos, um trabalho cooperativo, que envolveu toda a comunidade educativa.

“Dessa forma, a escola, paulatinamente, foi assumindo o paradigma humano, procurando
promover-se como um espaco educativo e cultural, facilitador do sucesso escolar de todos os
alunos e da realizacao profissional dos docentes e nao docentes. Nesta linha, a escola pretende
pensar-se e agir com a finalidade de promover uma formacao integrada dos alunos, enfatizando
simultaneamente os valores humanos de defesa e salvaguarda da vida, da integridade fisica,
psicolégica e moral, de promocao do respeito por si e pelos outros e de valores de justica,

honestidade, liberdade e verdade.”?

Ao longo da sua existéncia a escola tem vindo a criar uma identidade préopria, mantendo

sempre o 3° Ciclo do Ensino Basico e em 2002 passa também a integrar o ensino secundario.

2 Projeto Educativo de 2010 da Escola Secundaria Quinta das palmeiras. “ O Projeto Educativo é um
documento que consagra a orientacao educativa do agrupamento de escolas ou da escola nao agrupada,
elaborado e aprovado pelos seus 6rgaos de administracao e gestao para um horizonte de trés anos, no
qual se explicam os principios, os valores, as metas e as estratégias segundo os quais o agrupamento de
escola ou escola ndo agrupada se propde cumprir a sua funcdo educativa.” Alinea a) do ponto 1 do
artigo 9° do Decreto-Lei de 75/2008 de 22 de Abril de 2008, cit. Projeto educativo ESQP. Disponivel no
site oficial da
escola:http://www.quintadaspalmeiras.pt/index.php?option=com_content&view=article&id=120&Itemid
=75
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De acordo com o respetivo Projeto Educativo (ver Anexo 1), a ESQP assume o paradigma
Humano ao promover-se como espaco educativo e cultural, no cultivo do sucesso escolar dos
alunos e da realizacao profissional de docentes e nao docentes. Assume, assim, as seguintes

missoes:

e Promover a formacao integral dos alunos, enfatizando valores humanos de defesa e
salvaguarda da vida, da integridade fisica, psicoldgica e moral, de promocao do
respeito por si e pelos outros e de valores de justica, honestidade, liberdade e
verdade;

e Desenvolver nos alunos atitudes de auto-estima, de respeito mutuo e regras de
convivéncia que contribuam para a sua educacao como cidadaos tolerantes, justos e
autonomos, organizados e civicamente responsaveis;

e Assegurar a formacdo escolar prevista para o terceiro ciclo e secundario tendo em
conta os interesses e caracteristicas dos alunos e o seu contexto cultural e social;

e Defender e promover o trabalho colaborativo no sentido da construcdo de praticas
profissionais de qualidade;

e Promover nos alunos o gosto pela construcao autonoma dos seus saberes;

e Promover a igualdade de oportunidade de sucesso escolar, visando minimizar
dificuldades especificas de aprendizagem e integracao escolar e desigualdades
culturais, econémicas e sociais;

e Contribuir para a melhoria da qualidade de vida, promovendo habitos de vida
saudaveis;

e Proporcionar espacos de formacao para toda a comunidade escolar;

e Promover e apoiar a inovacao tecnoldgica enquanto processo de garantir a melhoria
das aprendizagens;

e Criar e manter nos alunos o habito da leitura, da aprendizagem e da utilizacdo das
bibliotecas ao longo da vida, de modo a atingir niveis mais elevados de literacia.

e Proporcionar aos alunos informacdo e ideias fundamentais para poderem ser bem
sucedidos na sociedade cultural, baseada na informacao e conhecimento;

e Enfatizar valores locais, nacionais e europeus.

Em 2006, a Escola foi sujeita a uma avaliacdo externa® obtendo a classificacdo maxima em
todos os dominios: resultados, prestacdao do servico educativo, a organizacdao e gestdo

escolar, a lideranca e a capacidade de auto-avaliacdo e de progresso da escola. Desta

3 A atividade de Avaliacdo Externa enquadra-se no admbito da avaliacdo organizacional e pretende
assumir-se como um contributo relevante para o desenvolvimento das escolas e para a melhoria da
qualidade das aprendizagens dos alunos numa perspetiva reflexiva e de aperfeicoamento continuo. A
sua implementacao é desenvolvida no quadro da Lei n.° 31/2002, de 20 de dezembro.
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avaliacdo resultou um contrato de autonomia® (ver Anexo 2), com vista a prestacdo de um
servico publico de qualidade, que assenta em cinco dominios: no acesso de todos os alunos,

no sucesso para todos, no apoio socio-educativo, na participacao de todos e na cidadania.
No contrato de autonomia estao expressos os seguintes objetivos gerais e operacionais:
Objetivos Gerais:

e Criar as condicoes que assegurem a estabilizacao e o desenvolvimento do Projeto
Educativo da Escola, que aglutina diversas iniciativas e desenvolvimentos expressos
nas diversas clausulas a seguir;

e Garantir, de uma forma coerente e sustentada, uma progressiva qualificacao das
aprendizagens e do percurso educativo dos alunos;

e Apostar na qualidade do sucesso educativo;

e Valorizar os saberes e a aprendizagem;

e Incrementar a visdo integrada de Curriculo e Avaliacao;

e Valorizar as diferentes componentes e areas do curriculo;

e Promover a participacdo e desenvolvimento civico;

e Enfatizar a articulacao departamental e intra departamental (diferentes grupos
disciplinares);

e Apostar na coeréncia e sequencialidade entre ciclos e a articulacdo destes com o
ensino secundario.

e Valorizar as componentes experimentais, bem como as dimensdes artisticas, culturais
e sociais;

e Rentabilizar a distribuicdo do servico letivo, tendo em conta critérios pedagogicos;

e Garantir a Equidade e a Justica;

e Incentivar a articulacao/ligacdao com as familias;

e Garantir que a concecao, planeamento e desenvolvimento da atividade educativa tem
em conta as linhas e principios orientadores do Projeto Educativo;

e Assegurar uma gestao equilibrada e eficaz dos Recursos Humanos;

e Apostar na qualidade, utilizacao e acessibilidade dos recursos;

e Promover a motivacao e empenho de todos;

‘A publicacao do decreto-lei 115-A/98 corresponde a uma legislacao acerca da gestao e administracao
das escolas. Para além das diversas alteracbes que implicou na estrutura das escolas publicas
portuguesas do ensino basico e secundario, este novo ordenamento juridico refere-se diretamente o
processo faseado de desenvolvimento da autonomia das escolas através dos contratos de autonomia.

Segundo este decreto-lei “a autonomia da escola desenvolve-se e aprofunda-se com base na iniciativa
desta e segundo um processo faseado em que lhe serdao conferidos niveis de competéncia e de
responsabilidade acrescidos, de acordo com a capacidade demonstrada para assegurar o respetivo
exercicio” (artigo 47, n.° 1).
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Incentivar a abertura a Inovacgao;

Desenvolver parcerias, protocolos e projetos com parceiros exteriores a escola, quer
no ambito nacional quer internacional;

Promover a avaliacao interna e externa da escola;

Criar / Desenvolver um Centro Tecnoldgico

Objetivos Operacionais no 3° Ciclo:

Erradicar o absentismo e o abandono escolar para 0%.

Diminuir em 20% a taxa de insucesso escolar no final no 7°, 8° e 9°nos de
escolaridade.

Aumentar o nimero de alunos que transitam com zero niveis negativos nas Areas
Curriculares Disciplinares.

Diminuir em 20% o nimero de alunos que transitam com dois ou mais niveis negativos
nas Areas Curriculares Disciplinares, no 7° ano.

Diminuir em 15% o nimero de alunos que transitam com dois ou mais niveis negativos
nas Areas Curriculares Disciplinares, no 8° ano.

Diminuir em 10% o nimero de alunos que transitam com dois ou mais niveis negativos
nas Areas Curriculares Disciplinares, no 9° ano.

Reduzir, no 7° ano de escolaridade, a taxa de insucesso em 10% nas disciplinas de
Matematica, Lingua Portuguesa e Inglés.

Reduzir, no 8° ano de escolaridade, a taxa de insucesso em 10% nas disciplinas de
Matematica e de Lingua Portuguesa.

Reduzir, no 9° ano de escolaridade, a taxa de insucesso em 5% nas disciplinas de

Matematica, Lingua Portuguesa e Linguas estrangeiras.

Objetivos Operacionais no Ensino Secundario:
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Tender para 0 % a taxa de abandono escolar.

Diminuir a taxa de insucesso escolar em 10%, nos cursos cientifico-humanisticos, nao
descurando uma afericao dos resultados obtidos nas classificacdes internas com as
classificacoes de Exame;

Atingir a taxa global de sucesso escolar em valores iguais ou superiores a

80%;

Diminuir a taxa de insucesso em 10% nas disciplinas de Filosofia, Matematica, Linguas
Estrangeiras e Fisico-Quimica.

Reduzir a diferenca entre as percentagens de aulas previstas e dadas de modo a
atingir 100%.
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Atualmente designada Escola Secundaria/3 Quinta das Palmeiras é uma escola de referéncia,

quer pelo ensino de alunos com necessidades educativas especiais, quer pelo ensino

tradicional no 3° Ciclo e Secundario. Pioneira nas novas tecnologias, inaugurou em 2011 o

Centro Tecnoldgico, que tem subjacentes os seguintes objetivos: Impulsionar o sucesso

educativo dos alunos com a utilizacdo das novas tecnologias; integrar professores no uso

pleno das novas tecnologias em aula; Fomentar a investigacao de novas tecnologias aplicadas

ao ensino/aprendizagem; Promover a investigacao de novas tecnologias aplicadas a alunos

com Necessidades Educativas Especiais; Combater a infoexclusao na sociedade local;

Desenvolver programas técnico-pedagdgicos para aluno com Necessidades Educativas

Especiais; Estabelecer parcerias com instituicoes e empresas locais.

2.2.2. Recursos Fisicos

Construida na década de 80, na antiga Quinta das Palmeiras, situa-se numa zona privilegiada

da cidade, dispondo de grandes areas envolventes, que se distribuem entre espacos verdes e

patios. Constituida por 4 blocos, a escola dispoe ainda de Pavilhao Gimnodesportivo e de um

Centro Tecnologico.

Quadro 1- Distribuicao Interna da Escola
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Laboratorios Salas de Aulas Refeitdrio

Auditorio Arrecadacoes Arrumos Sala Ass.
Biblioteca Salas de Aulas Salas de Educacao  Estudantes
Sala de Manutencao Visual Sala Ass. Pais
Professores Sanitarios Salas Oficinas de Sala Convivio
Secretaria Anexos Arte Alunos
Reprografia Laboratorios Arrecadaces Gabinete NEE
Sala Informatica Sanitarios Sanitarios
Sala Multimédia Laboratarios TIC
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Buffet / Bar
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Executivo
Sala DT
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APO e SASE

2.2.3. A Sala de Aula
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A sala de aula disponibilizada para a disciplina de Educacao Visual € um espaco amplo, com
varias janelas, permitindo uma boa iluminacdo natural. Quanto aos equipamentos verifica-se
a existéncia de um quadro; uma secretaria para o professor; varias mesas e cadeiras para os
alunos; trés armarios para arrumacao de materiais (incluindo as capas dos alunos); lavatorio;
painéis de cortica para colocar informacao e trabalhos dos alunos; bem como duas despensas,

onde se guardam os materiais para as aulas e trabalhos desenvolvidos pelos alunos.

Quanto a tecnologias, a sala dispde de um projetor e um computador com acesso a Internet,
através da rede Wireless da Escola. Estas ferramentas foram fundamentais para a

apresentacao de conteldos e das atividades a desenvolver pelos alunos na aula.

2.2.4. A Comunidade Educativa

A Escola recebeu, no presente ano letivo 793 alunos que residem, na sua maioria, na cidade
ou nas freguesias vizinhas. Estdao distribuidos por todos os niveis de ensino lecionados na
escola, desde o 7° ano até ao 12° ano, e agrupados por turmas que se constituem de acordo
com os valores definidos por lei.

Tabela 1- Distribuicao dos alunos pelas turmas

Ano de Escolaridade
Total

109 123 144 146 136

O corpo docente da escola é composto por 107 professores, pertencentes na sua maioria ao
quadro de nomeacao definitiva.

Tabela 2- Recursos Humanos | Situagao Profissional dos professores da escola

Pessoal docente

Professores de quadro de nomeacao definitiva 65
Professores destacados no exterior 2
Professores destacados 17
Professores contratados 14
Professores estagiarios 9

Total 107
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O corpo nao docente da escola é constituido por 40 funcionarios, divididos pelas seguintes
fungdes: auxiliares de acao educativa, funcionarios administrativos, cozinheiro, auxiliares de

alimentacao, guardas-noturnos e psicélogo educacional.

Tabela 3- Recursos Humanos | Pessoal nao docente

Pessoal nao docente
1

Psicologo educacional
7

Assistente operacional 32

Assistente técnico

2.2.5. O Departamento de Expressdes e Grupo Disciplinar

O Departamento de Expressbes é responsavel pelas disciplinas de Educacdo Visual e Arte e
Design (disciplina de oferta de escola) do 3° Ciclo do Ensino Basico (7°, 8° e 9° anos de
escolaridade), e no Ensino Secundario, pelas disciplinas de Design de Comunicacdo e
Audiovisuais e Técnicas de Multimédia, do Curso Profissional de Multimédia e Geometria
Descritiva A, do Curso de Ciéncias e Tecnologias, (quando existe um nimero suficiente de

alunos inscritos para a abertura de turma).

A coordenacdo do Departamento de Expressdes esta a cargo do professor Francisco
Fernandes, a coordenar o Grupo Disciplinar de Artes Visuais, encontra-se a professora Maria
Alcina Santos e o Nucleo de Estagio de Artes Visuais € da responsabilidade do professor Joao

Paulo Trigueiros, Orientador Cooperante da Universidade da Beira Interior.

O grupo disciplinar de Artes Visuais € composto por cinco professores, a saber: Antonio
Amaral, Joao Paulo Trigueiros, Maria Alcina Santos, Maria Nunes Afonso e Paulo Morais, com
uma facha etaria compreendida entre os 40 e os 60 anos. Quatro professores tém formacao
em Design (Moda Vestuario, Multimédia e Grafico) e um em Escultura (Prof. Trigueiros). Todos
sao professores integrados no quadro de nomeacao definitiva (professores que pertencem ao

quadro da escola).
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Grupo de Expressoes

Departamento de Artes Visuais

NlUcleo de Estagio de Artes Visuais

Professor Estagiario

Figura 1- Organograma da organizacao das entidades a que o estagiario pertence

2.2.6. O Orientador Cooperante

O professor Cooperante Joao Paulo Trigueiros, nasceu em 1952 em Coimbra. Licenciou-se
em Artes Plasticas, Escultura, pela Universidade de Lisboa, Faculdade de Belas Artes em
1985, com dezasseis valores, classificacado de bom com distincao. Concluiu a sua

profissionalizacdo em exercicio em 1988 com a classificacao de 14,7 valores.

A lecionar desde o ano letivo de 1975/76, conta com uma vasta experiéncia no Segundo,
Terceiro Ciclos e Secundario, destacando-se a colocacao continua de vinte anos na Escola
Secundaria de Cascais. Atualmente a exercer na Escola Secundaria Quinta das Palmeiras, na

Covilha, como professor do quadro de nomeacao definitiva.

Durante alguns anos foi Professor Relator na correcao e reapreciacao de provas de exame do
11° e 12° anos. Elaborou Provas Globais e Exames de equivaléncia a Frequéncia. Lecionou ou
leciona disciplinas como: Artes Visuais (Ensino Recorrente noturno), Educac¢ao Visual e Arte e
Design do 3° Ciclo, Geometria Descritiva A e B, Historia da Arte, Historia das Artes Visuais,
Oficina das Artes, Desenho, Tecnologia do Design, Oficina do Design, Teoria do Design e
Materiais e Técnicas de Expressdo Plastica, todas do Secundario. No seu percurso como
professor, exerceu até ao momento os seguintes cargos: Diretor de Turma, Coordenador de
Grupo, Coordenador de Departamento, Orientador de Estagios e Relator de Grupo para a
Avaliacao de Professores.

No que diz respeito aos cursos creditados para a formacdo continua de professores, ha que
referir aqui, os cursos: “Avaliacdo de Competéncias: A Avaliacdo no Quadro da Reorganizacao
Curricular do Ensino Secundario” realizado em 2005 pelo C.F.C.P. de Cascais na Escola
Secundaria de Cascais e o curso “A Pratica da Avaliacdo Docente” de 2008, realizado pelo

C.F. da Associacdo de Escolas da Beira Interior, na Escola Péro da Covilha.

Do seu curriculo constam ainda, em 1975, a formacdo de Animador Cultural, seguindo-se a

direcdo de duas equipas de animadores culturais do antigo F.A.0.J. do Ministério da
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Educacdo, em dois bairros “problematicos” de Lisboa, cargo que deixou de exercer para
cumprir o servico militar, na altura obrigatorio e ainda, no ano letivo de 1999/2000, os
estudos e implementacdo do Curso Técnico-Artistico financiado no ambito do Fundo Social
Europeu, medida 3 da accao3.1 do PRODEP | e, de uma forma mais empenhada, no

planeamento do curso 5, Artes Plasticas, na Escola Secundaria de Cascais, onde foi formador.

2.2.7. O Nucleo de Estagio

O Nucleo de Estagio de Artes Visuais da Universidade da Beira Interior, para o ano letivo
2011/2012,da Escola Secundaria Quinta das Palmeiras, da cidade da Covilha, é constituido por
cinco estagiarias: Alda Amaro, Ana Sofia Jesus, Ana Quadrado (autora deste relatorio), Marcia

Pereira, e Rita Ribeiro, e por um estagiario, Francesco Pignatelli.

[
= | g ¢ ~
N H (!\E’ | ‘
s S

As cinco estagiarias sao de origem portuguesa, naturais da zona centro do pais, enquanto que

Figura 2- Nucleo de Estagio

o0 estagiario € oriundo de Italia, mais concretamente, do sul do pais. As formacdes base dos

estagiarios sdo bastante diversificadas, a saber:

- A professora estagiaria Ana Quadrado licenciou-se em Escultura pela Escola
Universitaria das Artes - ARCA/EUAC (Coimbra) e no estagio tem a seu cargo uma turma do

8° ano, na disciplina de oferta de escola Arte e Design.

- O professor estagiario Francesco Pignatelli € formado em Arquitetura pela
Universita degli Studi della Basilicata (Licenciatura) e pela Universidade da Beira Interior
(Mestrado) e no estagio tem a seu cargo uma turma do 8° ano, na disciplina de Arte e

Design.

- A professora estagiaria Ana Jesus licenciou-se em Design Grafico, pela Escola
Superior de Artes Aplicadas (Castelo Branco) e no estagio tem a seu cargo uma turma do 7°
ano, na disciplina de Educacao Visual. Possui experiencia como docente no Ensino Secundario

e Ensino Profissional.

- A professora estagiaria Alda Amaro licenciou-se em Artes da Imagem - Ramo
Multimédia e Audiovisuais, pela Escola Superior de Artes Aplicadas (Castelo Branco) e no
estagio tem a seu cargo uma turma do 9° ano, na disciplina de Educacao Visual.
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- A professora estagiaria Marcia Pereira é licenciada no Curso de Professores do 2°
Ciclo, variante de Educacao Visual e Tecnoldgica, pela Escola Superior de Educacao (Castelo
Branco) e no estagio tem a seu cargo uma turma do 7° ano, na disciplina de Educacéo Visual.

Possui experiencia como docente no 1° e 2° Ciclos do Ensino Basico.

- A professora estagiaria Rita Ribeiro é licenciada em Design Multimédia, pela
Universidade da Beira Interior (Covilhd) e no estagio tem a seu cargo uma turma do 7° ano, na

disciplina de Educacao Visual.

Ao nivel de experiéncia na docéncia, enquanto as estagiarias Ana Jesus, Marcia Pereira e Alda
Amaro ja lecionaram no 2° e 3° Ciclo, detendo alguma experiencia pedagogica, os estagiarios
Ana Quadrado, Rita Ribeiro e Francesco Pignatelli realizam atualmente a sua primeira

experiencia pedagdgica como professores estagiarios.

O professor cooperante era docente de disciplina da maioria das turmas atribuidas aos
professores estagiarios, com excecdo da turma do 7° D, atribuida a professora estagiaria Rita

Ribeiro, da qual era titular o professor Paulo Morais.

2.2.8. ATurma 7°D

O objetivo deste capitulo é a caraterizacdao da turma na qual ocorreu a pratica de ensino
supervisionada. Nele serdo analisadas as caracteristicas gerais dos alunos, como a idade,
nacionalidade e historial de retencoes; a relacdo familia/escola; o tempo despendido pelos
alunos na deslocagcao escola/casa; a vida escolar dos alunos e por fim, a distribuicao dos
alunos na sala de aula. Todos os dados foram retirados do Projeto Curricular de Turma® (ver
Anexo 4), fornecido pelo DT, o Professor Francisco Barata.

Tratando-se de uma turma do 1° ano do 3° Ciclo, é a primeira vez que os alunos frequentam a
Escola Secundaria Quinta das Palmeiras. Os alunos vieram de diferentes escolas da Covilha e

de turmas diferentes.

0 7°D foi a turma observada e acompanhada aquando da pratica de ensino supervisionada no
decorrer do 1° e 2° periodos do ano letivo 2011-2012. Esta turma é composta por vinte e oito
alunos, dos quais catorze sdo raparigas e catorze sao rapazes (ver grafico 1), com idades

compreendidas entre os 11 e os 14 anos (ver grafico 2).

5 0 Projeto Curricular de Turma (PCT) surge, na legislacdo recente, acoplado ao projeto curricular de
escola no Decreto Lei 6/2001. O PCT é realizado no inico do ano e elaborado em funcao da turma, é
apresentado como um documento que define o que se pretende de cada um dos alunos. O PCT também
tem, uma caracterizacdo da turma, problemas identificados, as prioridades ao nivel de estratégias e
capacidades a desenvolver, e critérios de avaliacao.
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Identificacdo Género Idade dos Alunos
15
10
M Masculino
Feminino >
0 | | |
1lanos 12anos 13anos 14anos
Grafico 1- Identificacdao Género Grafico 2- Idade dos Alunos

No que respeita ao seu passado escolar, apenas dois alunos apresentam um historial de
retencdes, ambas no periodo do 1° Ciclo. No PCT consta um aluno com NEE, embora este nao

tenha frequentado as aulas de Educacao Visual.

Todos os alunos da turma sao de nacionalidade portuguesa e a maioria reside no conselho da
Covilha, como se pode verificar no grafico 3. O tempo de deslocacdo para a escola € em
média pouco elevado, uma vez que mais de 60% dos alunos demora entre cinco e dez minutos,
de casa a escola. Quatro alunos demoram entre onze e vinte minutos no seu percurso para a
escola e apenas trés alunos demoram entre vinte e trinta minutos. Existem ainda quatro
alunos que demoram menos de 5 minutos a chegar a escola (ver grafico 4). Trata-se portanto
de um grupo de alunos cuja area de residéncia € na area envolvente a escola. Em relacao ao
transporte que os alunos utilizam para se deslocarem a escola, verifica-se que a maioria

utiliza o automovel e/ou o autocarro e trés alunos deslocam-se sempre a pé.

Area de Residéncia dos
alunos

Outros
Concelhos

W Covilha

Gréfico 3- Area de Residéncia dos alunos
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Tempo Casa - Escola

21-30 Minutos mm
11 - 20 Minutos |
5- 10 Minutos G
<5 Minutos I
0 10 20

Grafico 4-Tempo Casa - Escola

Quanto ao agregado familiar, o grafico 5 indica que a maioria dos alunos vive com ambos os
pais e apenas dois alunos tém familia monoparental. Relativamente a idade dos pais, 43% tém
idades compreendidas entre os 30 e os 40 anos, outros 43% tém idades compreendidas entre
os 41 e os 50 anos e apenas 14,3% tem idade superior a 51 anos. O papel do encarregado de

educacao é maioritariamente desempenhado pela mae.

Situacao conjugal dos pais

M Pais casados

Pais separados

Grafico 5- Situag&o conjugal dos pais

N° de Irméos

0 irmaos

1irmao

M2 irmdos

3 irmaos

Grafico 6- Numero de irmaos
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No que diz respeito ao nivel académico dos pais, foram considerados os seguintes parametros:
1°, 2° e 3° Ciclos do Ensino Basico, Ensino Secundario e Ensino Superior. Segundo os dados
patentes no PCT, 14,2% dos pais cumpriram o Ensino Basico, cerca de 50% completaram o
Ensino Secundario e 23,2% possuem curso superior, dos quais 7,1% com Mestrado (ver grafico
7).

16 Escolaridade dos Pais
14
12
10
8 M Pai
6 Mie
4
: - [
o -
12 Ciclo 22 Ciclo 32 Ciclo Ensino Ensino

Secundario  Superior

Grafico 7- Nivel de Escolaridade dos Pais

Analisando a situacao profissional dos pais, verifica-se que existe uma grande diversidade de

profissdes e formacoes e trés pais estdao em situacao de desemprego.

Vejamos o seguinte esquema da planta de sala (Sala de Educacao Visual):

N°15 N°7 N°14

N°22 N°9 N°27 N°24 N°25 N°19 N°16 N°20
N°31 N°3 N°30 N°18 N°11 N°13 N°28 N°4
N21 N23 Ne12 N2 N°5 N N N°10
Secretaria do
Quadro Professor
Rapazes
Raparigas

Figura 3 - Organizacao espacial dos alunos na sala de aula
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Quanto a disposicao dos alunos na sala de aula, estdo sentados lado a lado, sem qualquer
espaco entre as mesas, dispostos ao longo de quatro filas. E de salientar que a maioria dos
rapazes se encontra na parte de tras da sala e a maioria das raparigas na parte da frente.
Esta distribuicdo da turma na sala de aula e o elevado nimero de alunos foram fatores
determinantes no comportamento dos alunos. Apesar de ser uma turma com um
aproveitamento global de bom, a conversa que se fazia sentir nas aulas conduzia muitas vezes
a dispersao, impedindo alguns alunos de atingirem o seu potencial e perturbava o bom

funcionamento das atividades escolares.

Como identificacdo de problemas merece referéncia a existéncia de alguns alunos com
comportamentos inadequados, dificuldades de concentracao e dificuldades na elaboracao de
algumas tarefas. No caso do aluno N°1, apresentava graves dificuldades na aprendizagem e
compreensdao dos exercicios, revelando falta de autonomia e fraco poder de
atencdo/concentracdo. Face as atividades propostas, denotava sempre muita inseguranca e
falta de iniciativa. O aluno N°27 apresentava frequentemente comportamentos desajustados
dentro da sala de aula, sempre na tentativa de concentrar sobre si as atencdes dos colegas.
Revelava uma baixa auto-estima e reduzidas expetativas de auto-eficacia face a
aprendizagem, justificando-se com afirmacdes como: ”nao sei”, “nao quero”. Nas tarefas que
ia desenvolvendo, com a insisténcia decorrente de uma atencdo mais individualizada por
parte da professora, dispersava-se com muita facilidade, nem sempre concluindo as suas
tarefas. E ainda de destacar que duas alunas da turma sdo irmas gémeas (N°19 e N°25) e
sentam-se lado a lado, fator que acaba por se refletir nos trabalhos realizados, que denotam

sempre muitas semelhancas.

Relativamente as expetativas de futuro, a maioria da turma espera alcan¢ar uma formacao

académica de nivel superior.
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2.3. Enquadramento da Disciplina Lecionada

Para se perceber de onde surge a disciplina de Educacao Visual no 3° Ciclo é importante ter

em conta o seu enquadramento geral e particular, como se expressa de seguida.

2.3.1. O Curriculo Nacional do Ensino Basico

“O curriculo do ensino bdsico diz respeito ao conjunto das aprendizagens que os alunos
realizam, ao modo como estdo organizadas, ao lugar que ocupam e ao papel que
desempenham no percurso escolar ao longo do ensino bdsico.”®

0 Ensino Basico do Sistema Educativo Portugués agrupa os 1.° 2.° e 3.° Ciclos, fornecendo aos
cidaddos o que se chama de formacédo basica e que é definida inicialmente no Decreto-Lei
48/86, de 14 de outubro, ponto constantemente reafirmado nas alteracées decorrentes desta

Lei que é conhecida como a Lei de Bases do Sistema Educativo (LBSE).

A LBSE determina o caracter universal, obrigatorio e gratuito do EB, assinalando, no seu

artigo 7.°, que lhe cumpre “assegurar uma formacao geral comum a todos os portugueses.”’

A LBSE ao definir o conjunto de objetivos gerais do ensino basico explicitos nos artigos 7.° e
8.° da Lei n.° 46/86, refere-se a uma série de competéncias (conhecimentos, atitudes,
aptidbes) que sdo inerentes a educacao pela arte e que esta podera desencadear ou potenciar

nomeadamente:

a) Assegurar uma formacao geral comum a todos os portugueses que lhes garanta a
descoberta e o desenvolvimento dos seus interesses e aptidoes, capacidade de
raciocinio, memoria, espirito critico, criatividade, sentido moral e sensibilidade
estética, promovendo a realizacdo individual em harmonia com os valores da

solidariedade social;

b) Assegurar que, nesta formacao, sejam equilibradamente inter-relacionados o saber

e o saber fazer, a teoria e a pratica, a cultura escolar e a cultura do quotidiano;

® Consultado no web site: http://sitio.dgidc.min-edu.pt/basico/Paginas/default.aspx

7 Lei n.° 46/1986 de 14 de Outubro. Didrio da Republica n°237/1986 - Série |. Assembleia da Republica.

Lisboa.
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c) Proporcionar o desenvolvimento fisico e motor, valorizar atividades manuais e
promover a educacdo artistica, de modo a sensibilizar para as diversas formas de

expressao estética, detetando e estimulando aptidoes nesses dominios;

d) Proporcionar a aprendizagem de uma primeira lingua estrangeira e a iniciacao de

uma segunda;

e) Proporcionar a aquisicdo dos conhecimentos basilares que permitam o
prosseguimento de estudos ou a insercao do aluno em esquemas de formacao
profissional, bem como facilitar a aquisicdo e o desenvolvimento de métodos e
instrumentos de trabalho pessoal e em grupo, valorizando a dimensao humana do
trabalho;

f) Fomentar a consciéncia nacional aberta a realidade concreta numa perspetiva de

humanismo universalista, de solidariedade e de cooperacao internacional;

g) Desenvolver o conhecimento e o apreco pelos valores caracteristicos da identidade,

lingua, histdria e cultura portuguesas;

h) Proporcionar aos alunos experiéncias que favorecam a sua maturidade civica e
socio afetiva, criando neles atitudes e habitos positivos de relacdo e cooperacao, quer
no plano dos seus vinculos de familia, quer no da intervencdo consciente e

responsavel na realidade circundante;

i) Proporcionar a aquisicdo de atitudes autonomas, visando a formacao de cidadaos

civicamente responsaveis e democraticamente intervenientes na vida comunitaria;

j) Assegurar as criancas com necessidades educativas especificas, devidas,
designadamente, a deficiéncias fisicas e mentais, condicées adequadas ao seu

desenvolvimento e pleno aproveitamento das suas capacidades;

) Fomentar o gosto por uma constante atualizacao de conhecimentos;

m) Participar no processo de informacao e orientacao educacionais em colaboracao

com as familias;

n) Proporcionar, em liberdade de consciéncia, a aquisicio de nocbes de educacao

civica e moral;
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o) Criar condicdes de promocéo do sucesso escolar e educativo a todos os alunos.”®

De acordo com o artigo 3.° do Decreto-Lei n.° 6/2001 de 18 de Janeiro, a organizacao e a

gestao do curriculo subordinam-se aos seguintes principios orientadores:

a) Coeréncia e sequencialidade entre os trés ciclos do ensino basico e articulacao

destes com o ensino secundario;

b) Integracado do curriculo e da avaliacdo, assegurando que esta constitua o elemento

regulador do ensino e da aprendizagem;

c) Existéncia de areas curriculares disciplinares e nao disciplinares, visando a
realizacdo de aprendizagens significativas e a formacao integral dos alunos, através

da articulacao e da contextualizacao dos saberes;

d) Integracdo, com caracter transversal, da educacao para a cidadania em todas as

areas curriculares;

e) Valorizacao das aprendizagens experimentais nas diferentes areas e disciplinas, em
particular, e com caracter obrigatdrio, no ensino das ciéncias, promovendo a

integracao das dimensoes teorica e pratica;

f) Racionalizacdo da carga horaria letiva semanal dos alunos;

g) Reconhecimento da autonomia da escola no sentido da definicao de um projeto de
desenvolvimento do curriculo adequado ao seu contexto e integrado no respetivo

projeto educativo;

h) Valorizacdo da diversidade de metodologias e estratégias de ensino e atividades de
aprendizagem, em particular com recurso a tecnologias de informacao e
comunicacao, visando favorecer o desenvolvimento de competéncias numa perspetiva

de formacao ao longo da vida;

i) Diversidade de ofertas educativas, tomando em consideracao as necessidades dos
alunos, por forma a assegurar que todos possam desenvolver as competéncias
essenciais e estruturantes definidas para cada um dos ciclos e concluir a escolaridade

obrigatoria.

8 Lein.°

Lisboa.

46/1986 de 14 de Outubro. Didrio da Republica n°237/1986 - Série |. Assembleia da Republica.
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Em conformidade com a atual legislacao sdo inscritas trés areas curriculares ndo disciplinares,

visando responder a necessidades identificadas no processo de formacao e desenvolvimento

dos alunos e cujos objetivos sao os seguintes:

Area de Projeto, visando a concecio, realizacdo e avaliacdo de projetos, através da
articulacdo de saberes de diversas areas curriculares, em torno de problemas ou
temas de pesquisa ou de intervencao, de acordo com as necessidades e os interesses
dos alunos;

Estudo Acompanhado, visando a aquisicdio de competéncias que permitam a
apropriacao, pelos alunos, de métodos de estudo e de trabalho e proporcionem o
desenvolvimento de atitudes e de capacidades que favorecam uma cada vez maior
autonomia na realizacao das aprendizagens;

Formacao Civica, espaco privilegiado para o desenvolvimento da educacao para a
cidadania, visando o desenvolvimento da consciéncia civica dos alunos como
elemento fundamental no processo de formacdo de cidadaos responsaveis, criticos,
ativos e intervenientes, com recurso, nomeadamente, ao intercambio de experiéncias
vividas pelos alunos e a sua participacao, individual e coletiva, na vida da turma, da

escola e da comunidade.” °

Ao nivel da organizacao curricular no 3® ciclo, o Decreto-Lei n.° 94/2011, de 3 de agosto,

afirma que

" O Decreto -Lei n.° 6/2001, de 18 de janeiro, retificado pela Declaracao de Retificacao n.° 4
A/2001, de 28 de fevereiro, e alterado pelos Decretos -Leis nos 209/2002, de 17 de outubro,
396/2007, de 31 de dezembro, e 3/2008, de 7 de janeiro, aprova a organizacao curricular do
ensino basico, estabelecendo os principios orientadores da organizacao e da gestao curricular
desse nivel de ensino, bem como da avaliacio da aprendizagem e do processo de
desenvolvimento do curriculo nacional. A alteracdo que se introduz constitui, na sua esséncia,
um ajustamento na organizacao curricular prevista nos anexos Il e lll, sem prejuizo de uma

alteracao curricular mais profunda que urge fazer."

? Ministério da Educacao (2004). Organizagdo Curricular e Programas - Ensino Bdsico -1.° Ciclo. Acedido
em 23 de Julho de 2012, em: http://www.min-edu.pt/data/Prog1CicloEB.pdf, (p.18).
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O decreto-lei apresenta a seguinte matriz curricular do 3° Ciclo

Educagao para a cidadania

Carga horaria semanal (a)

(a) A carga horaria semanal refere-se a tempo util de

. 7° Ano 8° Ano 9° Ano Total do Cicle . . ,
COMPONENTES DO CURRICULO aula e esta organizada em periodos de 45 e de 90
%45 x90  x45 | x90 x45 x9%0 245 | =90 ) N
min.| min. | min. | min. | min. | min min. | min minutos, de acordo com a op¢ao da escola.
Areas curriculares disciplinares: (b) A escola podera oferecer outra disciplina da area
Lingua Portuguesa; 5 .5 5 z5 5 5 15 7.5 da Educagdo Artistica (Educacdo Musical, Teatro,
Lingua Estrangsira; ¢ 2 5 2,5 5 2.5 16 & Danca, etc.) se, no seu quadro docente, existirem
LE1; P
professores para a sua docéncia.
LEZ.
S - (c) Nos 7.° e 8.° anos, os alunos tém: (i) Educacao
Ciéncias Humanas e Sociais: 4 2 5 2,5 5 2,5 14 T
Histéria Visual ao longo do ano letivo; e (ii) numa organizagao
Geografia equitativa com a Educacdo Tecnoldgica, ao longo de
Matematica E N L3 5|75 cada ano letivo, uma outra disciplina da area da
S S i Fl ] 4 2 5 25 13 65 x foti 3
[Ciéncias Fisicas e Naturais Educacio Artistica. No caso de a escola néo oferecer
Ciéncias Haturais;
 Fisico-Ouimica. uma outra disciplina, a Educacdo Tecnologica tera
Educagio Artistica
Educagdo Visual; uma carga horaria igual a disciplina de Educagao
Outra Disciplina {oferta da escola) Visual.
(b} €2 @1 (=92 (a1
@3 @15 1 5.5 (d) No 9.° ano, do conjunto das disciplinas que
Educacio Tecnoldgica €2z @i (g2 (@1 domi ) p
integram os dominios artistico e tecnologico, os
Educagio Fisica 3 1,5 3 1,5 3 1,5 k] 4,5 o o ’
introdugio & Tecnologias de Informacao 2 P 2 : alunos escolhem uma UGnica disciplina das que
e Comunicagio . frequentaram nos 7.° e 8.° anos.
Educacao Maoral 2 1 0,5 1 0,5 1 0,5 3 1,5
Religioza () (e) Disciplina de frequéncia facultativa, nos termos
Area curricular nao
disciplinar (f) 1 0,5 1 0,5 1 0,5 3 15 do n.°5 do artigo 5.°
Formaco Civica (f) Carga horaria a distribuir pela disciplina de Lingua
Formacso £ 32 34 % | 49

Pessoal e Social Total
4 decidir pela escola (f)
Maximo global

Actividades de
enriquecimento (g}

(33) 16 (16,5) (33) 16 (18,5) (35) 17 (17,5) (101) |(50,5)

2
35

1

17,5

2
35

1

17,5

1
36

0,5
18

Figura 4 - Matriz Curricular do 3° Ciclo do Ensino Basico

5
106

2,5
53

Portuguesa ou de Matematica ou a ser utilizada para
atividades de acompanhamento e estudo, de acordo
com a opgao da escola.

(g) Atividades de carater facultativo, nos termos do

artigo 9.°

Na matriz curricular verificamos que a area curricular disciplinar de Educacao Artistica é

subdividida sendo neste ponto que se enquadra a disciplina onde foi desenvolvida a pratica de

ensino supervisionada.

2.3.2. O Curriculo Nacional do Ensino Basico | Educac¢ao Artistica

O Curriculo Nacional do Ensino Basico - Educacao Artistica (CNEBEA, 2001), refere a

importancia da arte no desenvolvimento da expressdo pessoal, social e cultural do aluno,

promovendo, estimulando e articulando a imaginacao, a razao e a emocao, elementos fulcrais

para o desenvolvimento pleno de qualquer individuo perante a sociedade atual. O mesmo

documento reforca a ideia de que as artes permitem criar alicerces para uma integracao

pessoal e desenvolvimento individual, proporcionando uma melhor construcao de sentido e

producao de conhecimento que vao sendo evolutivos ao longo de toda a vida. (CNEBEA, 2001)

“A existéncia de um clube para promover a Educacado Artistica em Portugal resulta assim da
constatacdo da existéncia de uma lacuna importante no nosso sistema educativo e,
logicamente, de uma necessidade correspondente que queremos ajudar a satisfazer. A lacuna é

a auséncia da disponibilidade de uma efetiva Educacao Artistica para todos no nosso pais,
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tornando necessaria, sendo mesmo urgente, a percecdo desta como componente essencial de

uma educacao de qualidade para todos, formadora de uma cidadania mais participativa e

consciente.”'®

A educacao artistica no ensino basico desenvolve-se, maioritariamente, através de quatro

grandes areas artisticas, presentes ao longo dos trés ciclos:

o Expressao Plastica e Educacao Visual;
o Expressao e Educacao Musical;
. Expressdo Dramatica/Teatro;

o Expressédo Fisico-Motora/Danca.

No 1° Ciclo, as quatro areas sao trabalhadas de forma integrada, pelo professor da classe.

No 2° Ciclo verifica-se um aprofundamento das disciplinas de Educacao Musical e Educacao

Visual e surge a disciplina de Educacéo Visual e Tecnoldgica.

No 3° Ciclo a disciplina de Educacao Visual permanece como obrigatdria e € introduzida outra

area artistica opcional, de carater obrigatorio, de acordo com a oferta de Escola.

“No terceiro ciclo, no que toca a componente de Educacgao Artistica, a Escola oferece a opgao
de Danca, de Artes e Oficios e de Arte e Design, por motivos de rentabilizacdo dos recursos
fisicos e humanos existentes. No nivel de Ensino Secundario, e nos termos do previsto pela
Direccdo-Geral de Inovacdo e de Desenvolvimento Curricular do Ministério da Educacao, a
Escola oferece o Curso de Multimédia, inserido na Area Tecnolégica Integrada de componente
de formacao tecnologica. Faz isto por razdes de detecao de uma necessidade regional, ao
mesmo tempo que invoca a mesma virtualidade ja assinalada na justificacdo das ofertas

formativas de terceiro ciclo, a saber, de rentabilizacdo de recursos da escola.”"

De acordo com o CNEB,

“As disciplinas enunciadas sao independentes, tendo linguagens, sinais e simbolos proprios
(visuais, sonoros, cinéticos) e compreendendo um corpo de saberes, conceitos, formas,
géneros, técnicas, processos e significados especificos (..) Todas as atividades artisticas
desenvolvidas na escola, ou ai programadas, para serem vividas pelo aluno, quando fundadas
nos principios aqui enunciados, sdao consideradas parte integrante do curriculo do ensino

basico.”

10 Consultado no web site: http://clubeunescoedart.pt/
1 Projeto Curricular de Escola 2010/2011, Escola Secundaria Quinta das Palmeiras
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2.3.3. A disciplina de Educacao Visual

“A Educacao Visual constitui-se como uma area de saber que se situa no interface da
comunicacao e da cultura dos individuos tornando-se necessaria a organizacao de situacoes de
aprendizagem, formais e nao formais, para a apreensao dos elementos disponiveis no Universo
Visual. Desenvolver o poder de discriminacao em relacdo as formas e cores, sentir a composicao
de uma obra, tornar-se capaz de identificar, de analisar criticamente o que esta representado e

de agir plasticamente sdao modos de estruturar o pensamento inerentes a intencionalidade de
» 12

Educacao Visual como educacao do olhar e do ver.
A disciplina de Educacao Visual, inserida na area da Educacao Artistica, faz parte do
curriculo dos trés ciclos do Ensino Basico. No 7° ano, esta disciplina tem conteldos tedricos e
praticos, tendo uma maior incidéncia numa componente pratica. Ainda no 7° ano, esta

disciplina é de caracter obrigatorio, com uma carga semanal de 90 minutos.

Segundo o CNEB, a disciplina de Educacdo Visual esta intimamente ligada a Arte, de modo
que neste refere-se que “A Arte como forma de apreender o mundo permite desenvolver o
pensamento critico e criativo e a sensibilidade, explorar e transmitir novos valores, entender
as diferencas culturais e constituir-se como expressdo de cada cultura.””

Através desta disciplina procura-se desenvolver as capacidades de comunicacdo e
interpretacao dos significados, recorrendo a utilizacao das linguagens especificas inerentes a
mesma. Pretende-se levar os alunos ao entendimento da obra de arte e a questdes
subjacentes a esta, promovendo o interesse dos alunos na aquisicdo de conhecimentos a nivel

artistico.

O professor desta disciplina devera fomentar a exploracdo e utilizacdo dos diferentes meios
de expressao, explorando diferentes instrumentos em varios suportes, facultando aos alunos
novas aprendizagens. “A manipulacdo e experiéncia com os materiais, com as formas e com
as cores permite que, a partir de descobertas sensoriais, as criancas desenvolvam formas

pessoais de expressar o seu mundo interior e de representar a realidade (p. 89).”"

2.3.3.1. Organizacao Curricular da disciplina de Educacao Visual

12 Curriculo Nacional do Ensino Basico, Educacéo Artistica, Competéncias Essenciais, p.155.
'3 Curriculo Nacional do Ensino Basico, op.cit, p.155.
4 Citacdo consultada na pratica de Ensino supervisionada de EVT
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O Programa de Educacao Visual do Ministério da Educacdo, que abarca o 7°, 8° e 9°
anos é a base do planeamento das aulas e das respetivas UT. O Programa esta dividido em
cinco conceitos distintos: Comunicacao; Espaco; Estrutura; Forma e Luz/Cor. Estes conteldos
devem ser desenvolvidos durante os trés anos do 3° ciclo, e deverao ser abordados de forma

logica.

De acordo com a nova organizacao curricular, o 8° ano assume-se como um ano terminal na
disciplina de Educacao Visual, para muitos jovens. Por conseguinte, no 9° ano esta disciplina

assume um carater opcional.

“Em relacdo as “areas de exploracdo” propostas deve ser dada prioridade absoluta ao
desenvolvimento das areas de Desenho, Pintura e Escultura, sendo que as restantes areas
propostas pelo programa deverao ser geridas de acordo com as disponibilidades de tempo e
equipamento de cada escola, bem como dos projetos educativos respetivos. (...) Finalmente
devemos salientar que o DESENHO é o exercicio basico insubstituivel de toda a linguagem
plastica, bem como constitui uma ferramenta essencial na estruturacdao do pensamento visual.
Nessa medida, deve ser desenvolvida de forma sistematica, nomeadamente em registos livres,

registos de observacdo ou na representacéo rigorosa.” "

Seguidamente, apresenta-se o programa de Educacao Visual do 7° Ano do Ensino Basico:

Quadro 2- Programa de Educagao Visual do 7° Ano do Ensino Basico

Comunicacao

Resultados Pretendidos

Elementos Visuais - Fazer o levantamento grafico (com lapis, esferografica, carvao, guaches,
na Comunicacio marcadores, etc.) do seu desenvolvimento (equipamento, habitacao, paisagem,
atividades, pessoas,etc.).

Cédigos de - Conceber e executar bandas desenhadas.
Comunicacao Visual - Conceber e executar sinalizacoes (de servicos, de circulacoes, de perigos, etc.).

Papel da Imagem na - Reconhecere importancia das imagens (publicidade comercial, social, politica,
Comunicacao religiosa, etc.) no comportamento das pessoas.

- Executar e reproduzir folhetos informativos.

- Executar cartazes.

Espaco

Conteldos Resultados Pretendidos

1> Ministério da Educacéo (2004). Ajustamento do programa da disciplina de Educacdo Visual - 3° ciclo.
Acedido em 20 de Setembro de 2012, em: http:// http://sitio.dgidc.min-
edu.pt/basico/Paginas/Programas_OrientacoesCuriculares_3EA.aspx
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REPRESENTACAO DO
ESPACO

Sobreposicao Representar o espaco utilizado, isoladamente ou de modo integrado, as

Dimensao  sobreposicées, variacées de dimenséo, de cor e de claro-escuro ou as gradacdes de
Cor nitidez.
Claro-escuro
Gradacao de
nitidez
Relagéo Homem- Registar as proporcoes e, em esquema, 0s movimentos.
espaco

Resultados Pretendidos

Estrutura/Forma/ - Compreender a estrutura ndao apenas como suporte de uma forma mas, também,
Funcao ¢com°
principio organizador dos elementos que as constituem.
- Relacionar a forma e a funcao dos objetos com a sua estrutura.
Estruturas naturais e - Representar a geometria das formas naturais e o seu ritmo de crescimento.
criadas pelo Homem
Ritmo de crescimento - Compreender os conceitos de modulos e de padrao.

Modulo/ padrdo - Realizar estruturas modulares (padrdes), de suporte e visuais.

Forma
Resultados Pretendidos

PERCEPCAO

VISUAL DA FORMA - Compreender que a percecéo visual das formas envolve a interacdo da luz-cor,
Qualidades formais das linhas, da textura, do volume, da superficie, etc. (aprofundamento do 2°

ciclo).

Qualidades
geomeétricas

Qualidades
expressivas
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FATORES QUE
DETERMINAM A FORMA

DOS OBJETOS Conhecer as propriedades fisicas de diversos materiais (comportamento em
- esforco, reacao aos agentes exteriores, etc.).
Fisicos:
. - Escolher os materiais a utilizar na resolucao de problemas de design, em funcao
Propriedades ;
das suas propriedades fisicas.
Materiais
Econdémicos:

Producéo artesanal e - Compreender a diferenca entre producao artesanal e industrial.
producao industrial

- Relacionar a forma dos objetos com as medidas e os movimentos do homem.
Funcionais:
Funcao principal e
subfuncoes - Fundamentar a escolha de uma entre varias formas que satisfacam todos os

Antropometria e fatores considerados.
ergonomia

Estéticos:

0s Resultados Pretendidos

A luz - cor no - Compreender os efeitos da cor na percecao do Mundo envolvente.

ambiente | - Utilizar os efeitos da cor na melhoria da qualidade do ambiente.

Além do programa disponibilizado pelo ME para a disciplina, a professora estagiaria recorreu a
varios manuais (nomeados na Bibliografia), nomeadamente o de Educacao Visual, atualizado
segundo o programa da disciplina do 3° Ciclo. Estas ferramentas foram essenciais para uma
boa planificacdo e constituiram-se um auxiliar indispensavel para a elaboracao de algumas
apresentacdes em Powerpoint® apresentados em aula. A Internet foi também um aliado
importante da professora estagiaria e um meio imprescindivel para a realizacdo de aulas mais

dindmicas e criativas.
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2.3.4. A Planificacdo Anual da Disciplina de Educacéo Visual

Quadro 3- Plano Anual de Organizacao do Ensino-Aprendizagem | Educacéo Visual

EDUCACAO VISUAL

PLANO ANUAL DE ORGANIZACAO DO ENSINO-APRENDIZAGEM

7° Ano de escolaridade - Turma D

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS CONTEUDOS

UNIDADE DIDACTICA

® Objetivos da disciplina
® Regras na sala de aula
® Critérios de avaliagdo

® Aproximar o
relacionamento
professor/aluno

® Estimular o cumprimento de
normas

democraticamente
estabelecidas para trabalhar
individualmente e em grupo

® Partilhar espagos de
trabalho

APRESENTACAO

FASE DIAGNOSTICA
® Ficha de avaliagdo

® Entender e compreender
® Saber, integrar e articular

Expressivas

<C e Comunicar expressivamente diagndstica

2 ® Representagdo do

— espago

w pag x

V) ® Sobreposicdo,

% dimensado, claro-escuro e
<T gradagdo da nitidez

— ~

o ® Percegdo e

- representagdo visual das
=T formas

::3" e Qualidades formais,
— Qualidades

—1

<C

=

<C

GEOMETRIA

Operagdes constantes
na resolugdo de
diferentes problemas
(tracados de paralelas e
perpendiculares)

® Relacionar as partes com o
todo entre si
(proporgdes)

PROPOSTA DE TRABALHO

® Apresentagdo de um
PowerPoint sobre os objetivos
e critérios de avaliagdo da
disciplina

® Didlogo com os alunos sobre a
disciplina

e Numa folha A4 (suporte)
Imagina/Desenha uma Paisagem
com os seguintes elementos
obrigatdrios:

1 Uma arvore, destacada e proxima,
em que se

vejam pormenores e uma floresta
afastada

2 Uma casa

3 Uma estrada ou rio perto da
arvore ou casa

4 Montanhas

5 Outros elementos formais que
consideres Uteis

- Desenhar geometricamente
numa folha de cartolina as
medidas para a construgdo da capa

MATERIAIS

e Caderno didrio
o Esferografica

® Papel A4

® Lapis de grafite
® Lapis de cor

® Esferografica

® 2 Cartolinas A2
o Lapis de Grafite
® Tesoura

e Cola

® Régua

® Esquadro

® Elastico

(o)
>
z
m
2
)
>
2
N
>
[e)
b2
o

0pouad 5T
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eCompreender a linguagem A FORMA

visual é uma aprendizagem |Percegdo Visual da
Identificar e estudar a Forma

linguagem visual, os seus

elementos e a sua gramdtica |Qualidades
eEntender o desenho como formais: o ponto, a
um meio para a linha, o plano
representacdo expressiva e ((volume, textura e
rigorosa das formas cor)
eCompreender que a
percecdo visual das

formas envolve a interagdo [cor e a luminosidade
da luz, cor, linha, da textura, (claro-escuro)

do volume, etc.

e Desenvolver a criatividade

eCompreender através da

representagdo de formas, os

processos  subjacentes  a

percegdo do volume,

A Forma

eRelacionar os resultados ja
recolhidos por avaliagBes
tipo formativo e
indicadores que permitam
aperfeicoar o processo de
ensino

hetero -

avaliacdo

Auto e

eCompreender através da
representacdo de formas,
0s processos subjacentes a
percecdo do volume.
eCompreender a
representag¢do do

espago

eDesenvolvimento da
criatividade

COMPOSICAO
VISUAL

- Exploragdo plastica
bidimensional de
materiais e técnicas
sobre a Unidade
temdtica

- A sobreposicdo, a

escuro, a gradagdo e
nitidez.

Qualidades expressivas: a

obter | AVALIACAO SUMATIVA

dimensado, a cor, claro-

oRegistar graficamente formas |Papel A3
naturais a partir da observagdo |Papel Vegetal
direta de frutos naturais. Frutos/Legumes
® Apresentagdo de um Lapis de cor
PowerPoint sobre os Lapis de grafite
elementos  estruturais da Lapis de cera
linguagem plastica. Marcadores

e Representar as linhas Guache/pincéis
estruturais para o Esferogréfica
entendimento da forma. Revistas

eUsar varios materiais riscadoresCartolinas
para assinalar a interagdo da luz, dasOutros materiais
linhas, das texturas, do volume, daCola
sombra, etc. Tesoura
e Decalcar com papel vegetal aRégua
forma e explorar graficamente varios
elementos formais retirados dos
registos, tais como: o ponto, a linha,

a luz/sombra, mancha/cor e textura
eDecalcar com papel vegetal a

forma e representar a sua estrutura,
através da representagdo do seu
contorno (linhas externas) e linhas
internas, mancha/textura, utilizando

lapis de grafite, esferogréfica,
marcadores, lapis de cor e
recorrendo a colagem

eDecalcar com papel vegetal a

forma e elaborar uma composi¢cdo

visual, transformando a forma
original do fruto/legume

ePreenchimento das fichas de auto- [Esferografica
avaliagdo

eDidlogo individual com cada um
dos alunos sobre o seu
desempenho ao longo do periodo

® Apresentacdo de um PowerPoint - Papel A3

sobre escalas de ampliagdo e escalas - Caneta Preta
de reducdo - Lapis de cor

® Representagdo do espago - Lapis de cera
®Apresentagdo de varios exemplos | parcadores

de composigdes visuais - Guache/Pincéis
® Através da observagdo do trabalho|_ Revistas
desenvolvido nas aulas anteriores os
alunos poderdo recorrer a varios
materiais e aplicar os
conhecimentos num trabalho
bidimensional respeitando as
normas da composi¢do visual.

- Tesoura
- Cola

opolad 5T

0poLIdd 52
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- Relacionar aformaea
fungdo dos objetos com a
sua estrutura.

- Compreender a estrutura
ndo apenas como suporte
de uma forma mas,
também, como principio
organizador dos elementos
que a constituem.

- Compreender os
conceitos de moédulos e de
padrdo.

- Realizar estruturas
modulares (padrdes), de
suporte e visuais

Estrutura Tridimensional

- Ler e interpretar
narrativas nas

diferentes linguagens
visuais

- Descrever acontecimentos
aplicando metodologias do
desenho de ilustragdo, de
Banda Desenhada ou do
Guionismo visual

- Compreender

mensagens visuais
expressas em diversos
codigos

- Conceber organizagdes
espaciais dominando regras
elementares da composigdo

Comunicacdo Visual

ESTRUTURA |
CONCEITO

- Estruturas

naturais e criadas
pelo homem.

- Estruturas artificiais
através de linhas
horizontais | verticais |
linhas obliquas |
concéntricas | linhas
livres

ESTRUTURA |
BIDIMENSIONAL

_ Composigoes
modulares

- A complexidade e a

A COMUNICACAO
VISUAL

- Exploragdo plastica
bidimensional de
materiais e técnicas
sobre a Unidade
tematica

- Apresentagdo de um PowerPoint
sobre estruturas bidimensionais e
estruturas tridimensionais

- Construir varios exercicios sobre
nogdo de estrutura superficial

- Elaborar
superficies
utilizando as

diversos estudos de
bidimensionais
verticais,

horizontais, obliquas e linhas livres.

linhas

- Construir um Cubo a partir da sua
planificagdo

- llustrar a obra “A Menina do Mar”
de Sofia de Melo Breyner,
utilizando como suporte o cubo

- Preencher as 6 faces do cubo,
aplicando  diferentes  técnicas
(colagem, desenho)

- Papel A3

- Lapis de cor

- Lapis de cera

- Canetas de feltro
- Compasso

- Régua

- Esquadro

Papel crepe

Cola

Materiais riscadores
Papel Cavalinho A3
Régua

Tesoura

X-ato
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Avaliagdo: A avaliagdo sera continua baseada na intervengdo dos alunos durante as atividades de aprendizagem e no
desenvolvimento dos trabalhos realizados quer individualmente quer em grupo. Observagdo direta de didlogo com os alunos;
participagdo, empenho, assiduidade, comportamento, relacionamento interpessoal, cooperagdo, inter-ajuda, pontualidade e

higiene e seguranga.
- Realizagdo de trabalhos praticos

- Atitudes reveladas durante as atividades

- Auto e Hetero avaliagdo
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2.4. Acao Didatica e Pedagégica

“Feliz aquele que transfere o que sabe e aprende o que ensina.”

Cora Coralina

Este ponto pretende fazer uma compilacao das atividades desenvolvidas na disciplina
de Educacao Visual, ao longo do ano letivo 2011/2012 na ESQP. Sendo uma tarefa quase
impossivel de compilar em algumas folhas tudo o que foi aprendido, realizado e assimilado,

apenas se segue uma sintese geral da pratica de estagio supervisionado.

0 ano letivo de 2011/2012 comecou no dia 15 de Setembro. A autora do relatoério teve a
oportunidade de lecionar durante o 1°, 2° e inicio do 3° periodo a turma do 7° D, na disciplina
de Educacao Visual. Foram previstas e lecionadas pela professora estagiaria, um total de 34
aulas (17blocos de 90 minutos), das quais, vinte no primeiro periodo, doze no segundo
periodo e uma no terceiro periodo. Das trinta e duas aulas lecionadas, trés foram assistidas
pelo Professor Cooperante Joao Paulo Trigueiros e as restantes pelo professor titular da
disciplina, o Professor Paulo Morais. As aulas de Educacao Visual decorreram as quintas-feiras,

das 11h45m as 13h15, divididas por dois blocos de quarenta e cinco minutos.

Tabela 4- Numero de aulas lecionadas no 1° Periodo

I I O N N

Tabela 5- Numero de aulas lecionadas no 2° Periodo

Tabela 6- Nimero de aulas lecionadas no 3° Periodo
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2.4.1. Sinteses dos Métodos e Estratégias de Ensino/Aprendizagem

Acolhimento dos alunos - Antes da entrada para a sala, os alunos eram esperados a
porta por ambos os professores e cumprimentados de forma individualizada. Esta metodologia
tinha como objetivo orientar a entrada dos alunos de forma ordeira e criar um ambiente mais

acolhedor.

Dinamismo e interacdo com os alunos - A professora estagiaria procurou desde inicio
memorizar o nome de todos os alunos, tratando-os sempre pelo nome. No inicio de cada aula,
os alunos tinham espaco para refletir sobre algumas questdes e partilhar experiéncias,
nomeadamente situacoes relativas ao contexto escolar. No decorrer da aula havia sempre a
preocupacao de circular pela sala, de forma a fazer um acompanhamento de todos os alunos
e prestar apoio. Procurou sempre valorizar-se a opinidao de todos e respeitar as caracteristicas

de cada um.

Organizacdao da sala - No segundo dia de aulas, os alunos foram distribuidos
aleatoriamente pela sala de aula. Quando entravam na sala, tiravam um nUmero a sorte e
seguidamente deviam sentar-se na mesa com o respetivo niUmero. Esta estratégia tinha como
objetivos: criar uma relacao de maior proximidade entre todos os alunos da turma; evitar a
formacao de grupos por conveniéncia e reduzir a distracao dos alunos durante a aula. A partir
dai a organizacao do espaco decorria consoante o trabalho a executar, sendo que por diversas
vezes foram constituidos grupos, que por vezes funcionavam como equipa. Esta estratégia
resultou muito bem como fator de motivacdo para os alunos e sobretudo possibilitou a

realizacdo de aulas mais dinamicas e produtivas.

Acompanhamento individual - Sempre que possivel, a professora circulou pela sala,
acompanhando, de forma individualizada, o trabalho dos alunos. Quando necessario prestava
apoio, reforcando positivamente as suas qualidades e desvalorizando qualquer
constrangimento que pudesse surgir, causado pelos colegas ou pela dificuldade do prdprio
trabalho.

Linguagem simples e clara - Utilizacao de uma linguagem simples e clara, adequada
a faixa etaria. Foi fundamental para que os alunos conseguissem compreender e assimilar os

conteldos lecionados e as atividades propostas.

Utilizacdo de reforcos positivos - todos os alunos eram criticados de forma
construtiva, sempre com a preocupacao de empregar um reforco positivo. Em alunos com
fraca autoestima, que facilmente desistiam dos trabalhos, esta estratégia foi fundamental.
Neste tipo de trabalho foi importante nao utilizar um discurso negativo, que pode por induzir
a crianca em erro relativamente a qualidade do seu trabalho e a envergonhar-se perante os

colegas.
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Ajustar o ritmo da aula ao dos alunos - Nem sempre foi possivel cumprir a
planificacao prevista, porque os alunos tinham ritmos de trabalho muito diferentes. Houve
necessidade de reajustar a planificacao algumas vezes, para que todos os alunos estivessem
no mesmo nivel. Para que os objetivos fossem sempre cumpridos, foi necessario estipular

datas/horas, para a finalizacao dos trabalhos

Métodos de avaliacdo e balanco diferenciados - Sempre que era proposta uma
atividade, eram apresentados os respetivos critérios de avaliacdo, sendo que, na maioria das
vezes, estes, eram ignorados pelos alunos. Para envolver os alunos na sua avaliacao e desta
forma consciencializa-los para a complexidade do processo de avaliacao, a professora
estagiaria, pediu a todos os alunos que escrevessem trés critérios de avaliacdo, que
consideravam ajustar-se a tarefa proposta. De seguida foram escritos no quadro todos os
critérios definidos pelos alunos e a professora alertou que todos eles seriam tidos em conta na
avaliacdo. Esta estratégia resultou numa fase inicial do trabalho, porque obrigou os alunos a
uma reflexao sobre o que teriam que fazer, mas posteriormente acaba por cair em
esquecimento. No final do primeiro periodo, sugeri uma avaliacdo personalizada, onde os
professores conversavam individualmente com cada aluno, ouviam a sua auto-avaliacao e
discutiam com o aluno as suas dificuldades e qualidades. Esta estratégia nao foi aprovada
pelo professor titular, mas no segundo periodo, por iniciativa deste, a avaliacdo decorreu
desta forma. Este tipo de avaliacdo elucida os alunos sobre o seu desempenho, ajudando-os a

corrigir erros anteriores.

Metodologias Diferenciadas - Recurso a jogos ludico pedagogicos, com conteldos

programaticos.
2.4.2. Avaliacao

“A avaliacdo faz parte integrante do processo de ensino-aprendizagem, sendo um elemento
regulador da pratica educativa, e tem por finalidade informar Alunos, Professores e
Encarregados de Educacao do grau de cumprimento dos objetivos do curriculo nos dominios dos
conhecimentos, das atitudes e das competéncias. De acordo com o definido no Projeto
Educativo de Escola, aprovado em Conselho Pedagdgico, a classificacao global dos alunos do 3°
Ciclo do Ensino Basico, devera integrar aspetos dos dominios dos conhecimentos, aptidoes e
capacidades e das atitudes e valores, com percentagens definidas pelos Departamentos

Curriculares/Grupos Disciplinares, de acordo com as respetivas especificidades.”'

No que concerne a avaliacdo, foi proposto pelo professor orientador, que cada

professor estagiario avaliasse as suas aulas, tendo em linha de conta, os critérios de avaliacdo

16 Informacao retirada do Projeto Curricular de Turma (PCT)
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(ver Anexo 9) adotados pela escola. Tendo em conta todos esses critérios de avaliacao, cada
professor estagiario procedeu a selecao dos critérios adequados para a avaliacao do trabalho
realizado pelos alunos nas suas aulas.

A avaliacao dos alunos ocorreu de forma continua e paralelamente a execucao dos trabalhos e
tarefas desenvolvidos. Através da observacao direta do trabalho dos alunos em aula, das suas
intervencoes, interesse nas atividades e comportamento em sala de aula, foi possivel reunir
todas as informacoes necessarias quanto ao seu desempenho. Contudo, a professora estagiaria
recorreu a outras formas de recolha de informacao, a saber: Avaliacdo diagndstica, auto-

avaliacao e avaliacao formativa.

A Avaliacdo Diagndstica, efetuou-se no inicio do ano letivo, através de um exercicio (ver
Apéndice 3) proposto pelo professor cooperante. Este tipo de avaliacdo permite ao professor,
determinar o grau de preparacao dos alunos antes de iniciar as unidades de trabalho,
identificando possiveis dificuldades, assim como fazer uma previsdao dos alunos com maior
potencial. Comparando os resultados da avaliacao diagndstica, com a prestacao dos alunos
nas atividades que vieram a desenvolver, verificou-se de facto uma semelhanca nos

resultados obtidos em ambos os momentos.

FICHA DIAGNOSTICO

Numa folha simples A4 (suporte), Imagina/Desenha uma
Paisagem com os seguintes elementos obrigatorios;

1.-Uma ARVORE, destacada e préxima, em que se vejam
pormenores, e uma floresta afastada.

2.-Uma CASA.

3.-Uma ESTRADA ou RIO a passar perto da arvore ou casa.
4.-MONTANHAS.

5.-Outros elementos formais que imagines Uteis.

Utiliza as técnicas de expressao grafica que entenderes serem mais adequadasao
que foi pedido em cima, procurando interligar as formas, as cores e os elementos

visuais de maneira a que se obtenham efeitos (ilus3o) de espago/profundidade.

Figura 5- Ficha Diagnéstico

A Auto-avaliacédo realizada no final de cada periodo, permitiu a cada aluno refletir sobre o
seu desempenho e avaliar-se, de acordo com aquilo que consideravam ter sido a sua
prestacao até ao momento. De uma maneira geral, os alunos tinham uma nocao realista do
seu desempenho. Contudo, verificou-se ainda um numero consideravel de alunos com
dificuldade em se auto-avaliar, ou porque nao estavam conscientes da sua verdadeira
prestacdo ou porque ndao compreendiam os parametros a avaliar. O processo de auto-
avaliacao foi realizado de duas formas: oralmente (de forma individualizada e diante de toda

a turma) e através do preenchimento de uma ficha.
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FICHA DE AUTO-AVALIACAO DE EDUCAGCAO VISUAL

Esta ficha pretende ajudar-te a reflectir sobre a tua avaliagdo em certos comortamentos, atitudes e
arendizagens ao longo do periodo. Deste modo, para fazeres a tua auto-avaliagdo precisas, antes de mais,
reflectir sobre o teu desempenho nas aulas, nos trabalhos, no grupo e individualmente.

NOME: ANO: TURMA: N2:

NOTA: Assinala com um X o quadrado que melhor corresponde a tua situagdo.
12 PERIODO

COMPORTAMENTOS | ATITUDES

Sempre
Quase sempre
De vez em
qguando
Raramente
Nunca

1 Sou assiduo
2 Sou pontual

3 Entro nasalaordeiramente

Figura 6- Exemplo da Ficha de Auto-avaliagao (Disponivel no Apéndice 3)

A avaliacdo formativa que se realizou ao longo de todo o processo didatico, através da
observacao direta dos alunos e registos em grelhas de observacao de aula (ver Apéndice 4).
No final de cada trabalho elaborado, todos os dados recolhidos foram transferidos e
trabalhados no programa informatico Excel, que permitiu analisar a informagdo mais facil,
rapida e eficazmente. Depois de avaliados todos os trabalhos elaborados, era atribuida a

média ponderada que permitia calcular a nota final de cada aluno (ver Apéndice 3).

ESCOLA SECUNDARIA QUINTA DAS PALMEIRAS | COVILHA 2011_12

RECOLHA DE INFORMAGCAO INTERCALAR DE AVALIAGCAO | 12 PERIODO

DISCIPLINA: EDUCAGAO VISUAL | TURMA: 72 D

EMPENHO COMPORT. AUTONOMIA PROGRESSAO

OUTROS ELEMENTOS

o -
N NOME DE AVALIACAO

A[o):]
TIAYOZVH
VINN
NO4
TIAYOZVY
1IAYOZV Y
NO9
4v1N93y
VINN

1 |ADOLFO X
2 |A.CAROLINA

FALADOR

X X FALADOR

X[X

X
X[ X[X
X

3 |A.CLAUDIA X

Figura 7- Exemplo da Grelha de Avaliagao Intercalar (disponivel no Apéndice 3)

No final de cada periodo foi entregue ao Diretor de Turma uma sintese reflexiva sobre o

ponto de situacao de cada um dos alunos.
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O ato de avaliar nao abrange apenas os alunos, mas todo o processo de ensino aprendizagem.
Durante a pratica letiva, a professora estagiaria observou de que forma todo o processo se
desenvolve, procedendo a uma constante avaliacao do seu desempenho, de forma a
identificar os aspetos positivos e negativos que lhe permitiram fazer ajustamentos nas

planificacdes, atividades e estratégias.

A avaliacdo € pela sua prdpria natureza, de extraordinaria complexidade. No que respeita ao
ensino artistico, é dificil ndo ceder a classificacdes individualistas. O professor de artes
Visuais, depara-se muitas vezes com uma sobrevalorizacao da “vocacao” do aluno (que
desempenha a atividade artistica com facilidade e até desdém) e com a desvalorizacdao do
“esforco” de outro aluno (que desempenha a atividade artistica com dificuldade, mas com
empenho e dedicacao, caraterizadores de esforco e trabalho). Mas o mais importante na

avaliacao € que esta seja capaz de dar resposta aos interesses e dificuldades de cada aluno.
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2.4.3. Aulas Realizadas

Quadro 4- Planificacao a curto prazo

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS CONTEUDOS PROPOSTA DE TRABALHO MATERIAIS

UNIDADE
DIDACTICA

® Aproximar o ® Objetivos da disciplina e Apresentacdo de um e Caderno didrio

relacionamento ® Regras na sala de aula PowerPoint sobre os objetivos e o Esferografica
professor/aluno ® Critérios de avaliagdo critérios de avaliagdo da

z<On: ® Estimular o cumprimento de disciplina

On normas

i democraticamente ® Didlogo com os alunos sobre a

5 estabelecidas para trabalhar disciplina

1%5) individualmente e em grupo

E‘{J ® Partilhar espagos de trabalho

< ® Entender e compreender FASE DIAGNOSTICA o Numa folha A4 (suporte) ® Papel A4
® Saber, integrar e articular ® Ficha de avaliagdo diagndstica | Imagina/Desenha uma Paisagem ® Lapis de grafite
<C e Comunicar expressivamente | ® Representagdo do espago com os seguintes elementos ® Lapis de cor
2 ® Sobreposicdo, dimensao, obrigatorios: ® Esferografica
; claro-escuro e gradagdo da 1 Uma arvore, destacada e préxima,
O nitidez em que se
% ® Percegdo e representagao vejam pormenores e uma floresta
<C visual das formas afastada
= e Qualidades formais, 2 Uma casa
= Qualidades 3 Uma estrada ou rio perto da arvore
=T Expressivas ou casa
::)" 4 Montanhas
- 5 Outros elementos formais que
- consideres Uteis
=
<C

® Relacionar as partes com o GEOMETRIA - Desenhar geometricamente numa | e 2 Cartolinas A2
todo entre si Operagdes constantes na folha de cartolina as medidas para o Lapis de Grafite
(proporgdes) resolucdo de diferentes a construgdo da capa ® Tesoura
problemas (tragados de e Cola
paralelas e perpendiculares) ® Régua
® Esquadro
® Elastico
29 Set -13 Out Elaboracao da Capa

A primeira aula da pratica de ensino supervisionada decorreu no dia 22 de Setembro de 2011

e pode dividir-se em trés momentos distintos:

1 Apresentacao Professor/Aluno e Aluno/Professor: O professor titular apresentou-nos a

turma como professores da disciplina. De seguida fez uma breve apresentacao sua e
seguidamente deu a palavra a professora estagiaria. Os alunos apresentaram-se
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individualmente diante de toda a turma, referindo aspetos como o nome, a Escola que tinham

frequentado anteriormente, a localidade e outros que considerassem relevantes. Os alunos

respeitaram o ambiente de sala de aula, mantendo-se sempre em siléncio e atentos a tudo o

que era dito.

2 Apresentacao da disciplina: Foi apresentado um PowerPoint com os critérios de avaliacao

e os objetivos da disciplina, bem como regras a cumprir na sala de aula. Seguidamente os

alunos tiveram oportunidade de colocar questdes sobre a disciplina.

OBJECTIVOS DA DISCIPLINA

o
EDUCACAO VISUAL
ROV D RO R
OBJECTIVOS DA DISCIPLINA

Desenvolver:

» Apercepgao;

« Asensibilidade estética;
» Acriatividade;

» Acapacidade de expressao;

* Acapacidade de utilizar meios de expressao visual,
« O sentido critico;

+ Acapacidade de comunicagao.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Dominio das Aptidoes e Capacidades
60%

Dominio das Atitudes e Valores
40%

Dominio das técnicas/ materiais

Assiduidade

Comunicacao visual de ideias/
expressao

Pontualidade

Representacdo das formas

Comportamento

Aplicacdo e alargamento de
conhecimentos

Relacionamento Interpessoal

Rigor na execucao de projectos

Motivacéo / Interesse

Evolucédo da capacidade de Organizacao
representar
Material
Autonomia

Colaboracao nos trabalhos de grupo

Figura 8- Exemplo do Powerpoint apresentado
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3 Avaliacao Diagnostica: Os alunos realizaram um teste diagnostico, apresentado em

PowerPoint.

FICHA DIAGNOSTICO

Numa folha simples A4 (suporte), Imagina/Desenha uma
Paisagem com os seguintes elementos obrigatorios;

1.-Uma ARVORE, destacada e préxima, em que se vejam
pormenores, e uma floresta afastada.

2.-Uma CASA.

3.-Uma ESTRADA ou RIO a passar perto da arvore ou casa.
4.-MONTANHAS.

5.-Outros elementos formais que imagines Uteis.

Utiliza as técnicas de expressao grafica que entenderes serem mais adequadasao

que foi pedido em cima, procurandointerligaras formas, as cores e os elementos
visuais de maneira a que se obtenham efeitos (ilusdo) de espago/profundidade.

Figura 9- Exemplo da Ficha Diagnodstico

29 Set -13 Out Elaboracao da Capa

Na segunda aula, os alunos iniciaram a planificacao de uma capa para arquivar os trabalhos
realizados na disciplina. A partir da planificacao elaboraram a capa, com recurso a diversos
materiais (cartolina, tesoura, lapis de grafite, cola, elasticos) e técnicas (meio corte,

colagem).

MATERIAIS

01
ELABORACAO DE UMA PASTA

2 CARTOLINAS A2 TESOURA REGUA OU ESQUADRO

@

LAPIS DE GRAFITE e BORRACHA  ELASTICO (OPCIONAL)
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EXECUCAO - EXECU%AO

= B
I

FURA A PONTA DO RECTANGULO, COMO MOSTRA A FIGURA, COM O MATERIAL QUE 1. Colocara outra cartolina na posigdo horizontal
CONSIDERES MAIS ADEQUADO 2. Cortar2 rectangulos com a altura da cartolina e 12 cm de largura

EXECUCAO - EXECUgAO

11 d

COLA 0S DOIS RECTANGULOS DE OUTRA COR SOBRE AS LINHAS QUE DESENHASTE.

Figura 10- Exemplo do Powerpoint sobre normas para a execucao da capa

Figura 11- Exemplos das capas executadas pelos alunos

AS PARTES QUE SOBRARAM DOS RECTANCULOS, DOBRA-AS E COLA-AS NA PARTE DE

DENTRO DA PASTA.
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2.4.3.1. Unidade de Trabalho 1

Figura 12- Planificacao 7?7

WS COMPETENCIAS
g 5 MATERIAIS
=z S ESPECIFICAS CONTEUDOS PROPOSTA DE TRABALHO
2 a
eCompreender a | AFORMA eRegistar graficamente formas naturais a Papel A3
linguagem visual é uma partir da observagdo direta de frutos
aprendizagem Perce¢do Visual da naturais. Papel Vegetal
Forma
Identificar e estudar a ® Apresentagdo de um PowerPoint sobre
) . ) ) Frutos/Legumes
linguagem visual, os seus os elementos estruturais da linguagem
elementos e a sua plastica.
gramatica eEntender o Lépis de cor
io | Qualidades . . Lapis de
desenho como um tme~|o formais: o ® Representar as linhas estruturais grsﬁte Lapis
para .a represen agdo - para o entendimento da forma.
expressiva e rigorosa das | ponto, a linha, de cera
formas o plano Marcadores
(volume, eUsar vérios materiais riscadores para Guache/pincé
c d textura e cor) assinalar a interagdo da luz, das linhas, das is
g ° omp~reer.1 er que a texturas, do volume, da sombra, etc. Esferogréfica
r percegdo visual das ;
S Revistas
[ Cartolinas
e Decalcar com papel vegetal a forma e
< formas envolve a | i .. |
. . lidades explorar graficamente vérios elementos
J— interagdo  da luz, cor, Quali formais retirados dos registos, tais como: o Outros materiais
linha, da textura, do | EXpressivas: acor €3 ponto, a linha, a luz/sombra ’mancha/co;' e
volume, etc. eDesenvolver | luminosidade (claro- ’ ’ ’
= L textura
o a criatividade escuro) Cola
eDecalcar com papel vegetal a forma e Tesoura

eCompreender através da
representacdo de formas, os
processos subjacentes a

representar a sua estrutura, através da
representacdo do seu contorno (linhas
externas) e linhas internas, mancha/textura, Régua

erceg¢do do volume, - . X .

P ¢ ’ utilizando lapis de grafite, esferografica,
marcadores, ldpis de cor e recorrendo a
colagem

eDecalcar com papel vegetal a forma e
elaborar uma composigdo visual,
transformando a forma  original do
fruto/legume

A U1 - A Forma - foi desenvolvida em articulacao com - A Textura, no decorrer do 1° Periodo.
Foram explorados varios elementos visuais como o ponto, a linha, o plano, a mancha, a
textura e o volume. A juncdo das duas UT numa so possibilitou o uso de varias técnicas e
materiais, sendo o experimentalismo o cerne desta unidade. Possibilitou ao aluno
familiarizar-se com diversos materiais e técnicas, num processo autéonomo, aleatoério e
criativo. Sendo o desenho a base da disciplina, foi fundamental transmitir ao aluno, nocées

basicas sobre algumas técnicas e sobre o manuseamento dos materiais.
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Esta UT foi de todas, a mais longa e teve como principais objetivos:

e Trabalhar em grupo

e Partilhar ideias e pontos de vista

e Ativar o desenvolvimento dos mecanismos percetivos desenvolvendo as habilidades
percetivas nos dominios da visao, da forma e do fundo

e Compreender que a percecao visual das formas envolve a interacao da luz-cor,
linhas, textura, volume e superficie

e Conceber projetos e organizar com funcionalidade e equilibrio espacos
bidimensionais

e Incentivar formas personalizadas de expressao e comunicacao

Etapas de Trabalho:

Desenho de observacao do fruto - Numa primeira fase os alunos devem observar o respetivo
fruto (colocado em cima da mesa de trabalho do aluno) e fazer um estudo dos elementos
visuais. Seguidamente executar varios desenhos de observacdo do fruto, numa folha A3,

utilizando lapis de grafite.

> NA COMUNICACAO VISUAL TODA A FORMA TEM CONTORNO (LIMITE EXTERIOR DA FORMA}
E SUPERFICIE E £ CRIADA SOBRE ALGUM TIPO DE SUPORTE
»> O SUPORTE E QUALQUER MEIO MATERIAL ONDE SE REALIZA A FORMA, PODENDO

SER DESDE UMA FOLHA DE PAPEL, A UMA TELA DO COMPUTADOR OU UMA PEDRA.

UNIDADE 01
ELEMENTOS ESTRUTURAIS DA LINGUAGEM PLASTICA
FORMA | LINHA (cONTORNO) | PLANO (MANCHA)

=74
NS

conToRo BeTERNO mancha
CONTORNO EXTERNO.

COBTORNO INTERNO

a CONTORNO EXTERNO

CONTORNO EXTERNO
COBTORNO INTERNO

Figura 13- Exemplo do Powerpoint sobre os Elementos Estruturais da Linguagem Plastica
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Nesta segunda etapa de trabalho os alunos é proposto aos alunos explorar graficamente,
através de desenho expressivo, varios elementos formais, a partir dos registos,
nomeadamente a linha (contorno interior e exterior), a mancha e textura, utilizando varias

técnicas e materiais, tendo como suporte, uma folha de papel A3.

Figura 14- Exemplo de alguns trabalhos realizados pelos alunos na UT1
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Criar uma composicao visual - partindo dos registos iniciais do objeto, devem explorar
graficamente, através do desenho expressivo, varios elementos formais, nomeadamente a
linha (contorno + linhas internas); mancha (plano) e textura, utilizando varias técnicas e
materiais. Cor: diversas | suporte: folha de papel a3.

Explorar graficamente, através de desenho e do corte, elementos formais, nomeadamente a
mancha/plano, tendo como suportes folhas de papel de lustro e papel cavalinho a3 e

utilizando diversos materiais riscadores

LINHAS EXTERNAS | LINHAS INTERNAS LINHAS EXTERNAS | LINHAS INTERNAS

LINHAS EXTER

LINHAS INTERNAS

PLANO | MANCHA

Figura 15- Exemplo do Powerpoint apresentado sobre os Elementos Estruturais da Linguagem Plastica
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De forma a ajudar os alunos a perceber melhor o objetivo do exercicio, a professora

estagiaria elaborou alguns desenhos, para mostrar aos alunos antes do inicio da tarefa.

Figura 16- Exemplos elaborados pela Professora Estagiaria

Numa folha de papel A3 o aluno deve desenhar uma esquadria de 4 cm e criar uma
composicao visual a partir da transformacao da forma inicial do objeto, de forma a criar

novas formas. Aplicacdo de diversos materiais e técnicas.
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Numa folha de papel A3 o aluno deve desenhar uma esquadria de 4 cm e criar uma
composicao visual a partir da transformacao da forma inicial do objeto, de forma a criar

novas formas. Aplicacdo de diversos materiais e técnicas.

PROPOSTA DE TRABALHO
Numa folha de papel cavalinho A3 desenha uma esquadria

com as seguintes medidas:

<
=
o
o
(e
<
=
o

SAS NASCEM CC

TRANSFORMA

AQ DA FORMA

TRANSFORMACAQ DA FORMA

TRANSFORMA!

Figura 16- Exemplo do Powerpoint apresentado sobre Transformacao da Forma

Vejamos agora alguns trabalhos realizados pelos alunos:
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Figura 18- Exemplos de alguns trabalhos realizados pelos alunos

Critérios de Avaliacao

A avaliacdo da UT assentou nos dominios avaliativos da ESQP: atitudes e valores;
aptidées e capacidades. Em todas as tarefas valorizou-se maioritariamente o Desenvolvimento
(30%/35%), seguindo-se os Materiais e Técnicas (25%), a compreensao (20%/25%) e a qualidade
(15%/20%). Na ultima etapa, sobre a Transformacdo da Forma, além dos parametros

compreensao, desenvolvimento e qualidade, avaliou-se também a criatividade (30%).
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2.4.3.2. Unidade de Trabalho 2

Quadro 5- Planificacao Unidade de Trabalho 2

<
2
ag COMPETENCIAS
== J PROPOSTA DE TRABALHO MATERIAIS
52 ESPECIFICAS CONTEUDOS
- Ler e interpretar - Construir um Cubo a partir da sua | Papel crepe
— narrativas nas diferentes A COMUNICAGAO VISUAL | planificacdo Cartolinas
feo] . N - llustrar a obra “A Menina do Mar” | Papel colorido
= linguagens visuais de Sofia de Melo Breyner Co’I)a
w) - Descrever acontecimentos - Exploragdo plastica . b yner, o
'; aplicando metodologias do bidimensional de materiais e utilizando como suporte o cubo Materlals
desenho de ilustracdo, de técnicas sobre a Unidade ) Treer;cher Z'Sf 6 fices d?, cubo, gsca(licg:res inh
o - aplicando iferentes écnicas | Papel Cavalinho
o Bar.1da. Desen.hada ou do tematica (colagem, desenho) A3
On Guionismo visual gem, .
8 - Compreender mensagens Régua
o— visuais expressas em Tesoura
g diversos cédigos X-ato
= - Conceber organizacGes
8 espaciais dominando regras
elementares da composig¢do
QN
oD

A UT2 intitulada - Comunicacdo Visual - foi desenvolvida no 2° periodo, durante o més de
Marco e dividiu-se em duas etapas de trabalho. Numa primeira fase, foram apresentados aos
alunos os conteldos programaticos da UT, sob a forma de jogo e de seguida foi-lhes proposto
um trabalho que deveria ser realizado durante uma aula. Na segunda fase, os alunos
desenvolveram uma ilustracao do conto A Menina do Mar, de Sofia de Melo Breyner Anderson,
com recurso a Poesia Visual. Este trabalho pretendia reforcar o carater transversal da

disciplina com a disciplina de Portugués.

Figura 17- Alguns momentos da acao da PES

Seguem-se os principais objetivos desta Unidade:

e Trabalhar em grupo, tendo em vista um objetivo comum
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e Partilhar ideias e pontos de vista
e Compreender a forma como os diferentes elementos artisticos interagem
e Incentivar formas personalizadas de expressao e comunicacao

e Reforcar o carater transversal das disciplinas

Etapas de Trabalho:

A turma formou 5 grupos, correspondentes a 5 equipas. Seguidamente foi apresentado um
PowerPoint (ver Apéndice 2), com a apresentacdo dos conteldos programaticos da UT, sob a

forma de jogo. Para se perceber o funcionamento deste, vejamos algumas das etapas:

N

Todos os grupos devem ler com atengdo o texto
que se segue durante 3 minutos.

COMUNICACAO VISUAL é transmitir uma
mensagem através de imagens. Assim,
podemos dizer que estamos perante uma
comunicacdo nao verbal, que utiliza uma
linguagem grafica/visual para comunicar.
A esta linguagem grafica damos o nome

de SIGNOS VISUAIS.

Agora devem ler novamente o texto e completar com as palavras
que faltam.

Tém apenas 1 Minuto para pensar na palavra e todos os grupos
devem mostrar a sua resposta ao mesmo tempo. Cada resposta

acertada vale 1 ponto.

BOA SORTE!
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COMUNICACAO VISUAL é transmitir uma
mensagem através de . Assim,
podemos dizer que estamos perante uma
comunicag¢do I, que utiliza uma
linguagem grafica/Jl para comunicar.

A esta linguagem grafica damos o nome

/s

Lé com atengdo o texto que se segue, com as defini¢des

dos varios signos visuais.

INDICIOS

Sdo signos visuais que tém origem em formas ou
situagdes naturais ou casuais .

Exemplo: Pegadas

SINAIS

Transmitem uma informacgao que é percebida por todos
das mesma maneira. Servem para identificar locais ou
servigos.

Exemplo: Sinais de transito

<

Observa a sequéncia de imagens que se segue, que representam
signos visuais. O objectivo do jogo é identificar o signo visual que
cada uma das imagens representa. Existem trés hipoteses de
resposta, mas apenas uma correcta.

Tém 1 minuto para pensar em cada uma das respostas e todos
os grupos devem responder ao mesmo tempo.

Cada respostacorrecta vale 1 Ponto!

BOA SORTE!
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A B C A B C
Sinal icone Indicio Simbolo Sinal Indicio

Figura 18- Exemplo do Jogo realizado para apresentagéo dos contetdos da UT2

Depois de atribuidas as respetivas classificacdes aos grupos, os alunos deram inicio ao
trabalho proposto. A professora estagiaria entregou a cada grupo uma imagem com um signo
visual, diferente em todos os grupos e escolhido pelos proprios alunos. Cada um dos
elementos do grupo, deveria, de forma individual, desenhar o respetivo signo, inserindo-o
num contexto real, a sua escolha. O suporte para o desenho era uma folha A4, com uma
esquadria. Aos alunos era pedido que pintassem o signo visual com cores diferentes da sua cor
original e o restante desenho pintado apenas com a cor preta. O objetivo do trabalho era
associar os contetdos programaticos com o quotidiano dos alunos, obrigando-os a refletir

sobre a importancia dos signos no dia-a-dia e sobre o significado da sua cor.

Mantendo os mesmos grupos do trabalho anterior, foi distribuido por cada um, uma parte da
obra “A Menina do Mar” de Sofia de Mello Breyner Anderson. Cada aluno recebeu a
planificacao de um cubo, para recortar e construir. O objetivo era preencher as 6 faces do
cubo, ilustrando o texto do respetivo grupo, com recurso a poesia visual. Além de materiais
riscadores (canetas de feltro, lapis cor, etc) os alunos tinham a sua disposicdo papéis de

diferentes texturas, para completar a ilustracao com colagens.

Poesia Visual

Figura 21- Exemplo do Powerpoint sobre Poesia Visual
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Os trabalhos finais seriam expostos na Exposicao da “Semana Ariris” (Serra Shopping), no
ambito das comemoracdes dos 25 anos da Escola. Tal como o proprio nome indica, a
exposicdo era seria alusiva as cores do arco iris, pelo que, todos os trabalhos expostos
deveriam ir de encontro a esta tematica.

De forma a enquadrar os trabalhos dos alunos no tema, cada grupo trabalhou apenas com uma
cor, para que todos os alunos pudessem ver os seus trabalhos expostos, sem excecdes. No
final, os cubos foram agrupados por cor e suspensos com fio de pesca num suporte
transparente. Além desta exposicdo, os trabalhos foram expostos, posteriormente, na
Exposicdo na Casa dos Magistrados (Covilha), ainda no ambito das comemoracdes do 25°

aniversario da escola.

Figura 19- Trabalhos realizados pelos alunos
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Figura 23- Trabalhos realizados pelos alunos

Critérios de Avaliacao

A avaliagdo da UT assentou nos dominios avaliativos da ESQP: atitudes e valores;
aptidées e capacidades. Em todas as tarefas valorizou-se maioritariamente o Desenvolvimento
(30%/35%), seguindo-se os Materiais e Técnicas (25%), a compreensao (20%/25%) e a qualidade
(15%/20%). Na ultima etapa, sobre a Transformacdo da Forma, além dos parametros

compreensao, desenvolvimento e qualidade, avaliou-se também a criatividade (30%).

2.5. Atividades Curriculares e Extra Curriculares

A pratica de ensino supervisionada é mais do que a componente letiva. O professor deve
integrar-se em todas as atividades da escola, criando, desta maneira, o espirito corporativo e

empreendedor de que o sistema de ensino atual necessita.
Desta forma, as atividades no estagio pedagogico dividiram-se em dois grupos distintos:

1°. O primeiro grupo compreende as denominadas atividades curriculares, que

consistem na planificacdo e pratica letiva, na observacao das aulas lecionadas pelos colegas
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de estagio e pelo professor cooperante e, por fim, na comparéncia as varias reunides que

decorreram durante o ano letivo.

2°. O segundo grupo engloba as atividades extra-curriculares desenvolvidas na escola,
quer por iniciativa prépria, quer a convite de outras entidades da escola. Algumas destas
atividades surgiram do ambito do Plano Anual de Atividades do Grupo Disciplinar, no qual os

estagiarios também tiveram oportunidade de dar o seu contributo.

2.5.1. Atividades Curriculares

2.5.1.1. Articulacado e Colabora¢cdao na Comunidade Escolar

No decorrer da PES foram surgindo algumas hipoteses de participacdo/observacao, de
algumas reunioes, da estrutura educativa da escola. Esta oportunidade foi logo expressa pelo
Orientador Cooperante desde o primeiro contacto, o qual sempre se disponibilizou para
explicar como se processa a organizacdo da escola, ao nivel da docéncia. Desta forma,
sempre que viavel, foi possivel observar/participar em reunides de Departamento de

expressoes, de Grupo Disciplinar, em Reunides de varia indole e em Conselhos de Turma.

Todos estes momentos de aproximacdo com o corpo docente da escola e com a sua dinamica
de trabalho foram fulcrais para a integracao da professora estagiaria no ambiente escolar,
assim como para uma compreensao mais clara da dinamica da escola como instituicdo. Além

disso, permitiu também um acompanhamento mais préximo da situacdo de cada aluno.
A autora do relatorio participou em quatro tipos de reunides:

1 Nas reunibes do Nucleo de Estagio de Artes Visuais, onde participavam os estagiarios e
o Professor Cooperante. Aqui debatiam-se assuntos sobre o estagio pedagogico,

nomeadamente:

e Delineamento de diretrizes;
e Prestacao dos estagiarios;

e Esclarecimento de dlvidas.

2 Nas reunides do Departamento de Artes Visuais, presenciadas por todos os professores

de Artes da Escola, quer do terceiro ciclo, quer do secundario, debateram-se:

e Problemas do departamento;

e Planeamento de atividades (PAA)
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3 Nas reunides do Grupo de Expressdes, onde se reuniram os varios Departamentos do
Grupo.

4 Nas reunides de direcao de turma do 7°D, essenciais para a recolha de informacoes
sobre os alunos, assim como o debate das avaliacoes.

2.5.1.2. Observacao de Aulas

A observacao de aulas no decorrer de um estagio de iniciacao a pratica profissional,
tem como principais objetivos: proporcionar o contacto com praticas de ensino
particularmente interessantes de colegas mais experientes, ou de permitir a observacao,
reflexdao e o desenvolvimento das competéncias profissionais dos estagiarios, com o apoio do

professor cooperante.

Ao longo do estagio pedagogico, a autora do relatorio, para além das aulas lecionadas,

observou aulas das professoras estagiarias Ana Quadrado, Marcia Pereira e Ana Jesus e do

professor estagiario Francesco Pignatelli.

Figura 24- Alguns momentos da acdo da PES dos colegas de Nlcleo de Estagio

A observacao de aulas possibilitou o contacto com uma diversidade de abordagens,

metodologias, atividades e comportamentos especificos.
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As aulas dos professores estagiarios Ana Quadrado e Francesco Pignatelli, na disciplina de Arte
e Design, funcionavam de forma mais dindmica e caracterizavam-se, acima de tudo, pelo seu
carater pratico. O facto de nao existir um programa definido pelo ME para esta disciplina,
permitia, aos professores uma maior liberdade na selecao das atividades a desenvolver e dos

respetivos temas, o que se refletia até na utilizacdo de materiais menos usuais.

Nas aulas observadas na disciplina de Educacao Visual, verificou-se uma semelhanca nas
metodologias aplicadas e essencialmente nas abordagens. As professoras estagiarias,
responsaveis por esta disciplina, desenvolviam as suas aulas de forma paralela, delineando
estratégias e atividades conjuntas. Isto s6 era possivel, porque todas as turmas eram do 7°
ano. Contudo, o reduzido nimero de alunos da turma da professora Marcia Pereira, permitia-
lhe um acompanhamento mais personalizado do trabalho dos alunos, o que se refletia nos

bons resultados obtidos pela turma.

Relativamente a prestacdo dos professores estagiarios, de um modo geral, transmitiram
confianca e seguranca, sem que se percebesse a inexperiéncia de alguns. Verificou-se em

todos os casos um ambiente calmo e uma étima relacao professor/aluno.

A observacdo e a discussdao das informacdes recolhidas constituiram-se uma componente
extremamente importante para o processo de desenvolvimento, quer pessoal quer
profissional da professora estagiaria Rita Ribeiro, mas acima de tudo, um catalisador

importante de aprendizagem e mudanca.

2.5.2. Atividades Extra Curriculares

2.5.2.1. Blog “Olhar Palmeiras”

Visando promover e divulgar os trabalhos realizados nas disciplinas de Artes Visuais e as boas
praticas desenvolvidas, os estagiarios propuseram ao grupo disciplinar a elaboracdo de um
blog. No seguimento desta proposta foi criado o blog “Olhar Palmeiras”, com o seguinte
endereco http://olharpalmeiras.blogspot.pt/. Ao longo do ano letivo, os estagiarios foram
colocando informacdes relativas as atividades desenvolvidas, assim como informacdes uteis
para todos os que acedessem ao blog e que gostassem de conhecer ou saber sobre as Artes

Visuais.
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Olhar Palmeiras

Numero total de visualizagoes de
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Figura 25- Pagina do Blog Olhar Palmeiras
2.5.2.2. Exposicao “A Forma”
A Exposicao “A Forma”, decorreu durante %
o 1° Periodo, entre os dias 16 e 21 de

€scota Secunodmia
Quina pas Patmeinas

Janeiro, de 2012, na Escola Secundaria
Quinta das Palmeiras. Em exposicao
estiveram os trabalhos realizados no Sibilotecs
Entrada Bloco A

ambito da Unidade de Trabalho 1, Entrada Bloco D
elaborados pelos alunos do 7° ano. Foram
responsaveis pela planificacao e
. . .. Turmas envolvidas: 7° A; 7° D e 7° E
organizacao da exposicao, as professoras _

o ) . 16 a 21 \NEIRO 2012
estagiarias Rita Ribeiro, Ana Jesus e

Marcia Pereira. Figura 26- Cartaz relativo a Exposicdo "A Forma"

Esta exposicao visava dinamizar o espaco escolar, pelo que fazia todo o sentido expor os
trabalhos dos alunos a toda a comunidade escolar, também por forma a recompensar todo o
empenho dos alunos na disciplina.

De uma maneira geral, os alunos ficaram bastante satisfeitos por verem os seus trabalhos
expostos, mas alguns estavam claramente envergonhados, com a ideia de todos os colegas e
professores poderem visualizar os trabalhos. Relativamente a turma do 7° D, foram expostos
trabalhos de todos os alunos, sem exclusdes, de forma a promover a inclusao na comunidade

escolar e a motivar os alunos em futuras atividades propostas.
A exposicao teve lugar em dois locais distintos da escola:

No Bloco D, numa zona bastante frequentada pelos alunos da escola, durante o periodo dos
intervalos e no horario das refeicdes. Aqui os trabalhos foram colocados em expositores, como

se pode ver na figura.
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Figura 27- Exposicao no Bloco D

No Bloco A, na entrada principal da escola. Neste caso os trabalhos foram colocados em fio de

pesca, com o auxilio de molas e ficaram suspensos ao longo do corredor.

A X
~/
<

Figura 28- Exposicao no Bloco A

2.5.2.3. Exposicao “Artiris”

Realizou-se entre os dias 16 e 23 de Abril de 2012, a Exposicao Semana “Artiris”, no
espaco do Serra Shopping, na Covilha. A exposicao surgiu no ambito das comemoragdes do 25°
aniversario da Escola Secundaria Quinta das Palmeiras e incluia trabalhos de varios anos, com

tematicas diversificadas.

Além dos docentes do departamento de Expressoes, colaboraram na organizacdao e montagem

da exposicdo os professores estagiarios.

Relativamente a turma do 7° D, estiveram em exposicdo trabalhos realizados no ambito da
Unidade de Trabalho “Comunicacao Visual”, sob o tema da obra “A Menina do Mar”, de Sofia
de Mello Breyner Anderson. Pretendiam fazer a ilustracdo da obra, com recurso a poesia
visual. Os trabalhos ficaram suspensos em fio de pesca, preso nos expositores (com trabalhos

de outras turmas).
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Figura 29- Exposicao Artiris

2.5.2.4. Exposicao Ecco Design

No ambito das Comemoragbes do 25° aniversario da Escola Secundaria Quinta das
Palmeiras, realizou-se no 3° Periodo a Exposicao “Ecco Design”, que visou promover e
divulgar trabalhos elaborados pelos alunos das disciplinas de Educacao Visual e Arte e Design,
enquanto boas praticas desenvolvidas pela Escola. Além da professora estagiaria Ana
Quadrado, responsavel pela planificacdo da exposicdo, colaboraram na organizacao e

dinamizacdo, os professores estagiarios Rita Ribeiro e Francesco Pignatelli.

A exposicao realizou-se na Casa dos Magistrados, espaco situado no centro da cidade da
Covilha e pertencente a autarquia e contou com os trabalhos desenvolvidos ao longo do ano
letivo 2011/2012, nas disciplinas de Arte e Design e Educacdo Visual. Como objetivos

especificos desta exposicao mencionam-se:

e Promover as boas praticas desenvolvidas na ESQP;
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e Sensibilizar a comunidade para a importancia da arte e do design na construcao
pessoal e social dos individuos;

e Promover o espirito ecoldgico;

e Fomentar a importancia dos sentimentos e afetos na construcdo individual e
interpessoal;

e Combater a iliteracia artistica, visual e estética;

e Fomentar a importancia das artes visuais na educacao.

Da disciplina de Educacao Visual foram expostos trabalhos de uma turma do 7°ano, no ambito

da Poesia Visual, sob o tema do livro “A Menina do Mar” de Sofia de Mello Breyner Anderson.

Da disciplina de Arte e Design, do 8° ano, surgiram obras no ambito das “artes plasticas” e do
“Design de equipamento”. Foram expostas esculturas cinéticas designadas vulgarmente por
“mobil”, que eram o reflexo da visao dos alunos perante o mundo dos afetos e sentimentos.
Quanto a area do “design de equipamento” foram expostos candeeiros realizados com
materiais ecoldgicos, direcionados para o trabalho do Ecco Design. Todos os trabalhos eram
alusivos a temas pertinentes e atuais, como a questao da ecologia e por outro lado, a questao

dos sentimentos e afetos, camuflada numa sociedade cada vez mais individualista.

A exposicao decorreu durante todo o més de maio de 2012, e contou com a visita de varias
turmas da ESQP, dos professores e funcionarios, assim como da comunidade da Covilha. O
feedback dos anfitrides do espaco (representantes da autarquia) foi bastante positivo e

lisonjeiro.

|OBJETIVOS
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Figura 30- Materiais alusivos a divulgacao da Exposicéo "Eco Design”
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Figura 31- Espaco da Exposicao Ecco Design na Casa dos Magistrados
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Consideracdes Finais

“Lembro-me de criticar a minha irma e outros professores, pela postura que adotavam em sala
de aula. Dizia eu:” A primeira impressGo é fundamental..temos que mostrar uma postura
calma e segura e poucos sorrisos...Gritar ndo é solucdo!” Dizia eu, que nunca tinha estado
numa sala de aula no papel de professora. A verdade é que bastaram duas aulas com a
“minha” turma, para perceber que ndo tinha treinado bem a postura que tantas vezes

defendera. Mas afinal, o que falhara?“

A escola enfrenta atualmente grandes desafios e os professores necessitam de encontrar
outras maneiras de abordar os contelidos de forma a ir ao encontro dos interesses dos alunos.
O processo de mudanca impdem-se a nivel metodoldgico. Nesse ambito, as novas tecnologias
possibilitam mais opcdes a nivel da comunicacdo com os alunos, tornando-se um aliado do
professor na sua tarefa de ensinar conteldos. Com a realizacdo deste estagio foi possivel
compreender que o professor ndao é apenas aquele que transmite conteldos na sala de aula,
mas sim aquele que pretende “estimular a curiosidade e a vontade de saber mais e promover
0 encontro com outras experiéncias/pessoas/culturas de modo a podermos recriar o nosso

vocabuldrio de formas sempre cada vez mais proveitosas.” (Antunes, cit.in Tomas 2010)

Partindo da vontade de mudanca de praticas pedagogicas e da consideracao que a arte é uma
importante atividade cognitiva humana, procurou-se compreender de que forma se pode

articular o lidico e o ensino das Artes Visuais, no ensino basico.

As dificuldades que foram encontradas inicialmente prenderam-se com a propria turma, que
rapidamente “saiu dos eixos”. Contudo, criou-se facilmente uma relacao de empatia e os
alunos expressaram vontade de trabalhar, pois entenderam que os docentes sao uma fonte
conhecimento/experiéncia, importantes para o seu desenvolvimento/crescimento. E
fundamental que os alunos entendam que estes nao sao “superiores” e que estao
disponiveis para os ajudar no seu percurso académico e profissional. Logo na primeira aula foi
fulcral referir que a avaliacdo da disciplina € feita com base no processo de desenvolvimento
e aprendizagem e nao pelas “capacidades artisticas” que eventualmente alguns deles ja
tenham. Também foi importante esclarecer que nao haveria desenhos bonitos ou desenhos
feios, mas sim desenhos diferentes, com as caracteristicas de cada um. Neste sentido

procurou-se sempre criar uma relacao de respeito e a vontade entre os alunos.

Sabendo que a turma era bastante faladora e com elementos desestabilizadores, foram postas
em pratica algumas estratégias inibidoras de situacdes conflituosas e prejudiciais ao bom
funcionamento da aula, entre as quais, a distribuicao aleatoria e em tom de brincadeira da
posicao dos alunos; atividades de trabalho em grupo, que permitiram uma participacao ativa

dos alunos e fomentaram o respeito pelas opinides dos outros e inclusivamente a troca de
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trabalhos entre alunos. Esta revelou-se uma excelente estratégia como fator de motivacao no

desenvolvimento das atividades.

Ao longo da PES houve uma constante preocupacao em promover atividades criativas e
inovadoras, de forma proporcionar um crescimento e desenvolvimento holistico, quer para os
alunos, quer para a propria estagiaria. Apesar dos constrangimentos que foram surgindo,
tornou-se gratificante observar o éxito dos alunos nas tarefas propostas. Outro ponto a
destacar foi o fato de que o comportamento da turma (considerado pelo conselho de turma
como bastante complicado ao nivel de relacionamento e comportamento) demonstrou nao ser
impeditivo para a concretizacao de tarefas, a partida pouco exequiveis com este tipo de
grupo/turma. Tarefas como o trabalho em grupo, o recurso ao jogo, demonstraram ser um

otimo fator para o sucesso da aprendizagem.

Nesta perspetiva verificamos que o professor deve oferecer formas didaticas diferenciadas,
como atividades lidicas para que as criancas e jovens sintam o desejo de pensar, criar e
aprender. Este tipo de atividade é reconhecido pelo seu beneficio no processo de ensino -
aprendizagem, mas nem sempre ¢é facil correlacionar o lidico com os conteldos curriculares.”
Para Decroly, certos processos de aquisicGo de conhecimento sdo facilitados quando tomam a
forma de jogos. A autora atribui ao jogo, usado sob a forma de método pedagdgico, grande

importancia na aprendizagem de contetdos.” (Aguiar, 2003).
Ja Santos (1998), destaca que:

“As atividades lidicas podem contribuir significativamente para o processo de construcao do
conhecimento da crianga. Varios estudos a esse respeito vém provar que o jogo é uma fonte de
prazer e descoberta para a crianca. Nesta perspetiva o jogo tem muito a contribuir com as
atividades didatico pedagogicas durante o desenvolvimento de qualquer aula.” (Santos, 1998,
cit. in Aguiar, 2003)

No ensino das Artes Visuais, o jogo possibilita aos alunos aprenderem a fazer leituras de
imagens e outras atividades de forma diferenciada. Neste caso, na PES, procurou-se que a
vertente ludica estivesse presente ao longo das aulas, nomeadamente na apresentacao de
conteldos ou no processo de desenvolvimento dos trabalhos propostos. De todas as tarefas
realizadas, a que se constituiu como mais desafiadora e complexa, foi a realizacao de um
jogo, para iniciacdo a uma unidade de trabalho (Comunicacao Visual), que funcionou como
uma atividade de aquisicao e fixacao de novos conteldos. Apesar de haver algum receio, por
se tratar de uma turma com muitos alunos, o resultado foi muito satisfatorio. Os alunos
cumpriram as regras estabelecidas, divertiram-se e acima de tudo, aprenderam facilmente os
conteldos.

Obviamente que este tipo de aulas, requer do professor, alguma preparacao e uma boa

planificacao, no sentido de prever pequenas falhas que possam ocorrer e assim definir
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atempadamente um “plano B”. Mas na pratica, os imprevistos acontecem, sem que estejamos
preparados para eles. E com estes imprevistos que o professor evolui como educador e que

aprende a gerir as suas atitudes e insegurancas.

Em modo de conclusao, podemos verificar que, tal como em todas as profissoes, nao ha uma
formula que funcione sempre, nem uma regra que corresponda a um problema. ”O processo
de ensino-aprendizagem deve transformar-se em possibilidade de experimentacdo e neste os
alunos devem ser ativos e curiosos, aprendendo no contacto com as coisas e ndo apenas
através de exposicoes tedricas.” (Tomds, 2010, p.127) Neste processo o professor tem um
papel fulcral, pois sé ele pode promover esse campo da experimentacdo e de novas
aprendizagens. E essencial que o futuro professor reflita continuamente acerca do
funcionamento do ensino tradicional e o encaminhe “por uma exploracGo multiforme das
motivacées humanas intrinsecas como a necessidade de experimentac@o, a descoberta e a

reconstrucdo criativa.” (Mendonca, 2008 cit. in Tomds, 2012).

Em suma, o trabalho realizado na Escola Secundaria Quinta das Palmeiras, na Covilh3,
constituiu um momento de aprendizagem, que contribuird certamente para que a autora
deste relatorio seja uma professora mais consciente e que esteja disponivel a novas
experiencias e aprendizagens. Como Belmira Santos (2007) refere “ser professor no século XXI
requer uma atitude pessoal e profissional de tipo critico-reflexivo que o leva a repensar e a
ajustar o seu desempenho face das situacées imprevisiveis e ambiguas da sua prdtica

pedagogica.”.
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