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Grupo 1 – grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 2 – grupo constituído por 5 pessoas. 

 



Gamificação de Fábulas -  Promover a aprendizagem das crianças e estimular a sua criatividade 

 

 

 

5 

 



Gamificação de Fábulas -  Promover a aprendizagem das crianças e estimular a sua criatividade 

 

 

 

6 

 

 

Grupo 3 – constituído por 3 pessoas.  
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Grupo 4 - grupo constituído por 5 pessoas.  
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Grupo 5 - grupo constituído por 5 pessoas.  
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Grupo 6 - grupo constituído por 3 pessoas.  
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Grupo 7 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 8 - grupo constituído por 3 pessoas.  
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Grupo 9 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 10 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 11 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 12 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 13 – grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 14 - grupo constituído por 4 pessoas. 
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Grupo 15 - grupo constituído por 3 pessoas.  
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Grupo 16 - grupo constituído por 3 pessoas.  
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Grupo 17 - grupo constituído por 3 pessoas. 
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Grupo 18 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 19 - grupo constituído por 3 pessoas.  
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Grupo 20 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 21 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 22 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 23 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 24 - grupo constituído por 3 pessoas.  
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Grupo 25 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 26 - grupo constituído por 3 pessoas.  
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Grupo 27 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 28 - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo 29 - grupo constituído por 3 pessoas.  
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Grupo 30 – grupo constituído por 4 pessoas.  

 



Gamificação de Fábulas -  Promover a aprendizagem das crianças e estimular a sua criatividade 

 

 

 

56 

 

 



Gamificação de Fábulas -  Promover a aprendizagem das crianças e estimular a sua criatividade 

 

 

 

57 

 

 

Grupo A - grupo constituído por 5 pessoas. 
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Grupo B - grupo constituído por 5 pessoas.  
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Grupo C - grupo constituído por 5 pessoas.  

 



Gamificação de Fábulas -  Promover a aprendizagem das crianças e estimular a sua criatividade 

 

 

 

63 

 



Gamificação de Fábulas -  Promover a aprendizagem das crianças e estimular a sua criatividade 

 

 

 

64 

 

 

 



Gamificação de Fábulas -  Promover a aprendizagem das crianças e estimular a sua criatividade 

 

 

 

65 

 

Grupo D - grupo constituído por 5 pessoas.  
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Grupo E - grupo constituído por 4 pessoas.  
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Grupo F - grupo constituído por 4 pessoas.  
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