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Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 1 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 2 - grupo constituido por 5 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 3 - constituido por 3 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 4 - grupo constituido por 5 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 5 - grupo constituido por 5 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 6 - grupo constituido por 3 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 7 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 8 - grupo constituido por 3 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 9 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 10 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 11 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 12 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 13 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 14 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 15 - grupo constituido por 3 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 16 - grupo constituido por 3 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 17 - grupo constituido por 3 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 18 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 19 - grupo constituido por 3 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 20 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 21 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 22 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 23 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 24 - grupo constituido por 3 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 25 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 26 - grupo constituido por 3 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 27 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 28 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 29 - grupo constituido por 3 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo 30 - grupo constituido por 4 pessoas.




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade




Gamificagdo de Fabulas - Promover a aprendizagem das criangas e estimular a sua criatividade

Grupo A - grupo constituido por 5 pessoas.
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Grupo B - grupo constituido por 5 pessoas.
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Grupo C - grupo constituido por 5 pessoas.

(meetplayw

Pissise. \

NOME DO GRUPO:

ERA UMAVEZ... ATEQUEUMDIA ... TODOODIA ...

nme, [dens  qua amiono BYaes o0 O Cocaden rglodr o wadader malpva
(s Jom @QO’\QQAQ QO('SM.O SEN \'m‘\;qnﬂorm/mo Q

if n :
\’L‘LQCAC’ ancle  vivie - hogy mqq\)QQQ G’QOMASCQ, IMUMB)  ann LSV R
Lado gas  subsdidoide gt W\m}o AS Mo & by W
\@u‘ duod NesS< Gﬂdm‘g“" oy e G g ehaave. T
Hardoovn vvie  bow-S (e e uﬂi
POR CONTA DISSO ... ATE QUE FINALMENTE ... E DESDE ENTAO....

%EW g (_U\ Quamda fize\cam o QC'S\@;O,HA'CCO o Cc\C;a,élo’W 0 05 cMmUIS

agme i ;,) G.)Ukl [ disn o @3‘\;‘?\3\0‘6’\0 que o cagade meo Vivom Im goz & dudo @0’-

SR e 1 Y 05 e encamadan wow & pssival alacass do onkomdic

W "“jM]— / e d%@ w‘u"‘\f’\'}ﬂ elen \vo d“emf’)@m Ob\h&() e (W@mi@ &M)”(D ,vavxb(ls QQnJQS 5

q ¢ Q;)) ksl | e %o\ 0 que OCCHECR- i
e ilWﬂwm s %9 & !

4 g, 7

Rssimm GO wgitom tone lomande
tmlam & odvanSiceels .

CODIGO CARTA DA PERSONAGEM: CODIGO CARTA DO CENARIO: CODIGO CARTA DA MORAL:
e{8
o £ M5

62



(meetplay:

NOMEDOGRUPO: &

ERA UMA VEZ...

Noue 2

ATE QUE UM DIA ...

TODOODIA...

Dom cal aden qos
Nivia ocuema vila
SERE et CQW\};—\onﬁ_Qm\g(y

as»adiada £aon Lema
C\Os{qo%c\ i

u

POR CONTA DISSO ...

o ule /S@( dacadoc o )'i@ij&,

qui afacew VoytteTy [ O,
0 A

0 fiaaden So{ ehanado o
afk)udoﬂ a matan 6 lds ma
cormpamhio. 04 cacaden

ATE QUE FINALMENTE ...

Amdopomn & prscin %@ Jole
oy Mo G e & -
(oo Ao qus in
P ogmu&\kﬂ Yo
*"W??\D\ NOVPL o M e &@:

EDESDE ENTAO ...

A OGRS € 0 00 yoros
@ Wa algeah a Vo dody
o5 dion ,dude & JuMCSO
a0 cocade coamg o agpial
2 coom O meg@g\. £ e
oS A0S GXGauen Yontanosm
00> NG acov comM
ot Q\Oﬂ\O
% ATIRE ST 1 D Gam
CODIGO CARTA DA PERSONAGEM:
P4a , P4

/

-§ @ Qaposa o & lobs Comegs-

e o %QIMSQ_“\ o né

anleva  tnde aleon @
SS0GS R oid - las
ol = ox{lf(

(YYUK)\(7~ b"l‘(ﬁo C.O\""\QC,QQCVM c
MSEN  ghn desistia dos

Q QOV\‘OhQ 0 o lowo
dosistinaon de adacamen
o vila & bavicasom
0‘506_55‘ comuirNgn ceom
ax fed3cad que e lo
wwwaom, XRan  gqLe mada
{lhos ocDm)wc,o.mUW"md%

o ASS QLR O de Koo ova.

CODIGO CARTA DO CENARIO:

e 9

cofSlota Ve o ad Ve o

CODIGO CARTA DA MORAL:

He

NomE Do GRuPO:

ERA UMA VEZ...

Wsias: 3

ATE QUE UM DIA ...

TODO O DIA ...

wm Jenbadon qus mimias muma
NG casel o ma dj(@fuw’rm,
esmbudda fon tle -
0 lumbadon Hehow awmno d%u;q
O Ga & Aun compamhic:

POR CONTADISSO ...

Apamm Emﬂg im KGR S UM
ogrvi com unmd mm&(} s

e Sﬂ‘mn&no\-

ATE QUE FINALMENTE ...

o Q&Qim\“x A oQonetia
e cooa Ao Senaden (mm
O A el ¢ o UK
e liahne eaaa Vo ket
o Sgue.

EDESDE ENTAO ...

& 36‘3 Qremens Zﬂmaﬁﬂmjg
=4 \?ftﬁicdc»"» W SN OGS .
Assimn dend avom  Seam @ie
frresgan \acu\(ic\as Unm oo ol
Apsan e e o5 avimais

davenn - s¢ onte S 2 =5
\‘M% ‘eaq/.

CODIGO CARTA DA PERSONAGEM:

P13 P16 DY

Gr omiomais dect Ainogm
%U%(Q {)Um’(‘ob KT deOJ\myn
&% dord homags. Douido
A 1RO, MAc tdanham
aonaud A Fgen MG acalh

ol an J(QS\Q 2 oy
aivalh,

o5 homemn femtanany, fEEaen ﬂ/?a(,q

Wbﬁ &2 A e Jotamimds
s dan 1 ovo , me. movon

rolagag di ommsads -
0set gud o9 de j(ymmm emrujo\

CODIGO CARTA DO CENARIO:
Cio

63

WML & advarondadu

CODIGO CARTADAMORAL: 14 Ty



(meetplay:
NOMEDOGRUPO: (. Wis\guse &

ERA UMAVEZ... ATEQUE UMDIA ... TODOODIA...

= - C3Se & © QQte
U CGo e st S\oQous MO SSCEN O o o
G(‘) ) 8050 onlbeena Cuic\cab e @f;@;‘_ A(\chUQIQ\IQ oM 420 Adi VA
_OdQ aborndornada , amndL e i) s e iy e aoloaoui vevthey , aty que
AT hayioem meEm PO ;;Lm (e cadke ¢ L svcomtocaaem weom
- “ola ot WD ‘\9— S
MmEM AN aemitnoS. o pidads @ tatn cogadon = olicnom -y

\70\ wome  ecie'dtie o
POR CONTA DISSO.... ATE QUE FINALMENTE ... E DESDE ENTAO ..
trou- & : wolioy donoulay =
© cogadon trau=h ;2 4 a auo) J@% w0 2y ‘o cdude OQ%O\d G\\. ‘cmu Z(ggg
Ao~ dy antracos , usa-6) qua t © COZAA Yinna Q}ex\o ©
- e 4 R T O s AdeGdin cma\\cd»lo,amge&enma:-o
()

N A an PC\‘}C\D WW&”G Wm‘ms ) (_o\m{&@. o WB’&(‘L coomn a bo(;\@ug ebki,w\ﬂggd.co
A CAYCAD.

- N ) \&ns
G5 LOGN lngs TN U MO Dadoen cdonio Yo
; & lange -1 &M ) 'W\;o)) mmw:\)\h)mwn NGy ROUMINdD 6n 'BOaH ean

Q cony i = el Ol .
’(kﬂ’«/ylo LOG  CAUNONTO ¢ MO~ % i bo < ,f‘gusdzco%@&o ot lane
todan dg & ) feronc.
ot Gy fer
CODIGO CARTA DA PERSONAGEM: © 16 CODIGO CARTA DO CENARIO: (.6 CODIGO CARTA DA MORAL: YA A

f30

(meetplayware]
NOMEDOGRUPO: & ‘,»\QSA&& S
ERA UMA VEZ... ATE QUEUMDIA.. TODOODIA ..

rvfm WMDM a2 kdw | €le decdin emuden ConG o C:»C,co\ol\ domlave apmion
@Qf’""mlmfmi% < A s NI quienia cmods pequena,, Orcf“" ol Bhai ey
QU B s W‘dﬂ o Mman pem o apoaeCan Lm ke qre Om dia degidize

% e O\ota
s g, XWQ qua Sormon e que aMmAQUR ASMPA© ol CmEen X pesmeS< o5

‘WBM conadada, don poon 33\\0\\"@3 e o demon |2 ¢gomislne.
wnodd -\aps.
POR CONTA DISSO.... ATE QUE FINALMENTE ... EDESDE ENTAO ...
o c8e aixou A ! i =
0 ead remev emaﬁmﬂ 2 odlllew I, oflu

ia & quimia do _ Mo a5 iy ik
o,cbm'(o]s\m Apoa s i ; Mj@’) fo‘\/\ MMR} mﬁl@{q G
t;m)\\ok.MMw@k coom | wtava Id o ormiga & a 'WD’O?/ . i

(""\Qdo do mANQ s Qe (Q{m\,\aaofllw '\ﬂOU)’UlO\ Ct i : %ﬂm:" QM omy DM})@;)

d qumto- , oman dusla v,

sstova o ; =
Auo- d ek wha j&oﬁm ® cac.
CODIGO CARTA DA PERSONAGEM: CODIGO CARTA DO CENARIO: CODIGO CARTA DA MORAL: /'l
P8 #3 o0 6 3

64



Grupo D - grupo constituido por 5 pessoas.
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Grupo E - grupo constituido por 4 pessoas.
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