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A discussao sobre a Investigagdo nas artes e na arquitectura, enquanto praticas dotadas de metodologias proprias
e com potencial para serem consideradas formas validas de producado de conhecimento, é central em muitos
debates contemporaneos nas humanidades e ciéncias sociais. Para abordar esta hipotese, podemos dividir a
discussao em trés areas principais:

1. Da Natureza: Investigagao em Artes e Arquitectura

A Investigagado em artes e arquitectura distingue-se por integrar processos criativos e reflexivos na producao de
conhecimento, abordando questdes de forma critica e pratica. Ao contrario da Investigagéo cientifica tradicional,
baseada predominantemente na objectividade e replicabilidade, a Investigacao nestes campos valoriza a
subjectividade, a singularidade das abordagens e os resultados contextualmente informados. Este capitulo explora
as caracteristicas fundamentais que definem a natureza destas praticas investigativas.

1.1. Conceitos Fundamentais

A Investigacdo em artes e arquitectura pode ser definida como um conjunto de processos que utilizam praticas
criativas para explorar questdes de relevancia cultural, social, histérica e técnica. Estas praticas visam produzir
conhecimento que ndo é apenas tedrico, mas experimental, tangivel e transformador. Algumas caracteristicas
essenciais incluem:

e Processo: O conhecimento emerge no decorrer dos processos de criagdo, muitas vezes de forma néo-
linear, explorando hipéteses em acgao.

e Exploragédo do Sensivel: Elementos como estética, materialidade, emogéo e impacto sensorial
desempenham um papel central.

o Contextualidade: O conhecimento é intrinsecamente relacionado ao contexto, seja ele fisico, social ou
cultural.

e Hibrido Epistemoldgico: Integra praticas reflexivas, experimentais e praticas de diversas areas.

1.2. Modos de Produgéo de Conhecimento

Os modos de producéo de conhecimento em artes e arquitectura podem ser descritos como complementares as
ciéncias exactas e naturais. Distinguem-se pelos seguintes aspectos:

a. Conhecimento Tacito e Implicito

Muitas vezes, os resultados nao sao codificaveis em textos ou numeros, mas transmitidos por meio de
experiéncias, objectos ou ambientes.

O arquitecto ou artista "sabe como" (know-how) antes mesmo de "saber que" (know-that).
b. Investigacao pelo Fazer

Nas artes e arquitectura, o fazer € uma forma de pensar. O desenho, o protétipo e a performance funcionam como
ferramentas heuristicas para resolver problemas e propor novos entendimentos.

c. Producéao de Sentido

Mais do que buscar verdades universais, estas praticas procuram construir significados, permitindo multiplas
interpretacdes.
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1.3. A Pratica como Investigacdo

A pratica em artes e arquitectura nao é apenas o objecto da Investigagao, mas o proprio método. Este conceito €
frequentemente abordado sob os modelos de practice-based research e practice-led research:

a. Practice-Based Research:

e O produto criativo (uma obra, uma construgdo, uma instalacao) é o foco da Investigagao. O conhecimento
reside tanto no processo quanto no resultado.

e Exemplo: Um projecto arquitectonico que testa novas formas de sustentabilidade através do design
paramétrico.

b. Practice-Led Research:
e A pratica informa a Investigacao tedrica, mas o resultado nao precisa ser uma obra tangivel.

o Exemplo: Uma andlise critica sobre o impacto das tecnologias digitais no processo de criagao
arquitectonica.

1.4. Interdisciplinaridade e Transdisciplinaridade

A Investigacdo em artes e arquitectura transcende fronteiras disciplinares, integrando abordagens de ciéncias
humanas, ciéncias exactas e outras areas criativas. Esta integracao permite expandir os horizontes metodolégicos
e abordar questdes complexas de forma holistica.

o Exemplo Arquitecténico: Projectos que combinam estudos ambientais, tecnologias de construcao e
design social.

o Exemplo Artistico: Obras que unem performance, novas tecnologias e questoes filosoficas.

1.5. Impacto Social, Cultural e Epistémico
O valor do conhecimento produzido nestes campos reside tanto no impacto directo quanto no simbdlico:
a. Impacto Social:

e Aarquitectura e as artes tém a capacidade de transformar comunidades, moldando espacos e narrativas
sociais.

b. Impacto Cultural:

e Sao veiculos poderosos de preservacao, questionamento e renovacao de patrimoénios culturais.

c. Impacto Epistémico:

e Expandem as fronteiras do conhecimento ao desafiar formas tradicionais de compreender o mundo.

1.6. Desafios e Reconhecimento Institucional

Apesar de sua relevancia, a Investigacao em artes e arquitectura enfrenta desafios para seu reconhecimento
pleno como forma de produgao de conhecimento:

a. Falta de Consenso Metodolégico:
¢ Adiversidade de praticas dificulta a padronizacao e a avaliagao de resultados.
b. Validacao e Disseminacao:

e Avalidagdo do conhecimento produzido muitas vezes nao segue os formatos tradicionais de publicagao
académica, como artigos cientificos.

c. Financiamento e Apoio Institucional:

e Ainda ha um défice de financiamento e reconhecimento de praticas criativas enquanto Investigacao de
ponta.

A natureza da Investigacao em artes e arquitectura é uUnica, mas profundamente valiosa para o avan¢o do
conhecimento humano. Suas metodologias, embora diferentes das cientificas, ndo sdo menos rigorosas ou
significativas. Pelo contrario, oferecem abordagens criativas e inovadoras para problemas complexos, explorando
dimensdes que muitas vezes escapam ao alcance das ciéncias tradicionais. Este campo de Investigagao ndo sé
valida praticas criativas como métodos de pesquisa, mas também sublinha sua importancia na construgao de um
conhecimento mais holistico e diversificado.
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2. Das Metodologias: Regras Préprias

A Investigacdo em artes e arquitectura apresenta um conjunto de metodologias especificas que se distinguem
das praticas cientificas tradicionais, mas que possuem rigor e validade proprios. Estas metodologias emergem
das particularidades da criagao artistica e arquitecténica, sendo muitas vezes hibridas, integrativas e adaptaveis.
Este capitulo explora essas metodologias e os principios que as sustentam, sublinhando a sua relevancia enquanto
praticas validas de producao de conhecimento.

2.1. Investigacao pela Pratica e Investigacdo sobre a Pratica

A distingao entre practice-based research e practice-led research reflecte diferentes abordagens metodolégicas:

a.

Investigacao pela Pratica (Practice-Based Research):
A prética criativa é tanto o meio quanto o fim da Investigacao.

O produto criativo, como uma obra de arte, um edificio ou um protétipo, é central no processo de
producao de conhecimento.

Exemplos metodoldgicos:

o Interaccao Criativa: Desenvolvimento e refinacao de uma ideia ou conceito através de multiplas
iteracdes, como esbogos, maquetes ou performances.

o Experimentagcao Material: Exploracdo de materiais e tecnologias como forma de Investigagéo.
Investigagao sobre a Pratica (Practice-Led Research):

A pratica informa a Investigagdo, mas o objectivo é teorizar ou compreender 0s processos criativos em
Si.

Exemplos metodoldgicos:
o Analise Critica: Estudo aprofundado dos processos criativos e das obras produzidas.

o Documentacao Reflexiva: Registo e analise dos processos criativos como forma de gerar
conhecimento.

2.2. Metodologias Exploratdrias

As metodologias exploratérias sdo fundamentais na Investigacdo em artes e arquitectura. Elas enfatizam a
descoberta, a experimentagao e o questionamento critico, permitindo avangos inovadores:

a.

Desenho como Método:

O desenho é uma ferramenta de Investigagdo fundamental, permitindo a visualizagao, a abstracgao e a
sintese de ideias complexas.

Métodos:
o Desenho Especulativo: Exploragao de cenarios futuros ou solu¢des imaginativas.

o Diagramas Analiticos: Representacdes graficas que sintetizam dados, conceitos ou relagdes
espaciais.

Modelagéo e Prototipagem:
A criacao de maquetes, protétipos ou simulagdes permite testar ideias em condicdes praticas.
Métodos:

o Modelagao Paramétrica: Utilizagcao de software para explorar variagoes e solugdes baseadas em
parametros definidos.

o Construcéo de Prototipos: Teste de solugdes materiais ou estruturais em escala reduzida ou real.
Performance e Experimentacao Sensorial:
Investigacao baseada na interacgao entre corpo, espaco e ambiente.
Métodos:
o InstalagGes Imersivas: Exploragao do impacto de espacos e objectos na experiéncia sensorial.
o Mapeamento de Experiéncias: Registo das respostas emocionais ou fisicas dos participantes.
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2.3. Métodos Reflexivos e Tedricos

Embora centrada na pratica, a Investigagao em artes e arquitectura ndo ignora a importancia da reflexao critica
e do embasamento tedrico:

a.

Diario de Processo:

Documentacao sistematica das decisdes criativas e suas justificacoes.

Ferramenta para a auto-analise e para a explicitagao do raciocinio criativo.

Analise Comparativa:

Comparacao de obras, praticas ou metodologias para identificar padrées, diferencas e inovagdes.
Interpretacao Fenomenoldgica:

Foco na experiéncia vivida, seja do criador ou do publico, como ponto de partida para a compreensao do
impacto de uma obra ou espaco.

Estudos de Caso:

Investigacao detalhada de projectos especificos, analisando o contexto, as decisdes criativas e 0s
resultados.

2.4. Principios Eticos e de Validac&o

A validacao da Investigacdo em artes e arquitectura € um desafio, dada a natureza subjectiva de muitos processos
criativos. No entanto, ha principios que asseguram o rigor e a legitimidade destas praticas:

a.

Rigor Metodoldgico:

A Investigagao deve ser sistematica, mesmo que aberta a exploracao criativa.
Justificagéo clara das escolhas metodoldgicas e dos objectivos perseguidos.
Transparéncia e Documentacao:

Documentacao detalhada dos processos criativos, incluindo esbocos, fotografias, registos audiovisuais e
textos reflexivos.

Originalidade:

A Investigacao deve produzir conhecimento novo, seja na forma de conceitos, processos ou produtos
criativos.

Reprodutibilidade Contextual:

Embora os processos nao precisem ser replicaveis em sentido cientifico, devem ser compreensiveis e
avaliaveis no contexto em que foram produzidos.

Engajamento Etico:
Respeito pelas comunidades, ambientes e culturas envolvidas na Investigacao.

2.5. Integragéo Interdisciplinar

Uma das forgas das metodologias em artes e arquitectura é a capacidade de integrar conhecimentos de outras
disciplinas, criando abordagens hibridas e inovadoras:

a.

Colaboragao Transdisciplinar:

Cooperacao entre artistas, arquitectos, cientistas, engenheiros e outros especialistas.

Exemplo: Projectos de arquitectura sustentavel que combinam design criativo, ecologia e engenharia.
Métodos Digitais e Computacionais:

Integracdo de ferramentas avancadas, como modelacao paramétrica, simulagdes climaticas e
inteligéncia artificial.

Exemplo: Uso de algoritmos para criar formas arquitectdnicas adaptadas ao ambiente.

4/12



2.6. Limites e Desafios Metodoloégicos
Apesar das suas potencialidades, estas metodologias enfrentam desafios que requerem reflexao critica:
a. Ambiguidade na Avaliagao:
e A auséncia de métricas objectivas dificulta a avaliagao de qualidade ou impacto.
b. Divergéncia de Praticas:
e Adiversidade de métodos e abordagens pode levar a uma falta de consenso sobre normas e padroes.
c. Reconhecimento Académico:

e A validacao institucional das praticas criativas enquanto Investigacao ainda esta em processo de
consolidagéao.

As metodologias e regras préprias da Investigagdo em artes e arquitectura ndo apenas respondem as
particularidades destas disciplinas, mas também expandem as possibilidades de produgao de conhecimento.
Longe de serem um obstéaculo, a flexibilidade e a diversidade metodoldgica sao uma forga, permitindo abordar
questdes complexas de forma inovadora e interdisciplinar. Ao reconhecer a validade destas praticas, legitima-se
a sua contribuicdo Unica para o avango do conhecimento e para a transformacado do mundo em multiplas
dimensodes.

3. Da Validade e Valor do Conhecimento Produzido

A Investigagdo em artes e arquitectura destaca-se nao apenas pelos métodos distintos que utiliza, mas também
pela relevancia e impacto do conhecimento que produz. Este capitulo analisa os critérios de validade especificos
dessas praticas e a forma como o conhecimento gerado contribui para dimensdes epistemoldgicas, culturais,
sociais e praticas, mostrando que o valor dessas investigacdes € igual ou, em muitos casos, maior que o da
Investigacgao cientifica tradicional.

3.1. O Conceito de Validade na Investigacéo Artistica e Arquitectdnica

A validade na Investigacao artistica e arquitectonica ndo segue necessariamente os critérios de objectividade e
replicabilidade que caracterizam as ciéncias naturais. Em vez disso, baseia-se em outros parametros, como a
relevancia cultural, a inovacéo, o impacto pratico e a profundidade reflexiva. Estes critérios podem ser resumidos
como:

a. Relevancia Contextual:

e A Investigagdo deve responder a questbes pertinentes no seu contexto cultural, social ou espacial,
propondo novas formas de ver, pensar ou intervir.

b. Rigor Processual:

e Embora os métodos sejam abertos a criatividade, € essencial uma abordagem sistematica, com
justificativas claras para as decisdes criativas.

c. Originalidade e Inovagéo:

e O valor da Investigagao reside na sua capacidade de gerar ideias, formas ou solugbes que nao existiam
anteriormente.

d. Impacto Experiencial:

e (O sucesso de uma obra ou projecto pode ser avaliado pela sua capacidade de provocar respostas
emocionais, intelectuais ou sensoriais no publico.

e. Contributo para o Campo:

e Alnvestigacao deve expandir 0 conhecimento na area, seja através de novos conceitos, abordagens ou
praticas.

3.2. O Valor Epistémico do Conhecimento Criativo

A produgao de conhecimento em artes e arquitectura tem uma dimensao epistemologica distinta, mas ndo menos
relevante que a ciéncia. Alguns aspectos incluem:

a. Conhecimento Implicito e Tacito:
e Em oposicao ao conhecimento declarativo tipico das ciéncias, as artes e arquitectura frequentemente
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produzem conhecimentos tacitos, que se manifestam através de praticas, materiais e formas. Este tipo
de conhecimento é experienciado em vez de explicado.

Exploracao de Questdes Complexas:

As préticas criativas tém a capacidade de abordar questdes que nao sao totalmente capturadas por
métodos cientificos tradicionais, como o significado simbdlico de um espacgo ou a relagao emocional com
uma obra de arte.

Inovacao através da Especulacao:

Enquanto a ciéncia busca respostas definitivas, as artes e arquitectura exploram "e se", propondo
cenarios alternativos e futuros imaginativos.

Producao de Conexdes Interdisciplinares:

O conhecimento produzido muitas vezes serve como ponte entre diferentes campos, integrando
disciplinas como filosofia, antropologia, tecnologia e ecologia.

3.3. Impacto Social e Cultural

O impacto do conhecimento produzido nas artes e arquitectura transcende o dominio académico, alcangando
directamente a sociedade e a cultura:

a.

Transformagéo de Espacos e Comunidades:

A arquitectura, por exemplo, ndo apenas projecta edificios, mas transforma ambientes de forma a
promover sustentabilidade, inclusao social e resiliéncia.

Preservacao e Renovacao Cultural:

As praticas criativas documentam, preservam e reinterpretam patrimonios culturais, contribuindo para a
identidade e memoria colectiva.

Catalisagao de Dialogo e Reflexao:

Obras de arte e projectos arquitectdnicos frequentemente estimulam discussdes sobre questdes sociais,
politicas e ambientais.

Criacao de Experiéncias Transformadoras:

A capacidade de criar experiéncias emocionais e sensoriais que alteram percepcdes e atitudes é uma
contribuicdo Unica destas praticas.

3.4. Validacéao e Reconhecimento Institucional

Embora ainda exista resisténcia ao pleno reconhecimento do valor da Investigagao criativa, diversos critérios estao
emergindo para a sua validagao:

a.

Produgéo Tangivel e Intangivel:

O conhecimento gerado pode ser avaliado tanto pelo produto final (uma obra, um edificio, um projecto)
quanto pelo processo documentado.

Documentacao e Reflexao Critica:

A documentagéao rigorosa dos processos criativos, incluindo registos visuais, escritos e audiovisuais, é
essencial para legitimar o valor da Investigagéao.

Impacto no Campo e na Sociedade:

A contribuicdo para debates académicos, mudangas socCiais € avangos técnicos € uma métrica
fundamental.

Reconhecimento pelas Comunidades:

A aceitacao e a relevancia de um projecto ou obra junto de comunidades locais ou audiéncias especificas
€ um indicador importante de sucesso.

3.5. Exemplos de Sucesso

A validade e o valor do conhecimento produzido em artes e arquitectura podem ser ilustrados por exemplos de
impacto significativo:

a.

Arquitectura Sustentavel:

Projectos que combinam inovagao arquitecténica com solugdes ecoldgicas tém mostrado como a pratica
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arquitectonica pode responder aos desafios das mudancas climaticas.
b. Obras Artisticas de Intervencao Social:

InstalagBes que abordam questdes como desigualdade, migragao ou identidade cultural tém o poder de influenciar
politicas publicas e narrativas sociais.

c. Inovacao Tecnoldgica e Estética:

Investigacdes que utilizam ferramentas digitais, como modelacdo paramétrica e impressao 3D, nao apenas
transformam a pratica criativa, mas também influenciam industrias adjacentes.

3.6. Contribuigdes para o Futuro da Investigagao

A Investigacdo em artes e arquitectura contribui para uma visdo mais inclusiva e diversificada do que constitui
conhecimento:

a. Ampliacao dos Paradigmas Epistemoldgicos:

e Reconhecer o valor destas praticas desafia paradigmas de conhecimento centrados na ciéncia, propondo
epistemologias que integram razao e emogao, tangivel e intangivel.

b. Educacao e Formagao:

e O ensino de artes e arquitectura incorpora a pratica investigativa, preparando futuros criadores para
abordar desafios complexos.

c. Impacto Transdisciplinar:

¢ O conhecimento gerado nesses campos influencia disciplinas como design, engenharia, urbanismo e
ciéncias sociais.

A validade e o valor do conhecimento produzido em artes e arquitectura nao residem apenas na sua capacidade
de complementar outras formas de Investigacéo, mas na sua singularidade como praticas criativas. Ao abordar
questdes que muitas vezes escapam as metodologias tradicionais, estas disciplinas expandem o horizonte do
conhecimento humano, contribuindo para a transformacao de realidades fisicas, sociais e culturais. Mais do que
justificar a sua validade, € essencial reconhecer que o0 seu impacto vai além da producao intelectual, moldando
experiéncias, espagos e sociedades.

Concluséo

A hipdtese de que os actos de producéo artistica e arquitectonica constituem formas validas de Investigacao é
nao apenas defensavel, mas fundamental para reconhecer a amplitude das formas de producao de conhecimento
humano. Embora diferentes em abordagem e validagao, estas praticas oferecem insights Unicos e muitas vezes
complementares aos da ciéncia, podendo, em contextos especificos, ter um impacto e um valor maiores pela sua
capacidade de conectar o racional com o sensorial, o 16gico com o emocional e o técnico com o cultural.

A "EAAE Charter on Architectural Research" define a Investigagéo arquitectdnica como uma Investigagao original
destinada a gerar conhecimento, insights e compreenséo, baseada em competéncias, métodos e ferramentas
proprias da disciplina de arquitectura. A carta enfatiza que o design é a forma fundamental de pensamento e
processo de producdo de conhecimento na Investigacédo arquitectdnica, gerando inquérito critico e sintese
avangada através do trabalho de design.

A "Vienna Declaration on Artistic Research" caracteriza a Investigagao artistica como uma Investigagao
epistemoldgica, dirigida ao aumento do conhecimento, insight, compreenséo e habilidades, alinhada com os cinco
principais critérios que constituem a Investigagao & Desenvolvimento no Manual de Frascati. A declaragao
destaca que a Investigacao artistica é realizada em todas as disciplinas de pratica artistica e alcanca resultados
tanto dentro dessas disciplinas quanto, frequentemente, em um cenario transdisciplinar, combinando métodos de
Investigagao artistica com métodos de outras tradicdes de Investigagao.

Ambos os documentos reconhecem a validade e o valor das metodologias especificas das artes e da arquitectura,
sublinhando a importancia de abordagens que vao além dos métodos cientificos tradicionais. Eles também
enfatizam a necessidade de reconhecimento institucional e financiamento adequado para essas formas de
Investigagao, promovendo uma compreensao mais ampla e inclusiva do que constitui Investigagdo e produgéo de
conhecimento.
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Natureza da Investigagéo em Artes,
Design e Arquitectura

Investigagao Investigagao Investigagao
em Artes em Design em Arquitectura
( Pratica artistica ) ( Solucéo de \ ( Projecto como )
] como meio ] problemas ] metodo de
de indagagéo ) | contemporaneos | L investigacéao |
Reflexao critica Interface entre Investigacao ]
— sobre o — forma, funcéo, — “pelo projecto”
| processo criativo | | técnica e cultura | e “para o projecto |
Investigagéo Métodos hibridos Sustentabilidade
—1 baseada na prética — como ] e inovacéo
Investigagéo Design Thinking formal )
korientada pela pratca
|| Interdisciplinaridade
e inovagao

Segue uma bibliografia em formato APA com fontes sugeridas que fundamentam os temas abordados no artigo
"Investigacao Criativa em Artes e Arquitetura: Metodologias, Validade e Impacto":
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A practical guide outlining strategies and structures for practice-based research, particularly in the creative arts.

v' Cross, N. (2007). Designerly ways of knowing. Birkhauser.

Defends design as an independent discipline with unique cognitive and methodological approaches.

v Elkins, J. (Ed.). (2009). Artists with PhDs: On the new doctoral degree in studio art. New Academia Publishing.

Critically examines the emergence of doctoral studies in the arts and their institutional implications.

v" Findeli, A. (2001). Rethinking design education for the 21st century: Theoretical, methodological, and ethical
discussion. Design Issues, 17(1), 5-17. https://doi.org/10.1162/07479360152103796

Proposes a reformulation of design education grounded in ethical responsibility and systemic complexity.

v' Frayling, C. (1993). Research in art and design. Royal College of Art Research Papers, 1(1), 1-5.

Defines three modes of research relevant to the arts: into, for, and through art — still widely referenced today.
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v' Groat, L., & Wang, D. (2013). Architectural research methods (2nd ed.). Wiley.

A comprehensive introduction to qualitative and quantitative methods in architectural research.

v' Madoff, S. H. (Ed.). (2009). Art school: (Propositions for the 21st century). MIT Press.

Brings together essays that challenge and reinvent the purpose and pedagogy of contemporary art education.

v' Manzini, E. (2015). Design, when everybody designs: An introduction to design for social innovation. MIT
Press.

Explores the potential of participatory and community-driven design for social transformation.

v' Pottmann, H., Asperl, A., Hofer, M., & Kilian, A. (2007). Architectural geometry. Bentley Institute Press.

A reference work bridging computational geometry and architectural form-making in advanced design practice.

v'Schon, D. A. (1983). The reflective practitioner: How professionals think in action. Basic Books.

A foundational text on professional knowledge, practice-based learning, and reflection-in-action.

v' Smith, H., & Dean, R. T. (Eds.). (2009). Practice-led research, research-led practice in the creative arts.
Edinburgh University Press.

Explores the dynamic relation between creative practice and scholarly inquiry in artistic research.

v/ Sullivan, G. (2010). Art practice as research: Inquiry in the visual arts (2nd ed.). SAGE Publications.

Provides conceptual and methodological tools for conducting research through artistic creation.

C. Architectural Theory and Disciplinary Reflections

v Colquhoun, A. (1981/2009). Essays in architectural criticism: Modern architecture and historical change. MIT
Press.

Analyses modern architecture through critical theory and historiography, with attention to context and ideology.

v' Evans, R. (1997). Translations from drawing to building and other essays. MIT Press.

A collection of essays examining how architectural drawing mediates between imagination and construction.

v' Forty, A. (2000). Words and buildings: A vocabulary of modern architecture. Thames & Hudson.

Investigates the relationship between language and architectural thought, offering a critical vocabulary of modernism.

v' Frampton, K. (1983). Towards a critical regionalism: Six points for an architecture of resistance. In H. Foster
(Ed.), The anti-aesthetic: Essays on postmodern culture (pp. 16-30). Bay Press.

Introduces the idea of critical regionalism as a counterpoint to globalised, placeless modernism.
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v' Leatherbarrow, D., & Mostafavi, M. (2002). Surface architecture. MIT Press.

Explores the architectural envelope as a medium of sensory and cultural experience, merging materiality with perception.

v' Pallasmaa, J. (2005). The eyes of the skin: Architecture and the senses. Wiley.

Criticises the dominance of vision in architecture and advocates for a multisensory understanding of spatial experience.

v" Rossi, A. (1982). The architecture of the city. MIT Press. (Original work published 1966)

Proposes a theory of urban artefacts and collective memory, framing the city as a repository of historical form and meaning.

v Till, J. (2009). Architecture depends. MIT Press.

Argues for a contingent and relational understanding of architectural practice and knowledge production.

v' Tschumi, B. (1996). Architecture and disjunction. MIT Press.

A collection of essays linking architecture to theory, experimentation, and political critique.

v' Verbeke, J. (2013). Architectural research — Three myths and one model. In M. Wilson & S. van Ruiten (Eds.),
SHARE handbook for artistic research education. ELIA.

Proposes a practice-centred model of architectural research, debunking common myths about its epistemological limits.

v' Vidler, A. (1992). The architectural uncanny: Essays in the modern unhomely. MIT Press.

Explores themes of estrangement, memory, and psychoanalysis in architecture, drawing from literature and critical theory.

v' Zumthor, P. (2006). Thinking architecture (2nd ed.). Birkhauser.

A poetic reflection on architectural atmosphere, materiality, and the sensorial dimensions of space.
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