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Resumo

A vinda do Magalhaes para a escola do 1° Ciclo do Ensino Bésico tem originado
alguma controvérsia. Entendemos que a vinda do computador para o contexto
pedagdgico vem responder as necessidades exigidas pela sociedade do momento. A
escola do século XXI coloca-nos desafios miltiplos € complexos para os quais temos de

encontrar respostas eficazes quer no modo, quer no préprio tempo.

Devido a falta de hdbitos familiares em leitura seja nos contos e recontos de
histérias, seja noutro tipo de leituras, foram-se criando distancias entre a crianca e os
livros infantis. Este projecto visa recordar o mégico universo da infincia, recuperando o
gosto pelas histérias infantis, desenvolvendo, assim, a oralidade, a escrita e a
compreensdo, expressando as emog¢des e os sentimentos, a socializagdo e os valores

morais.

A nossa dissertagdo procura valorizar os papel das narrativas e validar a
importancia das TIC na sala de aula. Assim sendo, procuramos saber até que ponto os
alunos constroem recontos mais elaborados quando escutam uma narrativa lida pelo

professor, ou quando a léem no “Magalhaes”.

Concluiu-se, fazendo uma sintese dos dados obtidos, e reflectindo sobre a

importancia do reconto, tendo por base a narrativa e o uso do “Magalhdes”.



Abstract

The coming of the “Magalhdes” to the primary school has caused some
controversy. We believe that the coming of the computer to the teaching context is an
answer to the needs required by society at the present time. The school of the twenty-
first century presents us many complex challenges to which we must find effective

answers in means and time.

Due to the lack of family reading habits in telling and retelling stories, or any
other type of reading, a gap between children and children's books has arose. This
project aims to remember the magical universe of childhood, regaining an appraisement
for the children's stories, developing orality, writing and comprehension, showing

emotions and feelings, socialization and moral values.

Our dissertation seeks to value the role of narrative and to validate the
importance of ICT in the classroom. This way, we try to unveil to what extent do
students build more elaborate story retelling when they hear a story read by the teacher,

or when they read it in the "Magalhdes".

Our study was concluded making a synthesis of the achieved data and thinking

about the importance of retelling, based on the narrative and the use of the "Magalhaes".



indice

0310 0T L o To U PPURRPRRN 12
I Parte — QUAAro de CONCEILOS ......eeeruuriieereriieeeeiiieeestieeesereeesesttbeesesareaesasnreaesesnseesesnneaesnns 15
1-Promogdo da Leitura € mundos da HEEracia ........c..eevvveeeriieeenieieniie ettt e 16
2 - FOrmagao de LEItOTS.......ueiiiiieeieieiee ettt ettt ettt et et e bt eebe e sbee e bt e s sbeeenaaee 19
3 - A Leitura € COMPIEEINSAO. .. ..eeruurerriieriietetieeteeetteeeteeetteeeteeebeesbeeebee ettt e beeesbeesseean 29
4 = OS MACTOPIOCESSOS ..veeruritreeruiitieeseieteeeetiteeesieatesstateeesabateeesbeaeessbaeeeesasmeeeesaareaeessreaeeens 31
5 = O8 CONLEXLOS ..eeeennurieeeiriierenitieeeeniiteee e et eesemtbeeeeuattee e aeeeesemeteeeeabiteeesareeeesebeaeeesannaeeenanne 34
6 = A NAITALIVA. .. eeiieiiie ettt ettt ettt et et et e e bt eb bt sbe e e bee e bt ee s bt e b bt e s ebeeenaae 35
6.1 - Esquema da NAITALIVA ...c...eeiriiiriieiiiiee ettt ettt et e st seee st ee e 38
6.2 - A controvérsia a volta da NArrativa .........ceeeeueeriiiiniiin ittt e 38
6.3 - O 1eCONtO da NATTALIVA ..e..eveiiiiiiriiie ettt ettt ettt et stte st ee s sbee e sabee s eaee e e 41
II Parte — Experiéncia PedagO@iCa .......ccueeevieiiiiiriiiiieiieeeiieee et ettt ettt et 46
I o O ESTUAO .. ettt ettt ettt sttt e ettt e st e s e ee s 47
1.1 — O EStUAO d@ CASO0 ...eeeiiniiiiiiiiiiiiiieiitee ettt ettt ettt ettt ee s et e e s e 48
2 = ODBJECHIVO ZETAL ettt ettt ettt ettt et bt et e bt e bt e sbeeebeee s bt eebbeessbeeeeaae 51
B m A ESCOLA ..ttt ettt e e 52
3.1 - Caracterizaga0 dO AZIUPAIMENLO .......eeerureeerureeiietetieenieeentiee et eensbeeesbeeessbeeenbbeessieeennnes 52
3.2 - EBIJOA0 ROIZ ....uetiiiiiiiiiie ettt ettt bbbt 52
3.3-EB1 da Quinta da Granja........ccc.ueeevueeeiiieeeniieeie ettt et ces it esbe e siee e enbee s ee e 53
4 — Caracterizag@0 dOs INLEIVENIENLES .......ccovteriieiriieieiiieeiite ettt ettt et ee st et 54
A1 - GIUPO A ittt ettt ettt sttt et ettt e st e snaeeeenn 55
4.2 - GIUPO B e et 56
5 - O Projecto Educativo do Agrupamento (articulagfio) .......c.cveeervveeereeeniieeeneeensieeeniieensieeennnes 58
6 - A HiStoria (JUSHTICAGAD) ....eveuvreeeieieiee ettt ettt et ettt ebe e sbee bt e sbee e 61
T = ACHVIAAACS ... .ottt et ettt st e s sbee e bt e e s bt e bt e s bt eenaae 63
7.1 - Narrativa através do Magalh@es — GIUPO A.......cccovuiiriiiiniieintieniie ettt 64

7.2 -Narrativa pelo professor — Grupo B ........cccooiiiiiiiiiiiii e 67



8 - O Reconto: Andlise € INtErPretaCo .......ueeeeveeuieiiiiie ittt ettt ettt et 68

9 — Andlise dos dados TECOINIAOS. ... ..ceeruriririiiiiie ettt et et et et 72
9.1 - ANALISE dO TECOMLO .. eeieiiiiiiiiiee ettt ettt ettt e st e s shte e sbe e s sbee e sabee s et eeneae 73
0.2 — ACTESCEINLOS -..eetenurieee ettt eeettee e et eee ettt ee e ettt ee e sateeesebebeeeeabateeesbeeeesebeaeeesnaeeeenanne 77
0.3 — ALTIDULOS ..ottt et et et e eaae 81
.4 - COMECLOTES ....eeeenerieee ettt ettt e et ee e ettt et ettt et e sateeesebebeeeeasaeeeesmeeeessbeaeeessneeeenanne 84
9.5 — ANALISE fINAL....oooiiiiiiiii e e 88

Consideragies FINAIS ........eooouiiiiiiiriiiiieiiie ettt ettt et et et e bt ebe e sbee bt e s sbee e e 91

Bibliografia € Webgrafia.........cccueiiiiiiiiiriiiieie et e 96

BIDHOGIATIA. ¢....eeiuiieeiie et et bt eeb et e e 97

WEDEIALIA ...t ettt ettt st e e ettt et st eas 100

PN 150 L PP 101



Indice de quadros

Quadro 1 - A relacdo entre exclusdo social, leitura e literacia. (Adaptado Coutinho e Azevedo,

20077 37) ceeeeeeitee ettt e e e ettt she et e abe e b e et bt e be e e bt sas e eane e eanees 28
Quadro 2 - Modelo contemporaneo da compreensdo na leitura. (adaptado Giasson 1993)........ 29
Quadro 3 - As componentes da varidvel leitor. (adaptado Giasson 1993) ........cceccevvvvirnvennnnen. 30
Quadro 4 - Categorias presentes na gramadtica da narrativa. (adaptado de Giasson 1993).......... 32
Quadro 5 - Categorias das partes da narrativa. (adaptado de Giasson 1993) ........ccceecvvvruiernnen. 33

Quadro 6 - Argumentos da controvérsia do ensino directo das categorias da narrativa. (adaptado
de GIASSON 1993) ... e e e e e e e e e s e e e—ataeaeaeaea et anrearaaraeaeeeaaans 39

Quadro 7 - Grafico de uma narrativa classica. (adaptado de Giasson 1993 - Cullin 1987) ........ 44

Quadro 8 - Grafico de uma histdria cumulativa. (adaptado Giasson 1993 — Cullinan 1987

aplicada a histdria O Jodo Cabrito de N. Hogrogion 1972).........ccccvveiiiiiiinieenieeeniee e 45
Quadro 9 - Vantagens e Constrangimentos do Programa e-escolinha. ............cccoceerrveenneeennnen. 51
Quadro 10 - Clarificag@o dos temas da RiStOria. ........eeueeereierieeiniiensie et e e 62
Quadro 11 - Grelha de andlise do Reconto. (Adaptado Giasson 1993)........c.cccceiiiiiiiiiniieneannns 71
Quadro 12 - Andlise de 1conto GIUPO A.......ccceerriiiriieireieniieeenieeersree et ee et senaesasee s seeees 73
Quadro 13 - Grelha de dados para Andlise de reconto - Grupo A. ......cccceccvervieinieenieeenieennneees 74
Quadro 14 - Andlise de reconto grupo B.........cooiiiiiiiiiiiiiiieiee e 75
Quadro 15 - Grelha de dados para Andlise de reconto - Grupo B. ........cccccevviiiiiiniiicniienen, 76
Quadro 16 - Grifico de Acrescentos dO GIUPO A.......ccceeveeeriererererieeensieensieeenereeserreeneeenees 77
Quadro 17 - Grafico de Acrescentos do Grupo B........cccoecviiriiiiniiiiiiecieee e 78
Quadro 18 - Grelha de dados de Acrescentos - Grupo A e B......ccceeiiriiiiiiniiiiiiiiiiceee 79
Quadro 19 - Gréficos percentuais de acrescentos dos Grupos A e B.......ccccovceviviiniiicniiennnn. 80
Quadro 20 - Gréfico do niimero de atributos utilizados Grupo A..........cceceverrieirieerieeenieeenneens 81
Quadro 21 - Gréfico do niimero de atributos utilizados Grupo B..........ccoccevviiniiniiicniee e, 81
Quadro 22 - Grelha com o nimero de atributos utilizados - Grupo A.........ccccverueirrvvenneeennnnen 82
Quadro 23 - Gréfico do niimero de atributos utilizados - Grupo B........cccccevviiiniiniiieniee e, 83
Quadro 24 - Quadro sintese da frequéncia dos atributos usados pelos alunos. ...........ccceeeueveenne 84

Quadro 25 - Grifico de Conectores utilizados pelos alunos do Grupo A. ........cceccevvvvernvennnnee. 85



Quadro 26 - Grafico de Conectores utilizados pelos alunos do Grupo B..........cccccevviiinnieennen. 85
Quadro 27 - Grelha de dados com o niimero de atributos utilizados - Grupo A. ..........cccceeenneee. 86

Quadro 28 - Grelha de dados com o niimero de atributos utilizados - Grupo B............cccceeeuee. 87



Narrativas e Interactividade: Um Estudo de Caso

Introducao

A vinda do Magalhdes' para a escola do 1° Ciclo do Ensino Bdsico tem
originado algumas celeumas ndo sendo nossa intencdo alimenti-las. Entendemos que a
vinda do computador para o contexto pedagdgico vem responder as necessidades
exigidas pela sociedade do momento. A escola do século XXI coloca-nos desafios
multiplos e complexos para os quais temos de encontrar respostas eficazes quer no

modo, quer no préprio tempo.

As préticas de leitura ndo podem deixar de se associar a estas mudangas, pois se
até ha bem pouco tempo o conceito de leitor apenas se relacionava com o uso dos livros,
a expansdo das novas tecnologias trouxeram-nos um novo paradigma de leitor de facto,

da era do Gutenberg” passamos hé era de Marconi”.

A escola ndo pode alhear-se deste novo conceito de leitor nem das formas de o
promover. Entendemos que se deve encontrar algum equilibrio tanto no uso das

chamadas ferramentas tradicionais, como no recurso as novas tecnologias .

O mundo actual é composto por mudangas que transformam aquilo que nos hoje
parece evidente, num amanhd de duvidas, que precisam de ser ultrapassadas. Ao

professor é exigido que repense metodologias no sentido de formar jovens que ndo

' O Magalhdes é um computador portatil de baixo custo, montado em Portugal. E baseado na segunda
versdo do portdtil Classmate PC da Intel. O nome provém do navegador portugués Ferndo de Magalhaes.
A montagem deste computador em Portugal, sob o ambito do programa e-escolinha, resulta de um
protocolo, anunciado em 31 de Julho de 2008, entre o Governo da Republica Portuguesa e a Intel para a
criacdo de um consércio com capitais maioritariamente portugueses formado pelas empresas J.P. S4
Couto, Prolégica e a Intel (Wikipédia, a enciclopédia livre).

* Jodo Gutenberg, ou Johannes Gensfleisch zur Laden zum Gutenberg (Mogiincia, c. década de 1390 - 3
de Fevereiro de 1468) foi um inventor e grifico alemio anthony que introduziu a forma moderna de
impressdo de livros, que possibilitou a divulgacdo e cOpia muito mais rdpida de livros e jornais
(Wikipédia, a enciclopédia livre).

? Marqués Guglielmo Marconi (Bolonha, 25 de abril de 1874 — Roma, 20 de julho de 1937) foi um fisico

e inventor italiano[1]. Inventor do primeiro sistema pratico de telegrafia sem fios, em 1896 (Wikipédia, a
enciclopédia livre).

(12]
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meros construtores de saber, mas que revelem capacidade auténoma e recorrente ao

longo da vida.

O conceito de leitura ndo é de modo algum igual ao de algumas décadas atrés.
De um leitor passivo passou-se a um leitor activo a quem cabe abordar o texto com as
suas estruturas cognitivas, linguisticas, culturais e afectivas como refere Sardinha
(2007). A autora convoca Eco para quem o texto ndo € mais um conjunto de um

emaranhado de frases, mas algo que necessita que o leitor lhe dé vida.

O termo literacia entrou decididamente no quotidiano dos portugueses. Ora, até
h4 bem pouco tempo falava-se em alfabetizacdo. Hoje, acreditando na capacidade dos
agentes de literacia, mais particularmente a escola, a par da participagcdo activa das
familias, acreditamos na mudanca. Se como temos vindo a afirmar, as sociedades estao
sujeitas a mudancas, também a escola deve promové-las. Com efeito, a escola e a

sociedade devem andar de méos dadas.

O Plano Nacional de Leitura é considerado como um designio nacional e alerta
para a necessidade de formar leitores assiduos e habituais. Sem entrarmos na nossa
histéria, sabemos que o povo portugués, até hd bem pouco tempo, ndo tinha hédbitos de
leitura. Actualmente, a oferta é tdo diversificada, que cabe a escola promové-la, ndo sé
junto dos alunos como, também, junto das familias, pois, entendemos que, as parcerias

sdo fundamentais, uma vez que € no seio familiar que € feita a primeira socializacgdo.

Retomando as novas tecnologias, a nossa dissertacdo procura responder ao
equilibrio que atrds comentdmos. Assim sendo, procuramos saber até que ponto os
alunos constroem recontos mais elaborados quando escutam uma narrativa lida pelo

professor, ou quando a léem no “Magalhaes”.

Mediante o exposto, apresentamos os objectivos da nossa dissertacio:

- Construir uma sintese sobre leitura e compreensao;

- Valorizar o papel das narrativas enquanto estruturas textuais capazes de

desenvolver mecanismos de compreensao;

(13]
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- Validar a importancia das TIC na sala de aula.

Podemos entdo afirmar que a nossa dissertagdo se compde de duas partes
consideradas fundamentais. Na primeira parte apresentamos um quadro de conceitos.
Na segunda, procedemos a uma experiéncia pedagdgica cujo objectivo principal é
entender de que forma os alunos constroem os seus recontos, tendo por base a narrativa
“Um dia de Tempestade” de M. Christina Butler. No final, apresentamos as referéncias

bibliogréficas bem como a webgrafia dos sitios a que recorremos.

(14]
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1-Promoc¢ao da Leitura e mundos da literacia

Aumentar e enriquecer a competéncia leitora, de modo que o aluno seja capaz de
interpretar um texto e captar a sua intencionalidade, reconhecer e desfrutar a sua
dimensdo estética e de linguagem, construir significados, colocar o que 1€ em relacdo a
si mesmo, € um processo intimamente ligado ao desenvolvimento afectivo, individual

e social do livro.

O processo de aquisi¢do e consolidagdo de hébitos leitores € um caminho que se
inicia na leitura partilhada, na socializagdo do texto e que termina na leitura solitdria.
Promover a leitura é, portanto, uma atitude permanente que se apoia na oferta de
modelos. A accdo da promogdo da leitura na escola deve basear-se numa oferta regular
de espacos e tempos de encontro com o livro, na aula e na biblioteca escolar. Sdiz

(2007: 166) resume promogdo de leitura como

Animar a leitura é aproximar o livro de forma fruitiva, para apreendé-lo, para fazé-lo
proprio, para esta interaccdo livro/leitor permita a formagdo e o crescimento pessoal.
Animar a ler € motivar, despertar a curiosidade, contagiar, expandir, fazer chegar, é
criar leitores activos, participativos, que através da sua leitura, satisfacam a sua
curiosidade, cheguem a conclusdes, contrastem com as suas préprias experi€ncias
aquilo que 1éem.
No encontro de bibliotecdrios, professores e autores em Guadalajar (Espanha)
em 2002, publicaram uma séries de conclusdes com vista a promog¢do da leitura.

Passamos a enumerar algumas delas:

® A promocio da leitura requer a unido de esforcos: escola, familia, biblioteca
publica, livraria, etc., sem esquecer que os decisores politicos (a
Administracdo) se devem comprometer legal e necessariamente;

e A promocdo da leitura exige tempo, acgles repetidas, fugir da
“espectaculariza¢do” da leitura;

e Os resultados sé se véem a longo prazo;

e N3o se trata de ler mais mas ler melhor.

(16]
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Face a este ponto de vista para a promocdo da leitura Sdiz (2007) propde uma

politica de animag@o de leitura baseada no seguinte:

® As bibliotecas como espagos de encontro;

e Um fundo documental seleccionado com qualidade;

® A organizacdo de actividades e programas de forma periddica e constante;

® Proporcionar recursos a pais e educadores relacionados com a leitura;

e Despertar a curiosidade e o interesse pelo mundo dos livros;

e Proporcionar modelos leitores: personagens, atitudes, comportamentos, etc.;

® Potenciar o empréstimo de livros.

Neves et al (2007) referem que em Portugal, comparativamente com outros
paises, designadamente europeus, verificam-se baixos niveis de literacia e de habitos e
praticas de leitura, acrescidas ainda, da pouca frequéncia de bibliotecas. Dados estes
confirmados por estudos que estdo na base do lancamento do Plano Nacional de Leitura

(PNL).

Para além do ja referido, saiu em Didrio da Reptblica, N° 133-12 de Julho a

resolugdo n® 86/2006 que nos diz:

Os resultados globais de estudos nacionais e internacionais realizados nas dltimas duas
décadas demonstram que, no que respeita ao dominio da leitura, a situacdo de Portugal é
grave, revelando baixos niveis de literacia, significativamente inferiores a média
europeia, tanto na populacdo adulta, como entre criangas e jovens em idade escolar.
Entre os estudos mais recentes, conta-se o Programme for International Student
Assessment (PISA), lancado pela Organizacgio para a Cooperagdo e Desenvolvimento
Econémico (OCDE) em 1997 para medir a capacidade de os jovens de 15 anos usarem
conhecimentos na vida real. Os resultados relativos a avaliacdo de niveis de leitura
(literacia de leitura) revelam que Portugal se encontra numa situacdo muito
desfavordvel. Os primeiros elementos, publicados em 2000, colocaram 48% dos jovens
portugueses nos patamares inferiores (1 ou 2) de uma escala de cinco niveis. E entre a
primeira apresentagdo de resultados e a seguinte, em 2003, ndo se detectou evolucio
positiva. Também os resultados das provas de aferico, realizadas no final do 1° ciclo,
tornaram evidente que a maioria das criangas faz a transi¢do para o 2° ciclo sem ter
adquirido competéncias bdsicas no dominio da leitura e da escrita. Apesar do
investimento da escola e do investimento das bibliotecas, que, nas ultimas décadas, tém
vindo a desenvolver diversas actividades destinadas a promover o interesse pelo livro e
o prazer de ler, a situagdo mantém-se preocupante. Para a alterar, torna-se urgente
compreender as razdes mais profundas do problema e encontrar o rumo que permita
ultrapassd-lo. O PNL propde-se criar condi¢cdes para que os Portugueses alcancem
niveis de leitura em que se sintam plenamente aptos a lidar com a palavra escrita em

(17]
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qualquer circunstancia da vida, possam interpretar a informagdo disponibilizada pela

comunicagdo social, aceder aos conhecimentos da ciéncia e desfrutar as grandes obras

da literatura.

Com a criagdo do PNL, o XVII Governo Constitucional pretende constituir
uma resposta institucional a preocupacdo pelos baixos niveis de literacia da populacdo
em geral e em particular dos jovens. O PNL materializa-se num conjunto de estratégias
destinadas a promover o desenvolvimento de competéncias nos dominios da leitura e da
escrita, bem como o alargamento e aprofundamento dos hdébitos de leitura,

particularmente entre a populacdo escolar.

Destacam-se, como principais objectivos:

¢ Promover a leitura, assumindo-a como factor de desenvolvimento individual
e de progresso nacional;

e Criar um ambiente social favoravel a leitura;

e Inventariar e valorizar praticas pedagdgicas e outras actividades que
estimulem o prazer de ler entre criangas, jovens e adultos;

e Criar instrumentos que permitam definir metas cada vez mais precisas para o
desenvolvimento da leitura;

e Enriquecer as competéncias dos actores sociais, desenvolvendo a ac¢do de
professores e de mediadores de leitura, formais e informais;

e Consolidar e ampliar o papel da Rede de Bibliotecas Piblicas e da Rede de
Bibliotecas Escolares no desenvolvimento de habitos de leitura;

e Atingir resultados gradualmente mais favordveis em estudos nacionais e

internacionais de avaliagdo de literacia.

Pretende-se com o PNL que as escolas e jardins-de-infancia trabalhem com
conjuntos diversificados de livros, adequados a cada nivel de escolaridade. Podem,
ainda, ser chamados a colaborar escritores, ilustradores, criadores e outras entidades que

se disponibilizem a participar em ac¢des ou a promover iniciativas.

(18]
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Foram também definidas linhas de estratégias que passamos a enumerar:

i) alargar e diversificar as acg¢des promotoras de leitura em contexto
escolar, na familia e em outros contextos sociais;

ii) contribuir para criar um ambiente social favordvel a leitura;

iii) assegurar formagao e instrumentos de apoio;

iv) inventariar e optimizar recursos e competéncias;

v) criar e manter um sistema de informagdo e avaliagio.

Juntamente com os programas de promocdo da leitura lancados no dmbito do
PNL, ¢ desejavel que surjam diversas iniciativas de ambito local, regional e nacional.
Iniciativas essas que devem ser promovidas por organiza¢des da sociedade civil, por
profissionais e por voluntirios. Se a responsabilidade for assumida colectivamente,

tanto melhor, pois mais depressa se aumentardo os niveis de literacia.

2 - Formacgao de Leitores

Pontes e Barros (2007: 69) fizeram uma reflexdo a volta do papel da escola na

promocao da leitura dizendo,

o que sempre foi proposto na verdade ndo se efectivou, que a escola tem interpretado
essa incumbéncia de maneira mecéinica e estatica, sem conferir sentido ao ler. Dessa
forma a leitura ndo parece ser fonte de prazer ou proporcionar significado para o
educando, apenas reproduzindo o autoritarismo vigente na relagdo professor/aluno, bem
como a relacdo de dominacdo existente na sociedade, de uma minoria detentora do
poder que consegue impor os seu valores a uma maioria que nfo parece ter os seus
valores reconhecidos.

Nesta perspectiva, entendemos que o papel das bibliotecas escolares, enquanto

lugares de promocdo da leitura, deve ser aqui acentuado.

A insuficiéncia de hébitos e praticas de leitura da populagdo portuguesa foi uma

preocupacio reconhecida pelo Governo, levando-o a propor medidas, como forma de
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incentivar uma maior utilizagdo do livro nas metodologias de ensino, na organizagdo
do tempo escolar e no desenvolvimento de bibliotecas escolares integradas numa rede.
Para analisar e propor medidas nesse ambito, foi criado um grupo de trabalho
constituido por elementos do Ministério da Cultura e Ministério da Educagdo pelos
Despachos Conjuntos n° 43/ME/MC/95 e n°S/ME/MC/96. Esse grupo de trabalho

langou a rede das bibliotecas escolares.

A biblioteca escolar é uma estrutura educativa essencial a todo o processo ensino
aprendizagem, assumindo func¢des de caricter informativo, educativo, cultural e
recreativo. Segundo Veiga et al. (1996), a biblioteca deverd ser entendida como um
centro de recursos multimédia e de livre acesso, destinado a consulta e a produgdo em
diferentes suportes. Deverd, também, tornar-se um centro de iniciativas, inseridas na

vida pedagdgica da escola e aberta a comunidade local.

Estando este espaco integrado na escola, constitui um dos principais recursos
para o desenvolvimento curricular e as suas actividades devem ser integradas nas
restantes actividades da escolares fazendo parte do seu Projecto Educativo. Sendo, pois,
um espacgo privilegiado para a promog¢do da leitura lddica, nomeadamente de obras

literarias e de ficcdo adequadas a idade dos alunos.

De acordo com estes principios, Veiga et al. (1996) referem que a biblioteca
escolar deve constituir-se como o centro da organizacdo pedagdgica da escola, orientado
para a informag@o e actividades culturais com vista a atingir, entre outros, os seguintes

objectivos:

- tornar possivel a plena utilizagcdo dos recursos pedagdgicos existentes e dotar a escola
de um fundo documental adequado as necessidades das diferentes disciplinas e
projectos de trabalho;

- permitir a integracdo dos materiais impressos, audiovisuais e informaticos e favorecer
a constituicdo de conjuntos documentais, organizados em funcio de diferentes temas;

- desenvolver nos alunos competéncias e habitos de trabalho baseados na consulta,
tratamento e producdo de informag@o, tais como: seleccionar, analisar, criticar e utilizar
documentos; desenvolver um trabalho de pesquisa ou estudo, individualmente ou em
grupo, a solicitagdo do professor ou de sua propria iniciativa; produzir sinteses
informativas em diferentes suportes;
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- estimular nos alunos o prazer de ler e o interesse pela cultura nacional e universal,

- ajudar os professores a planificarem as suas actividades de ensino e a diversificarem as
situacdes de aprendizagem;

- associar a leitura, os livros e a frequéncia de bibliotecas a ocupagio lidica dos tempos

livres” (Veiga et al. 1996: 34).

Ainda, de acordo com os mesmos autores, as bibliotecas escolares t€m que
garantir um conjunto de condicdes minimas de instalacdo e funcionamento para a
concretizagdo destes objectivos como sejam: uma equipa educativa; instalagcdes
adequadas; espacgos especializados; uma politica documental ajustada a populagdo
escolar; uma dotacdo orcamental prépria; principios de organizag¢do e funcionamento e

articulacdo em rede com outras bibliotecas escolares ou publicas.

Para que a rede de bibliotecas escolares se desenvolva e concretize os objectivos
propostos, é necessdrio coordenar um conjunto de estudos e actividades recorrendo a
estratégias de operacionaliza¢do inicialmente definidas no Projecto Educativo (P.E.) da
escola, como foi referido anteriormente, e no Plano Anual de Actividades (P.A.A.).
Como exemplo, vamos apresentar as estratégias de operacionalizacdo ao nivel da
Biblioteca Escolar no Projecto Educativo do Agrupamento de Escolas® onde é realizado

este estudo.

(...) A Biblioteca Escolar € parte integrante do processo ensino/aprendizagem. Oferece
ao utilizador servicos de aprendizagem e documentos em vdrios suportes, que
complementam o0s manuais escolares e enriquecem as estratégias de
ensino/aprendizagem. E também um meio essencial para atingir a literacia da
informacao e formar pensadores criticos.

Através deste espaco procura-se:
- Tornar possivel a plena utilizagdo de recursos pedagdgicos existentes e dotar a escola

de um fundo documental adequado as necessidades das diferentes disciplinas e
projectos de trabalho;

* Tudo o que é dito sobre a Biblioteca Escolar do Agrupamento foi retirado do Projecto Educativo e do
Plano Anual de Actividades que se encontra no Portal do Agrupamento.
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- Permitir a integracdo dos materiais impressos, audiovisuais e informaticos e favorecer
a constituicdo de conjuntos documentais, organizados em funcio de diferentes temas;

- Desenvolver nos alunos competéncias e habitos de trabalho baseados na consulta,
tratamento e produgdo de informacao, tais como: seleccionar, analisar, criticar e utilizar
documentos;

- Desenvolver nos alunos hébitos de trabalho, de pesquisa ou estudo, individualmente
ou em grupo, por solicitagdo do professor ou por iniciativa propria;

- Desenvolver nos alunos competéncias para reproduzir sinteses informativas em
diferentes suportes;

- Estimular nos alunos o prazer de ler e o interesse pela cultura nacional e internacional;

- Ajudar os professores a planificarem as suas actividades de ensino e a diversificarem
as situacdes de aprendizagem;

- Associar a leitura, os livros e a frequéncia de bibliotecas a ocupacdo lidica;

- Estabelecer estreita ligacdo com os Projectos Curriculares de Turma e com as
actividades dos Clubes e Projectos;

- Promover e/ou dinamizar actividades de complemento dos curricula.

Assim, o Plano Anual de Actividades da Biblioteca Escolar do Agrupamento atris,

referido, contempla as seguintes actividades:

Registo dos documentos entrados;

Classificagdo / Indexacao;

Tratamento informatico do acervo Documental;

Arrumacio e organizacio do espaco;

Atendimento;

Acompanhamento dos utilizadores na pesquisa, seleccio e tratamento da
informacéo;

Recolha, seleccdo e divulgacio de noticias;

Aquisi¢ao e divulgacido de documentos livro e nio livro;

Baiis PNL/ Area de Projecto;

Entrega de Baus Itinerantes;

Manuteng¢ao do blog da BECRE na pégina do Agrupamento;

Criacdo de instrumentos que permitam a elaboracéo de estatisticas;
Leituras Partilhadas;

Encontros com escritores;

Participagdo na elaboracdo de materiais de apoio aos curricula;
Realizagdo de concursos — periodicidade Mensal;

PNL para criancas com NEE, com recurso ao Sistema Pictografico de Comunicagéo
(SPC);

¢ Construgdo de tabelas;
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¢ Enriquecimento do acervo documental da BECRE com livros adaptados para alunos
com NEE;

e Comemorar efemérides.

Assim, torna-se urgente que a escola tenha uma postura mais aberta e proponha

actividades de mudanga na préitica de formagdo de leitores capazes de se assumirem

como reflexivos, capazes e criticos. Para isso, Pontes e Barros (2007: 70) partem de

um conceito de leitura caracterizado pela acc¢do racional que relaciona o individuo que
Ié e o mundo que o cerca, e entendemos que esta ac¢do ndo pode ser mecanica, nem
menos estdtica, mas uma accdo em que se admitem as vdrias interpretacdes o desvendar
dos significados omitidos no texto que deixam de ser deduzidos, inventados e uma
busca da consciéncia do ser do mundo.

As autoras concluem que

ler é uma accdo complexa, requer abstraccdo, capacidade de pensar, reflectir, que

envolve as informagdes apresentadas pelo texto com o que o leitor ja tem, ja traz

consigo mesmo o que para Smith (1991) representa o seu repertério de leitura, e para

Freire (1990) a leitura do mundo.

A leitura abre assim caminhos ao pensamento critico e a novos horizontes, mas
também d4 prazer e dé largas a imaginac@o. Mas para se gostar de ler é preciso saber ler
sem esforco e ter motivacdo para o fazer, sendo o professor uma ajuda essencial e
necessdria para levar os alunos a ter gosto pela leitura. E neste ambito que surgem as
actividades de pré-leitura, durante a leitura e apds a leitura, como referem Pontes e

Barros (2007). Estas actividades vao valorizar o aluno como leitor, o seu conhecimento,

as suas experiéncias e as suas vivéncias.

Seguidamente, iremos abordar os objectivos de cada uma destas actividades pelo

ponto de vista das autoras acima referidas:

e Actividades de pré-leitura — pretendem activar e construir a competéncia
enciclopédica do aluno através da exploracdo da capa, do titulo das ilustragdes,
encorajando-o as expressar as suas ideias e a partilhar as suas experiéncias. Vai
despertar a curiosidade dos alunos, motivando-os para a leitura.

e Actividades durante a leitura — solicitam o desenvolvimento de competéncias
tais como: preparar o aluno para usar estratégias de compreensdo; familiariza-

lo com a estrutura do texto; focar a sua atencdo na linguagem; facilitar a
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compreensdo sobre as personagens, acontecimentos, temas e ideias-chave;

colaborag@o de sentidos e interpretacdes.

e Actividades apds a leitura — t€m como objectivos: encorajar respostas pessoais;
promover a reflexdo sobre o texto; facilitar a organizagdo, a andlise e a sintese
de ideias; proporcionar oportunidades de partilha e constru¢do de significados

com os colegas.

ApOs estas actividades, também, se podem proporcionar experiéncias de escrita,
mas evitando as de exploracdo “gramatical” ou a tradicional “composi¢do”, o que em
nada iria contribuir para o desenvolvimento do gosto pela leitura, mas sim um pretexto
para dar matéria. Pois, como referem as autoras, “Afinal, ler, escrever, ouvir e falar sdo
habilidades linguisticas interligadas e que se apoiam mutuamente” (Pontes e Barros

2007:73).

Todavia, de nada servem tais competéncias quando ndo forem devidamente
aplicadas. Este procedimento remete-nos para o vocdbulo “Literacia” sobre o qual

vamos reflectir como um saber em uso.

Chauveau (1993 citado por Sardinha 2007: 6), a propdsito do conceito de leitura,

refere-se as préticas actuais diferenciando-as de antigamente.

Actualmente ensinar a ler € um projecto muito ambicioso. O aluno s se tornard leitor se
desenvolver um comportamento de leitor. Para isso terd de fazer da leitura um projecto
de vida. Deste modo em momento algum da nossa existéncia podemos afirmar que ja
adquirimos as nossa competéncia maxima em leitura. Ler até morrer.

Entdo, ndo estard a leitura relacionada com a literacia? Calcada (2007: 11) refere

que até ha pouco tempo,

o conceito de leitor se associava a frequéncia de leitura e ao uso de bibliotecas, hoje a
expansdo dos ambientes digitais recoloca este conceito numa outra representagdo formal
e literacica, emancipada do tempo e do espago em que a actividade leitora se concretiza.
Os nossos jovens para passam mais tempo a ler e escrever nessa interac¢ao tinica que o
hipertexto permite, mas corresponde esta atitude a praticas de leitura, a competéncia
leitoras capazes de lhes abrir o acesso a uma obra literaria ou cientifica? Ou, pelo
contrdrio traduzem-se numa outra modalidade de leitura e escrita mas redutora nas
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sentidos, menos exigente conceptualmente, mas ainda assim, leitura? Ou exactamente
serd esta ambivaléncia de formatos e textos, mais responsabilizante para a escola e
educadores pela necessaria associagdo de melhores e mais competéncias tradicionais de
leitura com as novas competéncias literdcicas, que subjazem aos ambientes digitais e as
quantidades massivas de informacao?

A alteracdo dos modelos e modos de leitura gerou a emergéncia de outras

representacdes no acesso ao conhecimento indutoras, ainda, de mudancas cognitivas: a

estrutura da “rede” e a sua légica de acesso v€em alterar a estrutura de pensamento

analdgico associada aos suportes tradicionais, substituindo-se e/ou coexistindo com uma

estrutura de pensamento também ela digital.

Por conseguinte ter competéncia em leitura implica saber aceder a nova
sociedade de informag@o. Vejamos como Notari, O ‘Connor, Vadasy (2001 citados por

Fernandes 2007: 19), entende a literacia:

Por literacia entenderemos o dominio da leitura, escrita, entre um conjunto de outros
actos criativos ou analiticos associados ao conhecimento e competéncia numa particular
area de desempenho. Desde os anos 80 que educadores e investigadores t€m revisto as
suas perspectivas sobre como e quando inicia a sua aprendizagem literdcita. Segundo a
perspectiva de literacia emergente, esta aprendizagem € complexa quer do ponto de
vista sociolégico e psicolégico, quer do ponto de vista linguistico.

O desenvolvimento da literacia adquire-se através de experiéncias linguisticas
ao longo da infancia, assim estas competéncias comeg¢am a acumular-se muito antes do
processo formal da aprendizagem se iniciar. Segundo Burns et al. (1999 citados por

Fernandes 2007: 20),

para a emergéncia de uma competéncia literdcita é necessario assegurar que se reinem
oportunidades de desenvolver uma linguagem oral competente, incluindo o
conhecimento fonolégico da lingua, o conhecimento de principios sobre o impresso, e
reconhecimento de letras, as consciéncia de regras de escrita e, motivagdo para a leitura.

Podemos entdo, dizer que para se atingir uma competéncia literdcita temos que
incluir, desde muito cedo na crianca, um conjunto de experiéncias e conhecimentos até
a entrada para a escola bdsica. Por tudo isto, ja no jardim-de-infincia se devem incluir

actividades estimuladoras para a prética da literacia.
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Fernandes (2007) reafirma que existe diversidade de modelos educativos na
educacio pré-escolar o que nem sempre € benéfico, pois, leva os educadores a utilizar
“modelos estdticos e limitados”, Fernandes (2005 citado por Fernandes 2007: 20).
Esses modelos desenvolvem-se a volta de dois pélos: i) modelos mas académicos; ii)

modelos curriculares e interactivos.

i) Modelos académicos — sdo modelos centrados na aprendizagem e tém-se
desenvolvido a volta da necessidade de desenvolver a mestria da crianga nas
questdes da literacia e numeracia na opinido de Katz & Chard (2000 citados por
Fernandes 2007). Nesta perspectiva, a crian¢a fica muito dependente do adulto
para desenvolver aprendizagens, sendo estas fundamentais para as novas
aquisigoes.

ii) Modelos curriculares interactivos — sao modelos centrados no desenvolvimento
com perspectivas construtivistas em que as criangas sdo construtores activos da
sua propria aprendizagem. Tem como objectivo dar oportunidades de

exploragdo, descoberta e constru¢do de conhecimento.

Na verdade, Fernandes (2007) diz ser consensual a ideia de que programas de
educacdo pré-escolar, sistematizados sob a forma de programas académicos, sdo
importantes para criancas, cujo meio social e ambiente cultural ndo oferece estimulos e
experiéncias, que sustentem uma aprendizagem informal de conjunto de conhecimentos

basicos (vocabulério; nomes das cores; letras do alfabeto; etc...).

O mesmo autor refere que:

a constru¢do de uma medida de qualidade pré-escolar no &ambito do
desenvolvimento cognitivo-linguistico deverd ter um conta um conjunto de
principios estruturais fortemente descritos pela investigagdo como fortemente
relacionados com o sucesso subsequente na aprendizagem da leitura e escrita,
em particular, e o desenvolvimento de competéncias literacitas, em geral (Gunn,
Simmons & Kameenui, 1998 citado por Fernandes 2007: 21-22).
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Este autor aponta experi€ncias estimuladoras para a prética da literacia, como:

Actividades praticas

O que permitem

Registos de actividade (tarefa de
rotina diaria)

Quadros de presenca (tarefa de
rotina didria)

Outros materiais escritos

Explorar livros

- Observar que € o texto que transporta a

informacao

- Observar que o texto possui um estrutura
visual (inicia-se no topo da péagina,
desenvolve-se da esquerda para a direita e

continua na pagina seguinte)

Actividades de escrita (desenhos e

registos de grupo ou individuais)

- conceptualizacdo de elementos com:
palavra, espaco, linha, péagina, capitulo e

ilustracao

Actividades  linguisticas: ler
histdrias, exploracao de
lengalengas, rimas e cantigas

Exploracio de  regularidades

ritmicas de palavras conhecidas

- experimentar o uso da linguagem para

narrar acontecimentos reais ou

imaginados, exprimir desejos e
sentimentos, dar instru¢des ou manter

relacdes

- desenvolver consciéncia sobre

regularidades fonoldgicas
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Em Coutinho e Azevedo (2007) encontramos na literacia a falta de habitos de

leitura que pode provocar exclusao social.

A relagdo entre exclusdo social, leitura e literacia.

Exclusdo Social
Pobreza

Pouco Prazer na
Leitura

Baixo Indices
Literacitos

Quadro 1 - A relagdo entre exclusdo social, leitura e literacia. (Adaptado Coutinho e Azevedo, 2007: 37)

Os mesmos autores dizem que € necessdrio:

e Criar uma cultura de escola na qual todas as criangas e jovens sdo encorajados a ser
leitores entusiastas e tornar as praticas de leitura num hébito consistente.

e Apoiar os pais no encorajamento da leitura em casa.

e Tirar partido do gosto de ouvir e contar histérias.

e Organizar programas de leitura em parceria com instituicdes de apoio social e
outras organizacdes educativas locais.

® Proporcionar exemplos adequados de leitura, pelo adultos mediadores.

(Coutinho e Azevedo, 2007: 37)
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3 - A Leitura e Compreensao

A leitura implica falar de compreensdo, como ja afirmdmos. Esta serd tanto
maior a medida que o sujeito leitor for desenvolvendo as suas competéncias leitoras.
Em Giasson (1993) encontramos o modelo de compreensdo de leitura que implica trés

componentes em interac¢do: o leitor, o texto e o contexto.

LEITOR

TEXTO

- Intencéo do
- Estruturas qutor
- Processos - Forma

- Contendo

CONTEXTO
- Paicolégico
- Social

- Fisico

Quadro 2 - Modelo contemporaneo da compreensdo na leitura. (adaptado Giasson 1993)
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Vejamos cada varidvel em pormenor:

O leitor, também ele implicado nas estruturas e processos, é apresentado da

seguinte forma:

— Conhecimento

( ) sobre a lingua
— Estruturas cognitivas

( — Conhecimentos
— Estruturas < sobre 0 mundo

L~ Estruturas afectivas
O Leitor <

— Microprocessos

— Processos de elaboracdo
— Processos  { _, Processos de integracdo
\ — Processos metacognitivos
— Macroprocessos

Quadro 3 - As componentes da varidvel leitor. (adaptado Giasson 1993)

Quanto aos contextos, estes compreendem elementos que nao fazem parte do
texto e a autora jd citada aponta o contexto psicolégico, o social e o fisico como
elementos que influem na compreensdo do texto. Quanto ao texto, diz respeito a
estrutura do mesmo, ou seja, a0 modo como as ideias estdo organizadas, os conceitos
apresentados a partir dos conhecimentos do leitor. Pela importincia atribuida a esta

varidvel iremos retoméa-la na parte pratica do estudo.

Voltando a varidvel leitor, tentaremos explicar os processos a que recorre ao

interagir com o texto, sendo eles:

e Microprocessos - reconhecimento das palavras, leitura de grupos de palavras
e a microsseleccao.
e Processos de integracdo - o sujeito leitor utiliza referentes, conectores e

inferéncias baseadas em esquemas.
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e Macroprocessos - ¢ feita a identificacdo das ideias principais, resumo e
utilizacdo da estrutura do texto.

® Processos de elaboracdio - o leitor utiliza previsdes, imagens mentais,
resposta afectiva, ligagdo com os conhecimentos e raciocinio.

® Processos metacognitivos - € feita a identificacdo da perda da compreensdo e

reparagdo da perda de compreensao.

Embora a autora aponte formas de ensino explicito para cada um dos processos
com que o leitor aborda o texto, a nossa tese enquadra-se nos macroprocessos, mais
propriamente na capacidade de elaborar o reconto enquanto técnica da narrativa. O

ponto seguinte aponta para uma descricdo dos macroprocessos.

4 - Os Macroprocessos

Vejamos a estrutura dos textos narrativos em que existe uma grande variedade: a
lenda, o conto, a fabula... e a narrativa. O tipo de texto que tem sido mais estudado na
escola e que tem suscitado maior nimero de pesquisas em educagdo € a narrativa, que

também € abordado como um texto de estrutura narrativa.

Segundo Giasson (1993) a gramadtica da narrativa tem a ver com a estrutura dos
textos. E um sistema de regras que tem como finalidade escrever regularidades
presentes na narrativa. Estas regras descrevem as partes que compde uma historia e o
modo como elas estdo organizadas. Existem vdrias gramdticas de diferentes autores em
que, embora a identificacdo das partes essenciais da narrativa possa variar, diversos
elementos sdo comuns . O quadro que em de seguida apresentamos mostra diferentes

categorias que geralmente se encontram nas gramaticas da narrativa.
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1) Exposicao

Descri¢ao da ou das personagens, do tempo, do lugar,
bem como da situagao inicial, isto €, a situacdo na
qual se encontra a personagem no inicio da histéria. E

muitas vezes introduzida por: “Era uma vez...”.

2) Acontecimento
desencadeador

Apresentacdo do acontecimento que faz arrancar a
histéria. E muitas vezes introduzido por: “Um

dia...”.

3) Compilacao

Compreende:

- areac¢do da personagem: 0 que a personagem pensa
ou diz como reac¢do ao elemento desencadeador;

- 0 objectivo: o que a personagem decide fazer a
proposito do problema central da narrativa;

- a tentativa: o esfor¢o da personagem para resolver

esse problema.

4) Resolucao

Revelacao dos resultados frutiferos ou infrutiferos da
tentativa da personagem, isto €, resolucdo do

problema.

Consequéncia a longo prazo da accio da personagem.

5) Fim (facultativo)
Exemplo: “E viveram felizes para sempre.”
6) Moral Preceito ou licdo que se pode tirar da histéria.

(facultativa)

Quadro 4 - Categorias presentes na gramdtica da narrativa. (adaptado de Giasson 1993)

Apesar de a maior parte das categorias estarem presentes numa narrativa,
algumas podem estar apenas mencionadas ou até mesmo ausentes. “Por exemplo o
tempo e o espaco sdo por vezes imprecisos quando sdo menos importantes numa

narrativa. O mesmo se passa com o fim e a moral que sdo sempre explicitos”, afirma

Giasson (1993: 133).
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Vamos apresentar de seguida uma histéria simples, s6 com um episéddio,
analisada por Giasson (1993), que compreende cada uma das partes da narrativa, para

melhor identificarmos as categorias da mesma.

“Era uma vez (tempo) um dragio feroz (personagem)
_ que vivia numa caverna sobranceira a uma aldeia
EXPOSICAO (espaco) e que amedrontava toda a gente (...)

(situacao inicial)”.

“(...) Um dia este dragdo caiu a um lago e perdeu a

ELEMENTO capacidade de lancar chamas. J4 ndo podia assustar os
DESENCADEADOR
aldedes, lancando fogo em direccdo a eles (...)”.

“(...) O dragdo receava que a gente da aldeia viesse a
sua caverna para o cacar (reac¢io); queria muito
voltar a produzir fogo (objectivo). Assim, correu para
COMPILACAO . . . .

0 restaurante mexicano mais préximo, pediu o faco
mais picante, o chili mais forte e uma forte dose de

piri-piri. Engoliu tudo isto e soprou (tentativa) (...)”.

“(...) Ué! O fogo jorrou! O dragdo podia de novo

RESOLUCAO langar chamas. (...)”

“(...)Voltou para a sua caverna e viveu feliz para
FIM sempre a aterrorizar os aldedes com as suas

maravilhosas chamas.(...)”

Quadro 5 - Categorias das partes da narrativa. (adaptado de Giasson 1993)

Existem, no entanto, histérias compostas de diversos episédios que levam a
resolucdo da intriga. Nestes casos, cada episédio contém uma ou mais tentativas de

resolucdo do problema e o resultado dessas tentativas por parte da ou das personagens.
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5 - Os contextos

Pimenta (2005: 56-57) baseado em Giasson (1993) diz que:

o acto de ler constitui-se como actividade dinamizada por alguém (leitor), interagindo
com um dado material (texto), em determinadas circunstancias (contexto), tenham estas
ver consigo mesmo, com a sua predisposi¢do para o cumprimento da actividade, ou com
a finalidade desta (contexto psicoldgico que mantém uma ligacdo indelével com as
dimensdes afectiva e cognitiva mobilizadas pelo leitor quando 1€) com o meio em que se
processa a leitura (contexto fisico), ou ainda com as formas de interaccdo que
estabelecem entre o leitor e o professor, ou leitor e os seus pares (contexto social).

Irwin (1986) é referenciado por Pimenta (2005) como sendo um parente préximo
de Giasson (1993) pois refere-se ao contexto também de trés formas diferentes: o
contexto do leitor (quem I€), o contexto textual (o que se 1€) e contexto situacional

(porqué, quando e onde se 1€).

Vamos de seguida fazer uma abordagem a estes contextos de Irwin (1986) pela
perspectiva de Pimenta (2005). O contexto do leitor, incide nas caracteristicas
individuais, fundamentais no tipo de leitura efectuada, ou seja, o leitor interpreta o que

1€ de acordo com as seus conhecimentos, experiéncias de vida e emocodes.

No contexto textual, a importincia no momento da leitura tem também a ver
com o0s conhecimentos prévios, tanto de natureza exdgena, como enddgena (vivéncias e
experiéncias pessoais). Assim, a compreensao na leitura varia consoante a idade, o grau
de desenvolvimento cognitivo, sdcio-afectivo e sensivel, a finalidade, a disposicdo, o

interesse e a motivagao do leitor.

Quanto aos contextos situacionais, podemos afirmar que, apesar de o leitor ser
capaz de ler ou estar motivado para a leitura ndo garante que compreenda o texto apenas
porque este ndo suscita dificuldades de maior. Existem outros factores que vdo
condicionar o grau de capacidade na leitura e que passam pela prdpria situacdo de
leitura. Assim, segundo Irwin (1986), a compreensdo, a interiorizacdo dos objectivos

das tarefas, dos objectivos de leitura, a articulacdo entre o questiondrio apresentado e 0s
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ditos objectivos, situa¢des de ordem emocional, social e fisica sdo algumas das questdes

que importa ponderar no momento da leitura, seja esta efectuada na escola ou ndo.

Segundo Ruddell e Unrau (1994) referidos por Pimenta (2005), consideram que
a aprendizagem em geral, e a aprendizagem da leitura em particular, estard sempre
dependente do trabalho que o professor consiga desenvolver com os seus alunos, assim
como do ambiente que este venha a criar. Estes investigadores concebem a actividade
da compreensdo de leitura como participada, congregadora da varidveis leitor, texto e

comunidade de sala de aula.

E importante a interaccdo com o grupo social e cultural em todo o processo de

aprendizagem de leitura segundo Gee (2001) mencionado por Pimenta (2005).
Em resumo Pimenta (2005: 60) diz que:

o acto de ler, em sentido lato, € uma pratica individual (embora muito marcada por
aquilo que cada leitor é, enquanto elemento de um todo social), e partilhada em contexto
escolar, sendo certo que, numa mesma turma escolar pode haver diferentes modelos
culturais e sociais.

6 - A narrativa

O termo narrativa tem presentemente uma vasta pandplia de significados como
menciona Pimenta (2005) ao referir-se a Carlos Reis e Ana C. Lopes no seu Diciondrio
de Narratologia (1994: 270-274) em que pode este ser sinbnimo de “enunciado”, ou “o
equivalente ao conjunto dos conteddos representados em determinado enunciado”

associam-no ainda ao acto de relatar. Pimenta (2005: 53) menciona ainda que

G. Genette falava de narrativa como “discurso” enquanto R. Barths a entendia como
texto, ndo necessariamente prosa, caracterizando-se, fundamentalmente, pela
enunciagdo, através do narrador de um universo particular, constituido por personagens
e eventos reais ou ficticios, situados no tempo e no espaco (Lamas, 2000).
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Na opinido de Pimenta (2005) Carlos e Ana C. Lopes (1994) equacionam o

estudo da narrativa, enquanto modo literdrio destacando um conjunto de elementos:

1. poder concretizar-se em suportes expressivos diversos (verbal, iconico e
verbo-iconico);
2. efectivar-se no universo literdrio assim como fora dele (imprensa,

historiografia, relatérios, vida).

Assim, ainda para estes autores reflectindo sobre este conceito, hd a considerar

trés dominantes do processo narrativo:

e Distanciamento em grau varidvel, entre o sujeito que narra e aquilo que
narra;

e Exteriorizacdo, traduzivel na (re)criagio de um universo narrativo, onde as
personagens, 0s eventos, 0s espagos, etc. sdo descritos e caracterizados, e
perante os quais o narrador assume uma atitude de neutralidade;

e Dindmica temporal, relacionada ndo apenas com historia relatada mas

também com o préprio discurso.

Pimenta (2005: 54) diz que “ao procurar definir narrativa, aceita o risco de, a
associar a uma “representacdo de ac¢des e acontecimentos” Adam (1997-b: 18), no
sentido que se trata da transposi¢do (mais do que da imita¢do) da accdo humana no e

pelo proprio texto.”

Todavia, o mesmo autor refere que a questdo da temporalidade € essencial para
se considerar determinado relato como narrativa, porque os acontecimentos nas

narrativas encontram-se ligados entre si, projectando a ac¢io para um determinado final.

2z

Sendo a narrativa um conjunto de acgdo/acgdes sucessivas, € importante que
essa sequéncia obedega a principios de natureza cronoldgica. Mas, tdo ou mais

importante ainda

€ o nexo de causalidade que entre elas se pode estabelecer, significando tal que umas
devem resultar das outras; assim, a tdo indispensavel unidade de accdo decorre em
primeira andlise, da relagdo causal que se estabelecas entre as suas acgdes e em  muito
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menor grau, da sua ldégica temporal, ou da possivel presenca de pelo menos uma
personagem ao longo de todo o texto. (Pimenta 2005: 54)

Outro conceito a referir nos estudos de narratologia é o de transformagdo, em
que Adam (1997) citado por Pimenta (2005: 54) diz que “esta realidade € muito mais do

que a mera explicitagdo do fluir do tempo; € antes a mudancga”.

Segundo Pimenta (2005) podemos assumir que as acc¢des vividas (através do
tempo) por um determinado sujeito se transformam, enquanto se desenrolam assume-se

que as narrativas se materializam enquanto processos tinicos.

Segundo Aristételes, (1999: 41 citado por Pimenta 2005), a ideia deste processo
foi entendida durante muito tempo como ao equivalente a estrutura da narrativa,
segundo trés critérios base: ter principio, ter meio e ter fim, ou, ainda, a estrutura da

narracdo referida pela maneira cldssica: introducdo, desenvolvimento e conclusao.

Resumindo, Pimenta (2005) apresenta os seis elementos definidos por Adam

(1997) que devem estar presentes em qualquer narrativa que sao:

1. Temporalidade — sucessdo de eventos através de uma linha temporal;

2. Unidade temdtica — conferida pela presenga constante de, pelo menos, uma
personagem,;

Transformacgdo de predicados;

Processos;

Causalidade narrativa;

S

Avaliagdo final.
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6.1 - Esquema da narrativa

O esquema da narrativa diz respeito ao leitor e pode ser definido como “uma
representacdo interna idealizada das partes de uma narrativa tipica” (Mandler e Johnson,

1977: 111) citados por Giasson (1993: 137). Este autor continua a referir que:

o esquema da narrativa € relativo a uma estrutura cognitiva geral no espirito do leitor,
que este utiliza para tratar a informacéo da narrativa. O leitor utiliza este esquema para
prever o que se vai passar a seguir, na histéria, para determinar os elementos
importantes da mesma...

Giasson (1993) afirma, ainda, que este conhecimento da narrativa é intuitivo e
comeca a aparecer na pré-escolaridade desenvolvendo-se com a idade. Entdo, para
compreender uma narrativa o leitor tem que identificar as motivagdes e as intengdes das

personagens a partir da sua experiéncia pessoal, sendo mais limitado nas criancgas.

6.2 - A controvérsia a volta da narrativa

Existem vdrios estudos que pretenderam estabelecer uma ligacdo entre a
estrutura da narrativa e a sua compreensio. Alguns autores sdo a favor do ensino da
consciencializa¢do, por parte dos alunos, dessa estrutura para melhor compreensdo dos
textos narrativos. Outros sdo a favor da abordagem indirecta através de perguntas sobre

a narrativa lida, de modo a que os alunos possam identificar a informagao contida.
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Giasson (1993) apresenta um resumo de Fitzgerald (1989) sobre os principais

argumentos contra e a favor do ensino directo das categorias da narrativa, num quadro

que passamos a apresentar.

Argumentos contra:

Argumentos a favor:

1) Conhecer a estrutura canénica da
narrativa ndo ajudard os alunos a
compreenderem as numerosas
narrativas nao candnicas  que

encontrarao poster iormente.

1) Ensinar a estrutura candnica da narrativa
ajudard os alunos a compreenderem e a

produzirem a maior parte das narrativas.

2) A maior parte dos alunos
aprenderdo por si préprios as partes da

narrativa.

2)  Varios alunos ndo  adquirem
completamente sozinhos os conhecimentos

sobre a estrutura da narrativa.

3) Nao € necessariamente verdade que
os alunos tenham necessidade de um
conhecimento ‘“‘consciente” das partes

da narrativa.

3) Certos alunos que s6 t€ém um
conhecimento intuitivo da estrutura da
narrativa poderiam beneficiar de um ensino
que levasse a uma consciencializacdo dos

seus conhecimentos.

4) As actividades sobre as partes da
narrativa insistem demasiado sobre a
estrutura do texto e negligenciam o seu

conteudo.

4) Para resolver o problema da
preponderancia da estrutura do texto sobre
o seu conteido, o professor pode muito
bem estar atento para que ambos sejam
postos em evidéncia nas actividades sobre

a narrativa.

Quadro 6 - Argumentos da controvérsia do ensino directo das categorias da narrativa. (adaptado de

Giasson 1993)
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Esta controvérsia ndo pde em causa a importancia do esquema da narrativa no
processo da compreensio, pde em duvida sim, o tipo de intervencdo mais adequado para

os alunos. Como diz Giasson (1993: 140)

... € pertinente um professor utilizar as categorias da narrativa, se tiver sempre presente
que as actividades centradas na estrutura da narrativa ndo t€m como objectivo tornar os
alunos mais habeis em determinar as partes da narrativa, mas ajuda-los a compreender
melhor as narrativas. E essencial ndo confundir os fins e os meios: o conhecimento da
estrutura da narrativa ¢ um meio para compreender melhor um texto narrativo, ndo ser
um fim em si (excepto nos cursos de literatura de nivel superior).

A gramdtica da narrativa serd pois um instrumento para o professor, uma grelha
que ird permitir identificar os elementos importantes da narrativa ao preparar as

actividades de leitura.

Seguidamente iremos apresentar algumas sugestdes de actividades pedagdgicas
centradas no esquema da narrativa retiradas das obras de autores como Whaley (1981),
Spiegel e Ftizgerald (1986), Stahl-Gemake e Guastello (1984) reunidos por Giasson
(1993):

® (Quadros da narrativa — tem como objectivo fornecer aos alunos uma
estrutura que lhes permita concentrarem-se nos elementos importantes da
narrativa e no seu encadeamento. Os alunos irdo preencher um quadro com
as diversas categorias da narrativa, que reflicta o essencial da mesma;

e Perguntas orientadas para a estrutura da narrativa — € possivel utilizar a
gramdtica da narrativa como grelha para se fazerem perguntas sobre o texto
narrativo. Tém a vantagem de centrar a atencdo dos alunos nos elementos
importantes da histdria e de facilitar o reconto;

¢ Resumo de um livro — a gramdtica da narrativa pode facilitar o desenrolar
desta actividade, fornecendo aos alunos um quadro no qual poderao
organizar as suas informacdes. A organizacdo de um questiondrio sobre o

livro pode facilitar o seu resumo;
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® Previsdes — € uma actividade que consiste em perguntar aos alunos que
facam previsdes sobre cada uma das categorias da narrativa sucessivamente,
em vez de perguntar sé qual a previsdo para o final da historia;

e Histdrias para ordenar — esta actividade consiste em dividir o texto de acordo
com as categorias da narrativa e pedir aos alunos que o ordenem,
reconstituindo o texto;

e Histdrias cumulativas — nesta actividade o aluno escreve a situag@o inicial de
uma histéria no cimo de uma pégina, passa a folha a outro que escreve a
categoria seguinte e assim por diante até a histdria estar completa;

e Gréificos — Pode também apresentar-se a estrutura do texto narrativo sob a
forma de grafico. Apresentamos exemplo desta actividade no ponto seguinte
com um grafico de uma narrativa cldssica e outro grafico de uma histéria

cumulativa.

6.3 - O reconto da narrativa

Dada a importancia do reconto da narrativa, sendo o aspecto principal deste

nosso trabalho, vamos abordar o seu papel no ensino e na avaliacdo.

Para Giasson (1993) o reconto consiste em pedir a um aluno que leia uma
histéria e a conte por palavras suas. Os mais novos fazem o reconto oralmente e os mais

velhos jd o podem reproduzir por escrito.

Actualmente, o reconto ¢ utilizado simultaneamente como meio de avaliacio e
de interven¢@o na compreensdo. Como diz Giasson (1993:149): “O facto de terem de
recontar o texto obriga os alunos a reorganizarem os elementos informativos de modo
pessoal. A seleccdo que fazem desses elementos revela a sua maneira de

compreenderem a histéria”.
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O aluno torna-se um leitor mais activo pois tem que centrar a sua atencido na
reestruturacio do texto. E uma estratégia mais global, ji que pressupde um
entendimento geral do texto e fornece-lhes elementos sobre a capacidade de

estruturarem a informagao.
Segundo Kalmbach, (1986) citado por Giasson (1993: 149)

o reconto fornece mais informagdes do que a apreciacdo global sobre o texto feito pelos
alunos. Se lhes perguntar o que pensam de um texto, dirdo: “é interessante”, “é
aborrecido”..., mas se lhes pedir que contem a histdria, saberd muito mais sobre o que

eles pensam realmente do texto.

Foram feitas vdrias pesquisas sobre esta técnica do reconto, o que veio a

demonstrar a importancia do mesmo para a melhor compreensio do texto,

Mais recentemente, os investigadores comegaram a explorar esta técnica, utilizando-a
com estratégia de leitura com alunos da Primdria. Os resultados obtidos até agora
mostram maior rendimento na compreensdo do texto. Por exemplo, Grambell et al.
(1985) comparam, em classes do quarto ano, dois grupos a quem pediram que voltassem
a contar a histéria (ao primeiro); e que a ilustrassem (ao segundo). Os alunos do
primeiro grupo lembraram-se de um maior nimero de elementos da histéria e
responderam a mais perguntas literais inferéncias do que as do segundo grupo. Numa
outra pesquisa, os reconto do texto revelou-se mais eficaz do que a imagem mental
(Rose et al., 1984). Finalmente, noutro ainda (Kapinus et al., 1987), o reconto revelou-

se tdo eficaz como as perguntas de compreensio sobre o texto (Giassom 1993:150).

Outros estudos obtiveram, também, resultados positivos em grupos de alunos

com dificuldades de aprendizagem.

Por vezes, a escola utiliza pouco esta técnica porque os alunos tém dificuldade
em realizar esta actividade, pois, fazem muitas vezes recontos confusos e intermindveis.
Sendo esta uma actividade complexa, os alunos devem ser orientados nas suas primeiras

actividades de reconto.
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Seguidamente apresentamos uma sequéncia que pode ser utilizada para iniciar os

alunos no reconto segundo (Koskinen et al., 1988) citado por Giasson (1993):

1-

5-

Explicar a estratégia — Consiste em informar os alunos que vao treinar a
fazer um reconto de uma histdria, para desenvolver as suas habilidades
de narrar e verificar se compreendem as histdrias que l€éem.

Ilustrar a estratégia — O professor deve mostrar deve mostrar como se
faz um reconto, partindo da leitura de texto curto.

Orientar os alunos — Fornecer aos alunos um texto para lerem
silenciosamente e orienta-los no seu reconto em grupo, fornecendo apoio,
sempre que necessario.

Favorecer a utilizacdo da estratégia — Por ser uma actividade
demorada, certos autores sugerem o trabalho de equipa. A estratégia
pode partir de um trabalho de pares, com a leitura de textos curtos e bem
estruturados que permitam uma actividade de dez a quinze minutos, com
a distribuicdo de uma grelha, contendo elementos a ter em conta no
reconto de uma histéria.

Aplicacado — Depois da técnica dominada, os alunos devem ser
sensibilizados de que o reconto € uma estratégia util para melhor
compreender e reter um texto. Deve, entdo, ser solicitado que contem

mentalmente um texto de que precisem de se lembrar.

Para além de tudo o que ja foi referido, o reconto também pode ser utilizado

como técnica de avaliacdo da compreensdo da leitura. Para Giasson (1993) existem duas

maneiras complementares de avaliar o reconto de uma narrativa: andlise quantitativa e

andlise qualitativa.

A andlise quantitativa compara o reconto com o texto lido para verificar que

quantidade de texto o leitor € capaz de reconstruir. De acordo com Clark, 1982;

Laplante e Van Grunderbeeck, 1988; Morrow, 1988 referidos por Giasson (1993: 153),

para fazer esta analise o texto divide-se em unidades e compara-se o reconto o texto
inicial. Estas unidades podem ser: 1) proposicdes (predicado e argumentos); 2) unidades
determinadas pelas pausas; 3) elementos da estrutura da narrativa.
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A andlise qualitativa tem em consideracdo os elementos que o leitor acrescenta
ao seu reconto bem como, a sua compreensdo geral da histéria. Segundo Morrow et al.,
(1986) mencionado por Giasson (1993: 158) “a técnica quantitativa nio toma em conta
inferéncias feitas pelo leitor, porque, o que ndo corresponder a um elemento do texto,
nao € anotado”. Giasson (1993: 158) diz ainda que “a andlise qualitativa tem
exactamente como objectivo tomar em linha de conta as interpretagdes do aluno, a sua

habilidade de resumir, as suas inferéncias correctas € erradas.”

Resumindo, o reconto trata-se de uma estratégia pouco utilizada, de dificil
intervencdo para um grande grupo de alunos, mas € possivel utilizar estratégias
concretas como sugerem Marshall (1983) e Koskinen et al. (1988) referidos

anteriormente.

Em Cullin, citado por Giasson (1993), encontramos dois exemplos de narrativa:

uma narrativa classica e uma historia cumulativa.

Ponto culminante

Acontecimento

Acontecimento

Complicagao Resolucao

Situagao Inicial

Quadro 7 - Grafico de uma narrativa cldssica. (adaptado de Giasson 1993 - Cullin 1987)
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cabrito

cabrito

porco

cabrito
Porco

ganso

cabrito
porco
ganso

galo

cabrito
porco
ganso
galo

carneiro

Quadro 8 - Grifico de uma histéria cumulativa. (adaptado Giasson 1993 — Cullinan 1987 aplicada a

histéria O Jodo Cabrito de N. Hogrogion 1972).5

> A histéria O Jodo Cabrito resume-se assim: o Jodo Cabrito ndo tenciona deixar-se comer pelos donos.
Vai procurar reftigio no bosque. Na caminho, encontra primeiro o porco que decide partir com ele.
Acompanhado pelo porco, o cabrito encontra o ganso que decide acompanhé-los e assim por diante...
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1 - O Estudo

O nosso trabalho insere-se num estudo de caso pois, entendemos que este estudo
pode ser feito com uma pessoa ou com grupos de pessoas ou até de cidades. Assim, as

turmas onde se desenvolveu esta investigacao, serdo caracterizadas mais adiante.

Este estudo inscreve-se dentro de uma abordagem qualitativa interpretativa,
porque pretende saber até que ponto os alunos constroem recontos mais elaborados
quando escutam uma narrativa lida pelo professor, ou quando a léem no “Magalhdes”.
Esta abordagem € uma das estratégias tipicas das Ciéncias Sociais (Goetz et LeCompte,
1980 citados por Picado 2003) e tem como objectivo desenvolver um corpo
ideogréficos que descrevam os casos individuais (Erickson, 1986 citado por Picado

2003).

Ainda segundo Picado (2003) existem caracteristicas especificas comuns nas
abordagens em que o investigador € o principal instrumento de medida e da recolha de
dados, pois todos os dados sdo filtrados pelos seus critérios dai, os resultados
apresentarem uma certa subjectividade, que necessita ser controlada. O mesmo autor
refere, que “este controlo exige uma reflexdo permanente e continua e uma andlise
recursiva, substanciada na auto-consciéncia e na compreensdo inter-subjectiva das

experiéncias dos sujeitos participantes” (Picado, 2003: 39).

A abordagem qualitativa caracteriza-se ainda por ser um estudo intensivo e em
pequena escala, aplica a técnicas de recolha de dados aberta em que a teoria se gera, a

partir dos dados da realidade (Goetz e LeCompte, 1980 citados por Picado 2003).

Todavia, o estudo de caso encerra em si algumas desvantagens, sendo a
principal, a impossibilidade de se efectuarem generalizacdes. Os dados foram recolhidos
através da andlise de textos e completados por grelhas de observagio de

comportamentos decorrentes da escrita.
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1.1 - O Estudo de Caso

Devido a falta de habitos familiares em leitura nos contos e recontos de historias,
foram-se criando distancias entre a crianca e os livros infantis. Este projecto visa
recordar o mdgico universo da infincia, recuperando o gosto pelas histérias infantis,
desenvolvendo, assim, a oralidade, a escrita e a compreensio, expressando as emocdes

e 0s sentimentos, a socializacdo e os valores morais.

Mas, ndo podemos esquecer que o computador enquanto objecto de utilidade
publica pode e deve ser introduzido na escola (de forma equilibrada), ji que ndo
podemos fugir as regras da sociedade do momento. Pinto (2002: 14) afirma que “é hoje
universalmente aceite a ideia de que uma sociedade em mutagdo permanente s6 pode
aceitar uma escola em mutacdo também permanente”. Apesar da insercdo do
computador na escola promover opinides contraditérias, é importante perceber que, por
si sO, ndo infere uma pedagogia mas sim pode ser usado ao servicos das mais variadas

perspectivas pedagdgicas (Ponte, 1992).

Nesta perspectiva, propomos abordar a leitura na sala de aula recorrendo as
Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC), particularmente aos

computadores.

Como ¢é do conhecimento geral a leitura € indispensdvel na vida quotidiana e
muitas vezes os textos escritos substituem a informacao falada. Cada suporte de leitura
apresenta 0 seu espaco proprio e a sua finalidade. Segundo Santos (2006), a leitura
virtual surge como mais uma opg¢do de leitura, sendo o leitor quem sai beneficiado e

sendo também ao leitor a quem cabe decidir sobre quando e como ler.

Pensamos, assim, que a utilizagdo do computador na aprendizagem da leitura é
um aspecto importante a considerar, ndo sé na fase inicial, mais recreativa, mas também
nas fases posteriores. A utilizagdo do computador € favordvel ao desenvolvimento do
trabalho auténomo, que se transformard numa maior confianga, e no aperfeicoamento da

leitura por parte do aluno.
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Além de ser uma mais valia para a leitura, para Hull (1981, citado por Sardinha
2005), o computador € um Optimo instrumento facilitador da abordagem a escrita como
processo, mediante a preciosa ajuda nas multiplas reformulacdes e auxilio a construcio
do pensamento, ja que facilita o processo de revisdo de texto, que, por sua vez, pode ser

alterado as vezes que sejam necessdrias.

A integra¢do dos computadores e a sua utilizagdo nas escolas, nos primeiros
anos, foi feita no sentido de melhorar a eficicia do acto de ensinar. Mas, a inclusdo das
TIC no sistema educativo vai introduzir mudancas, ndo sé ao nivel tecnoldgico, mas
também ao nivel social, modificando o modo como se aprende, a relagdo entre quem

aprende e quem ensina e o conceito que se tem do conhecimento (Picado, 2007).

Paiva (2002) € da opinido de que uma escola que ndo recorra, que ndo integre os
novos meios informdticos, corre o risco de se tornar obsoleta. “As tecnologias de
informag@o e comunicagdo ndo sdo mais uma ferramenta didictica ao servico dos
professores e alunos... elas sdo e estdio no mundo onde crescem os jovens que

ensinamos...” (Adell, 1997 citado por Paiva, 2002:8).

A introdu¢do da TIC nas escolas é um motivo de mudanga nas politicas
educativas, nos processos de aprendizagem, na organizacio espacial e nas atitudes que
se querem cooperativas e criticas por parte dos professores e dos alunos, futuros

cidaddos adultos, Segundo Santos (2006)

A escola tem que proporcionar a todos os alunos a oportunidade de viver tipos de
experiencia de aprendizagem que se consideram fundamentais nas diversas dreas do
curriculo (DEB, 1999). E importante que a escola reflicta e avalie a interaccdo das TIC
com o processo de ensino/aprendizagem e se torne num espago onde sio facultados os

meios para construir o conhecimento, atitudes e valores (Boica, 2005: 18).

Relativamente ao papel do professor, a mesma autora cita Novoa (1995),
referindo que os contextos escolares, onde as TIC marcam presenca, exigem ao
professor a aquisicdo de novas competéncias, nomeadamente na drea da informatica,
para utilizacdo prépria e com os alunos, e competéncias ao nivel do trabalho de equipa.

O professor surge, assim, como um “(...) facilitador da aprendizagem, cuja principal
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funcdo consiste em estimular os alunos, no sentido de considerarem e avaliarem
diferentes perspectivas de conhecimento, promovendo desse modo um desenvolvimento

cognitivo e sdcio-afectivo” (Jonassen et all 1999 citado por Santos, 2006: 86).

Para os alunos, as TIC, constituem um factor determinante na motivacao e na
melhoria da aprendizagem, quer relativamente a participacdo dos mesmos nas
actividades escolares, quer na diversificagio do ensino e das situacdes de

aprendizagem, de acordo com os interesses e aptiddes dos alunos (Boiga, 2005).

O Ministério da Educacdo, juntamente com as autarquias, tem também um papel
importante a desempenhar, como o apetrechamento de todas as escolas com material
informético actualizado com acesso a Internet. Porém, sabe-se ndo que nio basta
colocar computadores nas escolas para garantir uma melhoria na educacio, mas a falta

dos mesmos distanciara cada vez mais a escola da realidade actual da sociedade.

Neste sentido, o Ministério da Educacdo implementou um programa designado
e-escolinha, um projecto tecnoldgico destinado aos alunos do Ensino Bésico (1°, 2°, 3°
e 4° ano), tendo como principal iniciativa a distribui¢do de computadores portdteis a
muito baixo custo. O computador distribuido € o Portatil Magalhdes, algo semelhante
ao Classmate PC, ja usado em cerca de 30 paises, com montagem em Portugal. Os
primeiros portateis foram distribuidos a partir de Setembro de 2009, no inicio do ano

lectivo 2008/2009, com a distribui¢do de 500 mil portéteisé.

A implementacdo deste programa apresenta algumas vantagens e
constrangimentos, tais como podem ser constatados no quadro que de seguida

apresentamos.

® Wikipédia a enciclopédia livre
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Vantagens

Constrangimentos

Maior motivacdo dos alunos;

Os alunos podem fazer trabalhos
diferentes em casa e na escola (ex.:
fotografar a sua freguesia, ilustrar uma
histdria, obter categorias de
objectos,...);

Actividades diversificadas;

Consolidacdo de conhecimentos.

Necessidade de ligar o computador a
ficha na sala;

Necessidade de formacdo de alunos,
professores, pais,...

Dificuldades em lidar com ficheiros
(transmissao de virus, fazer chegar os
ficheiros a todos os alunos,..);
Computadores podem ser danificados,

roubados,...

interactividade.

Quadro 9 - Vantagens e Constrangimentos do Programa e-escolinha.

2 - Objectivo geral

a léem no ‘“Magalhaes”.

Esta investigacdo é um estudo qualitativo e exploratério sobre a narrativa e a
Assim sendo, procuramos saber até que ponto os alunos constroem

recontos mais elaborados quando escutam uma narrativa lida pelo professor, ou quando

Mediante o exposto, apresentamos de seguida o objectivo geral e os objectivos

especificos:

Objectivo Geral

= Mostrar ao aluno a importancia da leitura, do conto e reconto das histérias

infantis.

Objectivos especificos

= Desenvolver o gosto pela leitura e interpretacdo das histdrias;

= Reconhecer os valores e principios morais (altruismo, partilha, solidariedade,

amizade e generosidade);
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= Promover a socializagdo e a desinibi¢do das criangas;
= Exercitar a criatividade;
= Identificar vantagens e constrangimentos na produg¢do do reconto dos alunos

cuja leitura € feita com recurso e sem recurso ao computador.

3 - A Escola

3.1 - Caracterizagdo do Agrupamento

O Agrupamento Jodo Roiz de Castelo Branco é constituido por um Jardim-de-
infancia — JI do Valongo — quatro escolas do Ensino Bésico — EB 1 de Retaxo, EB1 de
Cebolais de Cima, EB 1 do Valongo e EB 1 da Quinta da Granja e uma escola do 1°, 2.°

e 3.° ciclos do ensino basico — Escola Bésica Integrada Jodo Roiz.

Neste capitulo vamos caracterizar especificamente as escolas onde os grupos
(turmas do estudo) estdo integradas que sdo as escolas Sede do Agrupamento, EBI Jodo

Roiz e EB1 Quinta da Granja.

3.2 - EBI Jodo Roiz

A sede do agrupamento é na EBI Jodo Roiz de Castelo Branco. Nesta escola,
funcionam os 2° e 3° ciclos do Ensino Basico bem como as turmas do 4° Ano das EB1
do Valongo e Quinta da Granja. Esta Escola € formada por trés blocos com vinte e cinco
salas de aulas com videoprojector, um refeitério e um pavilhdo gimnodesportivo. Tem
um outro bloco onde estd instalado o refeitdrio e junto do campo de jogos estd instalado

um pequeno pavilhdo com balnedrios.

A equipa Pedagdgica integra o grupo de docentes e os professores de Educacio
Especial, num total de setenta e quatro professores incluindo trés professores do 1°

Ciclo. A maioria dos docentes pertence ao Quadro de Nomeacdo Definitiva.

A Escola Basica Integrada conta, neste ano lectivo, com vinte e um auxiliares de

ac¢do educativa, apoiados por auxiliares de limpeza.
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Definidas e integradas na estratégia de funcionamento da gestdo escolar
funcionam anualmente, com finalidades e objectivos adaptados as reais necessidades da
comunidade educativa, o Gabinete de Apoio ao Aluno, Biblioteca Escolar/Centro de
Recursos Educativos e Gabinete de Servico Social. Para além dos clubes existentes
(Saude e Ambiente; Artec- Imagem; Matemdtica; NetRoiz; Jornalismo e Comunicagao;
Teatro; Linguas e Desporto Escolar), poderdo ser extintos ou criados outros de acordo

com os recursos e necessidades da Escola e da Comunidade Escolar.

Anualmente, existe um Plano de Actividades do Agrupamento, adequado ao
desenvolvimento de competéncias nos diferentes Ciclos, incluindo: Exposigoes,

Semindrios, Actividades desportivas e outras.

3.3 - EB1 da Quinta da Granja

Esta escola foi inaugurada em 1993, pelo que ainda € uma constru¢io bastante
recente. E constituida por um edificio com uma entrada, com acesso a oito salas de
aulas e a um gindsio. Est4 dividida em trés pisos (cave, rés-do-chdo e 1°andar), e possui

condi¢des de estudo agraddveis.

Na cave existe um gindsio com balnedrios, arrecadagdes e uma sala de aulas. No
Rés-do-chdo podemos encontrar quatro salas de aula, uma sala de audiovisuais, a
biblioteca, o hall de entrada, o acesso ao péatio exterior, uma casa de banho para os
professores e duas casas de banho para os alunos. No 1° Andar encontramos um
gabinete de direccdo, um gabinete de trabalho, trés salas de aula, uma sala para o ensino
especial, uma sala de informédtica, uma sala de musica, uma casa de banho para os
professores, duas casas de banho para os alunos e uma sala de professores com
fotocopiadora. Todas as sala de aula apresentam boas condicdes fisicas. O mobilidrio
estd perfeitamente adequado as necessidades de todos, quer professores, quer alunos.
Em relacdo ao material didictico, este € utilizado em todas as salas de aula, sempre que

necessario.
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A populagdo discente distribui-se pelos quatro anos de escolaridade, de uma

forma equilibrada. Alguns alunos do 4° Ano estdo deslocados na EBI Jodo Roiz.

Por ser uma escola urbana, as caracteristicas dos alunos sdo bastante
heterogéneas pelo que as dificuldades e situacdes sdo muito diversas. A aplicacdo de
medidas especificas € feita conforme as necessidades das diversas turmas e nos diversos

momentos.

O corpo docente é composto por oito professoras titulares de turma, apoiadas por
uma professora especializada de Educacdo Especial. Tem também uma professora a
tempo inteiro na Biblioteca escolar e uma professora que assume a coordenacdo do
estabelecimento. As horas atribuidas ao apoio sécio educativo estdo repartidas pela
coordenadora de estabelecimento e pelo coordenador do departamento do 1° ciclo. A

Escola tem trés Auxiliares de Ac¢do Educativa, apoiadas por tarefeiras.

Este estabelecimento de ensino funciona em Regime Normal com actividades
de enriquecimento curricular disponibilizadas para os alunos dos 1° ao 4° Anos de
Escolaridade. Essas actividades sdo: Inglés, Actividades Fisicas e Desportivas e

Musica e Expressoes.

4 - Caracterizac¢ao dos Intervenientes

Para a realizacdo deste estudo foram escolhidas dois grupos/turmas do 4°
escolaridade ano de dois estabelecimentos de ensino do agrupamento. No estudo, os
grupos aparecem identificados como Grupo A e Grupo B. Para uma melhor
caracterizacdo e identificacdo dos alunos integrados nestes dois grupos, recorremos a
elementos fornecidos pelos respectivos professores titulares das turmas alvo deste

estudo.
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4.1 - Grupo A

O grupo/turma € composto por vinte € um alunos, nove rapazes e doze raparigas
com idades compreendidas entre os nove e dez anos. No inicio do ano lectivo foi
aplicado um inquérito a turma de onde se retiraram as conclusdes que a seguir

referimos.

A maioria dos pais € relativamente jovem, com idades entre os trinta e seis e
quarenta anos com um nivel de escolaridade elevado, de referir que treze maes e oito

pais t€m escolaridade igual ou superior ao 12° ano.

Todos os alunos frequentaram o ensino pré-primdrio e ao longo da escolaridade
nenhum ficou retido tendo, s6 um aluno, beneficiado de apoio educativo. Quanto as
preferéncias, no que diz respeito ds dreas disciplinares, a turma prefere Matematica,
Estudo do Meio e por dltimo Lingua Portuguesa. No entanto, todos os alunos dizem

que frequentam bibliotecas.

De acordo com o mesmo inquérito, todos os alunos pretendem continuar a
estudar e tirar um curso. Reflexo disso s@o as profissdes que gostariam de exercer: 1
engenheiro, um psicélogo, dois professores, um arquitecto, dois advogados, cinco
médicos, um policia, um bombeiro, quatro veterindrios, um cientista, um radiologista e

um astronauta.

Através da avaliacdo realizada, podemos concluir que, a nivel global, a turma
revela um bom desempenho nas trés dreas disciplinares de estudo: Lingua Portuguesa,
Matemadtica e Estudo do Meio. No entanto, é de referir que existem trés alunos com
dificuldades de aprendizagem. Através de estratégias pedagdgicas como ensino
individualizado e pedagogia diferenciada, procurou-se minimizar as dificuldades

diagnosticadas.

Ao nivel da Lingua Portuguesa, os alunos revelam um bom desempenho na
leitura, compreensdo e interpretagdo de textos, embora alguns apresentem pequenas
dificuldades ao nivel da ortografia e sintaxe. Necessitam, no entanto, de desenvolver a

imaginag¢do e criatividade, bem como a expansdo das suas ideias, no que diz respeito a
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produgdo de texto. O que contradiz as preferéncias demonstradas no inquérito aplicado

no inicio do ano lectivo.

Ao nivel da Matemadtica, a turma também manifesta um bom desempenho, ao
nivel do dominio da numeragdo, das operacdes e dos conhecimentos de geometria e
medidas e grandezas. As suas maiores dificuldades verificam-se ao nivel da resolucdo

de situagdes/desafios matematicos.

No Estudo do Meio, a turma também manifesta um bom desempenho. Os alunos
revelam conhecimentos do seu meio local, no entanto, este deve ser aprofundado, no
sentido de criar uma atitude de respeito pelo mesmo, bem com de critica e de

intervenc¢do. Existem alguns alunos que necessitam de um apoio especifico.

Os encarregados de educacdo sdo muito interessados, preocupando-se com o
sucesso escolar dos seus educandos e igualmente com o seu bem-estar sdcio-afectivo.
Manifestam interesse por aspectos relacionados com a pritica pedagdgica, na sua

maioria acompanham os seus educandos no estudo em casa.

4.2 - Grupo B

Este grupo/turma é do 4° ano escolaridade constituido por vinte e trés alunos,
com idades compreendidas entre os oito e onze anos. Fazem parte desta turma seis
rapazes e dezassete raparigas. Poder-se-d4 dizer que formam uma turma bastante
equilibrada. Sdo criancas extremamente activas, curiosas, participativas e imaginativas,

formando uma turma bastante homogénea.

Esta turma recebeu, no presente ano lectivo, trés alunas novas, vindas de uma

outra turma do Agrupamento onde frequentavam o 3° ano.

Nesta turma encontram-se ainda, criangas com algumas dificuldades de
aprendizagem. Existe uma aluna, cuja disléxica s6 foi comprovada em Dezembro, mas

que acompanha bem a turma. Trata-se de uma aluna muito trabalhadora, interessada,
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com uma familia muito preocupada e colaboradora com a Escola. Tem
acompanhamento do ensino especial uma hora por semana e, na sala de aula, tem muito

apoio da Professora.

Todas as criangas tém um bom relacionamento entre elas, havendo algumas que
j& se conheciam desde o infantdrio. De um modo geral, os alunos revelam bastante
interesse por aprender. E uma turma bastante conversadora, mas empenhada e

interessada.

Na globalidade, sdo alunos bem-educados e disciplinados. Participam de forma
activa e interactiva nos assuntos discutidos na sala de aula. Todos eles estido

progressivamente a adquirir as competéncias propostas para o 4 ° ano de escolaridade.

Os alunos em contexto de sala de aula, demonstram maior interesse pela leitura,
expressdo plastica e trabalhos de pesquisas usando as novas Tecnologias de

Comunicagdo e Informacgio.

As édreas que merecem maior atencdo sio a Lingua Portuguesa e Matemadtica. No
que concerne a Lingua Portuguesa, as maiores dificuldades incidem na leitura,
ortografia e escrita de textos. Enquanto que na Matemaética € na resolucio de problemas
que se detectam maiores dificuldades. As actividades preferidas variam entre o

desporto, televisdo, danga, teatro e jogos de computador.

Os encarregados de educagdo tém um bom relacionamento com a escola, sdo

muito atentos as aprendizagens dos seus educandos e revelam-se colaborativos.
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5 - O Projecto Educativo do Agrupamento’ (articula¢ao)

O nosso trabalho enquadra-se no Projecto Educativo (Anexo I). Todavia, e

devido a extensdo do mesmo recolhemos apenas as partes que se coadunam com as

metas deste estudo.

O Projecto Educativo (PE) tem subjacente a conviccdo de que a finalidade da

Educacio integra, por um lado, a aquisicdo de conhecimentos técnico/cientificos e, por

outro lado, a consolidacdo de competéncias pessoais, culturais e sociais, visando o

desenvolvimento de um sujeito, capaz de responder adequadamente as necessidades

decorrentes da complexidade de diferentes contextos em constante mutagao.

Este PE materializa-se em torno de seis dreas de intervencdo que em si

incorporam as zonas em que o exercicio da autonomia, aliado a uma consciéncia

profissional das préticas educativas, se pode concretizar:

1.
2.

Organizagao pedagbgica;

Aprendizagem dos alunos;

Educacdo para a Saide e Bem-Estar; Educagdo para a Prevencdo e
Seguranca e Educagdo para os Direitos Humanos e Empreendedorismo;
Funcionamento do agrupamento;

Relacdo escola/comunidade;

Formagdo dos membros da comunidade educativa.

Em funcdo dos objectivos que nos propomos a atingir com o nosso trabalho,

seleccionamos apenas algumas metas de intervencdo e estratégias especificas de

operacionalizagdo. Assim, centramos a nossa aten¢do nos pontos: 1 - Organizacdo

Pedagégica; 2 - Aprendizagens dos alunos, que passamos a transcrever.

” Tudo o que é dito sobre o Projecto Educativo, (em Anexo), foi retirado do mesmo. O Projecto Educativo

pode ser consultado no Portal do Agrupamento.
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1. Organizacio Pedagogica

1.1. Objectivos:

= Articular pedagogicamente a educagdo pré-escolar com os trés ciclos do
ensino basico e estes entre si;

= Optimizar o nivel de frequéncia dos alunos e prevenir o abandono escolar;

= Adequar o processo educativo as necessidades educativas especiais dos
alunos,

= Diminuir o insucesso na sua globalidade;

=  Melhorar a correc¢do linguistica oral e escrita.

1.2. Estratégias de operacionalizacio

a) Para melhorar significativamente a correccao linguistica oral e escrita em

todas as disciplinas:

= Implicar a participacdo e intervencdo activa de todos os professores na
promocdo de competéncias essenciais da Lingua Portuguesa, através de
procedimentos sistemdticos tais como:

= Sinalizar e corrigir os erros ortogréficos em trabalhos e testes;

= Copiar e apresentar ao professor as palavras correctamente escritas;

= Criar momentos de leitura e interpretacdo em todas as disciplinas;

=  Promover momentos de leitura especificos, de acordo com o Plano Nacional

de Leitura.

2. Aprendizagem dos Alunos

2.1. Objectivos:

= Reduzir as formas de exclusdo, criando condi¢des para o enriquecimento das
aprendizagens ¢ o desenvolvimento de mecanismos de superacdo das
dificuldades;

= Favorecer uma melhor integragdo dos alunos no ambiente escolar;

= Envolver os alunos nas suas aprendizagens;
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= Utilizar a Biblioteca Escolar como meio de gerir a informagao,
transformando-a em conhecimento;

=  Promover o dominio do uso das Tecnologias de Informacido e Comunicagdo
(TIC) para pesquisar, organizar, tratar e produzir informacao;

= Utilizar a avaliagcdo para regular a accdo educativa;

= Proporcionar espagos para adopcdo dos valores e principios considerados

fundamentais e inscritos na Constituicdo da Republica Portuguesa.

2.2. Estratégias de operacionalizacao

a) Para o enriquecimento das aprendizagens e desenvolvimento de

mecanismos de superacio das dificuldades dever-se-a:

= Proporcionar aos alunos experiéncias educativas no ambito de actividades de
enriquecimento do curriculo, como por exemplo as actividades da Biblioteca
Escolar, dos Clubes, do desporto escolar, da rddio escolar e de outros
projectos a desenvolver;

= Facultar aos alunos diferentes apoios, de acordo com as suas necessidades
individuais;

= Criar momentos de leitura, incluindo as obras do Plano Nacional de Leitura,

como forma de desenvolver as competéncias oral e escrita.

b) Ao nivel do envolvimento dos alunos nas suas aprendizagens:

= Criar rotinas, assegurando que os alunos se responsabilizem por gerir certas
tarefas, ligadas ao funcionamento das aulas, incluindo as de substituicdo, e
pratiquem métodos de trabalho e de estudo, actuando de acordo com regras
estabelecidas;

= Co-responsabilizar os alunos pela aquisi¢do das competéncias essenciais
definidas para cada disciplina ou drea curricular ndo disciplinar;

= Desenvolver projectos que criem habitos de trabalho e métodos de estudo;

= Favorecer a aprendizagem através da utilizacdo de novos recursos,

nomeadamente as plataformas de E-learning;
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= Desenvolver projectos que criem habitos e métodos de trabalho,
nomeadamente o PAM (Projecto de apoio a Matematica) que visa:

v Reduzir o insucesso na disciplina de Matematica;

v" Organizar horérios de parceria na referida disciplina, com vista a
recuperacio de alunos com dificuldades nesta drea;

v Atribuir a disciplina de Estudo Acompanhado, no 7° ano, a
professores de Matemadtica em parceria com outros professores do
grupo;

v" Manter o Laboratério de Matematica e o Clube de Matemdtica, como
formas de estimular a curiosidade, o gosto de aprender e desenvolver

0 espirito critico.

¢) Ao nivel do dominio do uso das TICs para pesquisar, organizar, tratar e

produzir informacao:

= Promover formas de aprendizagem sugestivas que motivem os alunos para a
descoberta;

= Pesquisar, organizar, tratar e produzir informagao;

= Orientar as actividades, a realizar no espaco da Area de Projecto, para o
desenvolvimento de competéncias informdticas, de modo a possibilitar a
realizacdo de projectos utilizando as novas tecnologias como recurso das
aprendizagens;

= Dotar as escolas do Agrupamento com quadros interactivos e computadores

no ambito do Projecto SKOOOL.
6 - A Historia (justificacao)

A escolha da obra deve-se ao facto de ser uma narrativa e abordar valores como
a partilha, a amizade, a generosidade e o altruismo. Portanto, e por se tratar de uma
narrativa, ajuda os alunos a construir significados para, posteriormente, procederem ao

reconto da mesma.
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Vejamos o enquadramento da obra na estrutura da narrativa cujas categorias ja

aborddmos: exposicdo; acontecimento desencadeador; compilacdo; resolucdo; fim e

moral. A riqueza contida na obra leva-nos a apresentacdo de uma breve resenha de “Um

dia de tempestade” (Butler: 2009).

Ao ver o seu ninho levado pela forca do vento, o pequeno Ourigo-Cacheiro

resolveu ir para a casa do seu amigo Texugo. Enfiou um gorro de 13, colocou um

cachecol a volta do pescoco e calgou umas luvas. Pelo caminho, conheceu uma familia

de ratinhos, uma lontra e um veado bebé, todos tremendo de frio. Um a um, o pequeno

Ourigo-Cacheiro vai ajudé-los a enfrentar a terrivel tempestade. E ele? Serd que vai

chegar a salvo a casa do texugo?

Para uma clarificagdo dos temas apresenta-se o quadro seguinte:

Tema Justificacdo Citacao
Partilha “- Tenho aqui uma coisa que vos vai aquecer.
A partilha encontra-se E tiroq da cabeca o gorro de 13 e ofereceu-o
aos ratinhos.
presente ao longo da - Oh! Que quentinho! Exclamaram todos
histéria quando o Ourigo- acor.nodando-se no gorro. — Obrigado!
Obrigado, amigo.”
Cacheiro vai oferecendo “ - Pega nas minhas luvas — disse o pequeno
a0s animais, que encontra Ourigco-Cacheiro. — Tenho a certeza que vais
) ficar melhor.”
no caminho, os seus “Enquanto falavam reparou que o jovem
agasalhos. veado tremia de frio.
- Pega nisto — disse o pequeno Ourigo-
Cacheiro, estendendo-lhe o seu cachecol.”
Amizade “O pequeno Ourigo-Cacheiro ficou em casa
O Texugo ao acolher o do Texugo até a tempestade passar.”
“O Texugo pegou nele com carinho, deitou-o
Ourigo-Cacheiro na sua numa cadeira de madeira perto da lareira e
casa tratando dele com deu-lhe uma chavena de chd. Entdo o
pequeno Ourico-Cacheiro descreveu-lhe as
carinho demonstra suas aventuras no meio da tempestade e
amizade. acabou por adormecer de cansago”
“ — Nao te preocupes, amigo! Eu vou ajudar-
te — prometeu o Texugo, com carinho.”
Generosidade | Os outros animais foram “Para seu grande espanto, 0s Seus NOVOS

generosos ao construirem
um novo ninho ao Ourigo-

Cacheiro.

amigos tinham construido o ninho mais
bonito que jamais tinha visto.”

“ - E para ti! O pequeno Ourico-Cacheiro
mais generoso do mundo! — exclamaram
todos juntos.”

Quadro 10 - Clarificacdo dos temas da histéria.

(62]




Narrativas e Interactividade: Um Estudo de Caso

O altruismo é um valor que aparece constantemente ao longo da histéria, pois o
pequeno Ourigo-Cacheiro vai oferecendo os seus pertences sem esperar nada em troca,

querendo unicamente o bem estar dos amigos que foi encontrando pelo caminho.

7 - Actividades

O livro, desde os primeiros anos de escolaridade e até a universidade, € sempre
um instrumento de trabalho. Ele tanto pode preencher as nossas horas de 6cio com a
leitura de grandes aventuras, como também preparar para a vida futura. Actualmente, as
novas tecnologias oferecem-nos o livro em suportes digitais, proporcionando a sua
leitura nos mais diversos ambientes (Internet, software educativo, etc...). Apesar dos
inegdveis avangos da alta tecnologia no campo das comunicagdes, o livro ainda € a

ferramenta mais utilizada na escola.

O PowerPoint® é um programa que permite a criacdo e exibicdo de
apresentacdes, cujo objectivo € informar sobre um determinado tema, podendo usar
imagens, sons, textos e videos, que podem ser animados de diferentes maneiras. H4d uma
extensa gama de efeitos de animagdo e composi¢do de diapositivos. Para executar o
PowerPoint em computadores que nio o tenham instalado, € necessario usar o software

PowerPoint Viewer.

Assim, para a realizacdo deste estudo, optamos por duas formas de apresentar
uma narrativa: uma, feita pelo professor usando o livro atrds mencionado e a mesma

narrativa, usando o computador “Magalhaes”, através de um PowerPoint.

Este estudo contou com a colaboragdo de quarenta e quatro alunos que
frequentam o 4° ano de escolaridade em duas escolas do Agrupamento Jodo Roiz do
Distrito e Concelho de Castelo Branco. O Grupo A tem vinte e um alunos, frequentam a
EB1 Quinta da Granja e a sua participagdo desenvolveu-se no ambito da narrativa

através do “Magalhdes”. O Grupo B tem vinte e trés alunos, frequentam a escola sede

¥ Retirado da Wikipedia enciclopédia livre
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do agrupamento EBI Jodo Roiz e participaram neste estudo na actividade da narrativa

pelo professor.

O objecto de estudo foi a histéria “Um dia de Tempestade” de M. Christina
Butler para os dois grupos, apresentada de forma diferente. O Grupo A conheceu a
histéria através do computador onde teve que proceder a sua leitura, enquanto que o
Grupo B conheceu a histdria através da narragdo feita pelo professor e manuseamento

do livro.

7.1 - Narrativa através do Magalhdes - Grupo A

Para esta actividade foi necessdrio digitalizar o livro, tratar as imagens e inserir o
texto para a criacdo do PowerPoint da narrativa em estudo. Seguidamente, procedeu-se
a gravacdo do mesmo nos “Magalhdes” dos alunos para que estes procedessem a sua
leitura. Para que o sucesso da introdug@o das TIC na escola seja um efectivo apoio as
aprendizagens, é necessdria uma planificacdo global e coerente, segundo Rosa (2006).
Entdo, com vista a uma maior clareza, parece-nos importante definir objectivos para a

realizacdo da actividade.

Objectivos:
= Promover uma forma de aprendizagem sugestiva que motive os alunos
para a descoberta;
= Usar o PowerPoint como ponto principal para contar a histdria;

= Utilizar “ O Magalhdes” como objecto central no contar da histéria.
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“ Um dia de Tempestade”, M. Christina Butler

Esta actividade teve inicio com a criagdo de um PowerPoint que apresentamos a

seguir:

nustradopor
Tina Macnaughton

Diapositivo n° 1

Um dig R

Para o meu pal, Alan R Macnaughton - T M

dﬂm\pe/stadf’ —

Ou riqo-cacheiro estava m
a sua cama para o prdximo

M Chrisina Buter
st por Tina Macnaughton

0 pequeno Ourigo-Cacheiro tremia
enquanto o vento assobiava a sua volta.
Assustado, ndo sabia o que fazery.

Decidiu entdo apanhar o
gorro, o cachecol e as
uvas antes que o vento

4 pa r
texugo. — dfsse el'e,\d&ldido. — Vou ficar c
ele até a tempestade passar.
entanto, o vento Pegou no gorro de 13 quente e enfiou-o
inuava a soprar com por cima dos seus espinhos, enrolou o
cachecol a voltado pescoco e calcou as
luvas. Com um suspiro, pos-se a caminho.

Diapositivo n° 5 D1apos1t1vo n°6
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'
+ Oh! Que quentinho! - exclamaram todos,
acomodando-se  no gorro. - Obrigade e
Obrigado{ » .- Ol4, amigalontra! - disse o pequeno Ourlco-
s Cacheiro.
- Estds. com ofrio?

-0la! - respondeu alo;

Mae, assuslada - O vento levou o nosso ninho
e os meus pobres filhotes estdo a tremer de
frio.

- 0 meu ninho também voou para longe e
estou a caminho da casa do Texugo. - Explicou
o pequeno Ourigo-cacheiro. - Tenho aquiuma
coisa que vos vai aguecer.

E tirou da cabega o gorro de I e ofereceu-o
aosratinhos.

- Pega nas minhas luvas - disse o pequ&no o
cacheiro. - Tenho a certeza que vais ficar mel or.

A

- Oh! Obrigada,amigo! - agradeceua Lontra, ;

. emocionada. - Que quentinhas! Mas tu naé gjevms
_estar em casa com este frio?

A tempestade estava cada vez
floresta, o pequeno Ourigo-Cacheiro avanga

dificuldade entre os montes de neve que o vento'ia
formando.

filhote abngados entre os pi nhelros
- O que estas aquia fazer com esta terrivel
tempestade? - perguntou-lhea Mae Veado.

tinha acontecido a sua casa e como ela tinha £ ¢ % d
levada pelo vento. Enquanto falava, reparou . ) ¥ jo e a neve ndo parava de cair. De repente, o
jovemveado tremia de frio. pequeno  Ourigo-cacheiro escorrego o gelo e

- Pega nisto - disse o pequeno Ourigo-Cacheiro, comegou a rebolara todaa velocidade;
estendendo-lhe o seu cachecol.

- Oh! Tu és tao simpatico! - exclamou a Mae veado.
- Obrigada, amiguinho!

Diapositivo n° 11

0 Texugo estava a tomar cha quando ouviu
um enorme CATRAPUM! L4 fora.

- Mas que barulho é este? - assustou-se ele,
deixandocair a bolacha quie tinha na mao.

Ao abrira parta uma bola de neve com
espmho;gntrnu pela casa a dentro.

o‘l’exugo, surpreendido.

Ouri
casa do Texugo até a tempestade passan
Quando finalmente chegou o dia de E
regressar a casa, o pequeno Ourico-
cacheirodisse, preocupado:

- N&o te preocupes, amigo! Eu-vou
ajudar-te - prometeu o texugo, com
carinho.

-

o sei como vou conseguir fazer
ovo ninhb \so’lidéx O.vento levo

O Texugo pegou nele com carinho,
deitou-o numa cadeira de madeira perto
dalareirae deu-lhe uma chavenade cha.

Entdo, o pequeno Ourigo-Cacheiro
descreveu-lhe as suas aventuras no
meio da tempestade e acabou por
adormecer de cansago.

iapositivo n° 13 ‘ Diaositivo n° 14
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Diapositvo n° 15 Diapositivo n° 16

]jiapositivo ° 17

Os alunos abriram o ficheiro e, através de cliques, foram passando os
diapositivos e lendo simultaneamente a histéria. No final, foi pedido o reconto por

escrito sem qualquer exploragao oral e sem recorrer novamente ao PowerPoint.

7.2 -Narrativa pelo professor - Grupo B

Para esta actividade nio foi necessdrio preparar qualquer tipo de material pois o
objecto central era o livro. Contdmos simplesmente com a voz do professor, com as
imagens do livro e os materiais usados na sua construcio (papel e pequenos pedacos de

tecido).

A actividade teve inicio com a apresentacdo do livro. Efectuou-se a leitura do
titulo e a observacdo da capa. Ao fazer-se a exploracdo oral sobre a capa do livro foi

solicitado aos alunos que fizessem algumas inferéncias sobre o seu conteddo.
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A semelhanca do efectuado na actividade anterior, também, aqui nos parece
pertinente definir objectivos com vista a uma maior clareza, para a realizagdo da

actividade.

Objectivos:
= Usar a voz como ponto principal para o contar da histdria;
= Utilizar a histéria e o didlogo entre o ouvinte e a narrativa;
= Incorporar o gesto com a palavra;

= Usar o livro como objecto central no contar da histdria.
“Um dia de Tempestade”’, M. Christina Butler

Procedeu-se, de seguida, a narrativa da histéria com a preparacdo do ambiente.
Assim, ficando a sala em siléncio, elemento fundamental para que a histéria seja
compreendida pelos ouvintes. O narrador incorporou as personagens, realgcando as

expressdes condicentes com o que estava narrando.

Tal como na actividade do ‘“Magalhdes”, foi solicitado ao grupo o reconto

escrito da histéria sem qualquer exploracdo oral e sem recorrer ao livro.

8 - O Reconto: Andlise e Interpretacgao

Antes de iniciarmos a andlise do reconto, procederemos a caracterizacdo de
alguns conceitos. Diz-nos Charolles (1978) referido por Silva (2008), que na formacao

dos textos devemos ter em conta quatro regras:

1- Repeticdo — para que um texto seja coerente, deve comportar, no seu
desenvolvimento linear, elementos em estreita recorréncia.

2- Progressdo — para que um texto seja coerente, ¢ necessario que O seu
desenvolvimento seja acompanhado de um acréscimo constantemente
renovado.

3- Nao contradi¢do — para que um texto seja coerente, € necessario que o seu

desenvolvimento ndo introduza nenhum elemento seméantico contradizendo
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um contetdo posto ou pressuposto por uma ocorréncia anterior, ou dedutivel

desta por inferéncia.

Relagdo — para que uma sequéncia ou um texto sejam coerentes, € necessario
que os factos que eles denotam, no mundo representado, estejam articulados,
isto é, sejam percebidos como congruentes no tipo de mundo reconhecido

por aquele que avalia o texto.

Beaugrande (1980) e Beaugrande & Dressler (1981) citados por Silva (2008),

referem que a formacao de texto deverd obedecer as seguintes condi¢des:

1-
2.

Coesao — a superficie € constituida por unidades conexas.

Coeréncia — o mundo do texto € composto de conceitos e relacdes acessiveis
e pertinentes.

A intencionalidade — a sequéncia é produzida em fun¢do de uma finalidade,
de um plano do enunciador, com a intengdo de ser coesa e coerente.
Aceitabilidade — implica que s6 um texto coerente e coeso pode garantir uma
atitude cooperativa do coenunciador.

Informatividade — supdes que haja articulacdo entre informacdo conhecida e
informa¢do nova; o grau de informatividade é tanto maior quanto mais
inesperada for uma coeréncia textual.

Situacionalidade — o texto deve ser pertinente em relacio a uma dada
situacdo que supde o locutor e o alocutirio como sujeitos situados.
Intertextualidade — supde-se que hd relagdo entre um determinado texto e
outros textos que sdo do conhecimento anterior do locutor; remete para a

memoria textual individual e colectiva.

E evidente que para que o texto ganhe o que anteriormente dissemos, o aluno

deve ser capaz de utilizar ligagdes, a que alguns autores chamam ‘“‘conectores”. Em

Giasson (1993) encontramos a designacdo de conectores como palavras que ligam dois

factos entre si: podem ser utilizados para unir duas proposi¢des ou duas frases.
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Existem diversas classificacdes de conectores, no entanto, a autora acima
referida, agrupou os principais partindo de Irwin (1986) e Blain (1988) da seguinte

forma:

- conjuncao: e, também...

- disjuncao: ou...

- exclusao: excepto, com excepgdo de...
- tempo: antes, logo que...

- lugar: diante de, por cima de...

- causa: porque, por causa de...

- contraste: contrariamente a...

- oposicao: apesar de, embora...

- concessao: se bem que...

- consequéncia: de maneira a, a tal ponto que...
- fim: para, a fim de...

- condicdo: se, a menos que...

- modo: como...

Para Giasson (1993) os conectores podem ser explicitos (Déi-me a cabeca
porque apanhei muito Sol) ou implicitos (D6i-me a cabeca. Apanhei muito Sol).
Torna-se mais dificil para os alunos compreenderem os conectores implicitos. Com
efeito, € mais dificil a compreensdo de frases curtas sem conector, do que uma frase

longa com conector explicito.

Esta autora refere, ainda, que os conectores de tempo e de causa sdo aqueles que
mais frequentemente estdo implicitos nos textos. Os conectores de causa sdo os de mais
dificil dominio por parte dos alunos do 1° ciclo. Esses conectores implicam motivacdes
humanas, ou conhecimentos sobre fendmenos complexos que os alunos tém dificuldade
em apreender. Portanto, devemos dar uma maior atencdo aos conectores de causa,
porque, para além de serem de dificil compreensdo, estdo muitas vezes implicitos nos

textos.
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Para ensinar, Giasson (1993) sugere que a primeira etapa iniciar-se-4 com a
escolha de uma passagem do texto que contenha o conector que se quer avaliar. De
seguida, elaboram-se perguntas que exijam a compreensao desse conector e sobre factos
e conhecimentos anteriores, necessdarios a compreensdo daquela passagem. Pois, €

dificil compreender um conector, se ndo se tém conhecimentos sobre o assunto tratado.

Embora concordemos com os autores supracitados, a nossa andlise dos recontos
das duas turmas releva para um conjunto de itens que passamos a apresentar: Situagdo,
Personagens, Problemas, Tentativas, Resultados (Marshall 1983 referido por Giasson

1993).

Nome dos alunos O reconto contém
Situacdo | personagens | problema | Tentativas | Resultados
1
2
3
Legenda:

+: mencionado espontaneamente
X: mencionado na sequéncia de uma pergunta ou de ajuda
—: ndo-mencionado, mesmo depois de uma pergunta

Quadro 11 - Grelha de andlise do Reconto. (Adaptado Giasson 1993)

E evidente que a estrutura narrativa nao serd suficiente, pelo que, iremos ainda a
procura de acrescentos pertinentes, ou ndo, porque quem conta um conto acrescenta um

ponto, coeréncia , ideias principais e ideias secunddrias.

Faremos uma andlise qualitativa, pois esta tem como objectivo tomar em linha
de conta as interpretacdes do aluno, a sua habilidade de resumir, as suas inferéncias

correctas e erradas.

Porém, como afirmdmos anteriormente, a coesdo e coeréncia podem medir-se
também com a utilizacdo dos conectores cuja enumeracdo ja foi apresentada, baseando-

-nos em Giasson (1993).
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9 - Analise dos dados recolhidos

Retomando o modelo de Giasson (1993) por nds apresentado, mais
especificamente 0s macroprocessos € O0s processos integrativos, produzimos
instrumentos com base em quadros conceptuais, aos quais nos referimos nos capitulos
anteriores. Assim, a partir da andlise dos recontos elaborados pelos dois grupos de
alunos do quarto ano, pretendemos identificar qual a estrutura da narrativa para
compreensdo de uma histéria. Para além dessa estrutura, identificamos, também, os

acrescentos pertinentes ou ndo. Os instrumentos elaborados foram as seguintes grelhas:

1. Grelha de anélise do reconto — esta grelha de (Marshall 1983, adaptada de
Giasson 1993) contém a situacdo, personagens, problema, tentativas e
resultados (Anexo II);

2. Grelha de acrescentos — grelha que contém os acrescentos referindo se sio
ou ndo pertinentes (Anexo II);

3. Grelha de atributos — grelha de registo dos atributos das vérias personagens,
mencionadas nos recontos (Anexo II);

4. Grelha de conectores — grelha de registo dos conectores usados pelos alunos

nos recontos (Anexo II).

Estas grelhas serviram para um estudo mais cuidado dos vérios recontos e,
também, para saber até que ponto existem vantagens ou constrangimentos na producio

do reconto dos alunos, cuja leitura € feita com recurso e sem recurso ao computador.
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9.1 - Analise do reconto

De acordo com o nosso estudo, passamos a apresentar os resultados da andlise
dos recontos das duas turmas através das grelhas atrds mencionadas e que serviram para

a recolha do conjunto de itens: Situacdo, Personagens, Problemas, Tentativas,

Resultados.

GRUPO A

En2dealunos

= E _d E._d == F._
o) o o o o o] o o o] (]
= = = = = = = = = =
L] [3+] [1%] 1] (5] (1] o (1] bl (5]
| =y [ =y | = [y | = = = = = | =
=] =) = =] = = 2 =) = =)
O o O k=] O RE] 0 'S =) o
| = [y | == [y | == = = = = [ =
L) [«F) L L<F] L% LF] e L} ar a
= £ = £ = £ = £ = £
(=] (=] <o (=] (=]
o o Ho o o
= = = = =
Situacdo Personagens Problema |Tentativas |Resultados

Da andlise do quadro n° 12, podemos referir que a maioria dos alunos do Grupo
A, no seu reconto, mencionaram a situacdo, as personagens, o problema, as tentativas e
apresentaram os resultados. Dos vinte e um alunos que compdem o grupo, apenas dois
nao mencionaram a situacdo e as tentativas. De referir ainda que um aluno ndo

apresentou o problema e outro ndo mencionou todas as personagens mas, todos

Quadro 12 - Andlise de reconto Grupo A.

chegaram ao resultado/final da histéria.
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Analise do Reconto GRUPO-A

O reconto tem

Situacio | Personagens [ Problema | Tentativas | Resultados
+ [ -] + - - + -
1

Identificacao
do aluno

+
+

Al
A2
A3
A4
AS
A6
A7
A8
A9
Al0 1 1b) 1 1
All
Al2
Al3 1
Al4
AlS
Al6
Al7
Al8
Al9
A20
A21
Total
+ mencionado
- ndo mencionado
Obs:
a) Trocou a ordem das personagens;
b) Niao mencionou todas as personagens e acrescentou uma.

[UNN UG NUNNN USNY USENY JUN

1a)

W VNG NUNNN UNIN U\ JUNSN U\ UNIN JUN
Wy VNG NUNNN UNIN U\, JUNSN JUSSN JUNIN JUN
[UNN VNI NUNNNS [UNI USNNY JUSINY JUSN

—_

—_— === == == == == = = = = = = =] —= | =

—_— === == == —_—_=] —
[UIN VNI NUNNNY JUSSNY USNN [USS QUNNNY JUEI USIN JUSSGY JUN
—_— === == == —_—_= ] —

[Ny UG NUNNN JUSSN UNENY JUNSN) QU JUN

~
o
[\S}
NS
S
~
[\
S
~
~
S
[\S}
N\
~
S

Quadro 13 - Grelha de dados para Andlise de reconto - Grupo A.

Da leitura do quadro n° 13 podemos observar que o aluno A7 trocou a ordem das
personagens e o aluno A10 ndo mencionou todas as personagens, tendo acrescentado
uma. Constactamos, igualmente, que o mesmo aluno niao menciona a situagio, o

problema e as tentativas mas, curiosamente, chega ao resultado.
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GRUPOB

[ n2de alunos

do
do
do
do

N

N
mencionado

P
Mencionado [
. (=]
mencionado .
Mencionado
a
mencionado “"'
Mencionado
mencionado .o
Mencionado
mencionado “'—‘
=
Mencionado m
N

Situacao |Personagens| Problema | lentativas | Resultados

Quadro 14 - Anilise de reconto grupo B.

Da leitura do quadro n° 14, podemos verificar que do universo de vinte e trés
alunos, todos mencionam a situacio e os problema nos seus recontos. Relativamente as
personagens e tentativas, apenas um aluno nao as menciona. Cinco alunos do grupo nao

apresentaram resultado/final do reconto.
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Analise do Reconto GRUPO B

Identificacao
do aluno

O reconto tem
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+ mencionado
- nao mencionado

Obs:
a)
b)
c)
d)
e)
f)
2

Falta-lhe uma personagem;

Falta-lhe uma parte;

Trocou o nome a uma das personagens;
Nio concluiu;

N3o explicitou bem o final;

Nio especificou a casa;

Saltou no espaco.

Da andlise da grelha do quadro n°® 15, verificamos que o aluno B1 falta-lhe uma
personagem e ao aluno B7 falta-lhe uma parte das tentativas. Observamos, ainda, que o
aluno que trocou o nome a uma das personagens também nao chegou ao resultado/final.
Quanto aos restantes alunos que nio chegaram aos resultados, isso deveu-se ao facto de

um ndo explicitar bem o final, outro ndo especificou a casa, outro ainda saltou no

Quadro 15 - Grelha de dados para Andlise de reconto - Grupo B.
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espaco e por fim dois ndo concluiram. O aluno B10 referiu todas as personagens tendo

apenas trocando o nome a uma delas.

9.2 - Acrescentos

Com vista a uma maior clareza na andlise da narrativa do reconto, fomos
também a procura de acrescentos e avalidmo-los como pertinentes e ndo pertinentes.
Consideramos pertinentes todos os acrescentos que enriqueceriam o reconto mantendo
a coeréncia da histéria. Validdmos com ndo pertinentes 0s acrescentos que nao

realcavam aspectos importantes a narrativa nem constavam da mesma.

GRUPO A

40

30

20

n¢ de acrescentos

10

o

Pertinentes Ndo Pertinentes
HEm 67 acrescentos 43 24

Quadro 16 - Gréfico de Acrescentos do Grupo A.

Da andlise do quadro n° 16, podemos referir que os alunos do Grupo A
aplicaram nos, seus recontos, sessenta e sete acrescentos. Apurdmos, ainda, que
quarenta e trés sdo pertinentes e vinte e quatro sdo, ndo pertinentes. Os alunos nao se
limitaram a descricao do que leram indo mais além, sem se afastarem da ideia principal,

como j4 foi observavel nos quadros n° 12 e 13.
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GRUPO B

70
60
50
40
30
20
10

n? de acrescentos

Pertinentes Ndo
Pertinentes
EEmM 110 acrescentos 62 48

Quadro 17 - Griéfico de Acrescentos do Grupo B.

Analisando o quadro n° 17, consideramos que os alunos do Grupo B
apresentaram no seu reconto um total de cento e dez acrescentos. Sendo sessenta e dois
pertinentes e quarenta e oito ndo pertinentes. Tal como os alunos do grupo anterior,
também estes ndo se limitaram a descricio do que leram, foram mais além, sem se

afastarem da ideia principal, como j4 foi observavel nos quadros n® 14 e 15.
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Grupo A Grupo B
Aluno n’ de Pertinentes Aluno n’ de Pertinentes
Acrescentos Sim | nao Acrescentos Sim | Nao
Al 1 0 1 Bl 4 4 0
A2 0 0 0 B2 2 1 1
A3 0 0 0 B3 1 1 0
A4 1 1 0 B4 3 1 2
AS 3 0 3 B5 4 2 2
A6 2 2 0 B6 8 6 2
A7 3 1 2 B7 3 1 2
A8 4 2 2 B8 4 2 2
A9 6 2 4 9B 5 3 2
Al0 5 3 2 B10 2 1 1
All 3 2 1 Bl11 12 4 8
Al2 2 2 0 B12 9 6 3
Al3 2 2 0 B13 4 3 1
Al4 3 3 0 B14 4 2 2
AlS5 3 2 1 B15 4 2 2
Al6 5 4 1 B16 6 5 1
Al7 6 4 2 B17 1 1 0
Al8 2 1 1 B18 6 3 3
Al9 4 3 1 B19 2 1 1
A20 6 5 1 B20 7 4 3
A21 6 4 2 B21 7 3 4
B22 4 2 2
B23 8 4 4
TOTAL 67 43 24 TOTAL 110 62 | 48

Quadro 18 - Grelha de dados de Acrescentos - Grupo A ¢ B

Da anélise do quadro n° 18, podemos verificar que dois alunos (A2 e A3), ndo
fazem acrescentos, enquanto que no Grupo B, todos os alunos fazem acerescentos.
Comparando ainda os dois quadros, verificamos que nimero maximo de acrescentos

por aluno no Grupo A € seis, enquanto que no Grupo B ¢é de doze.
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n2 de Acrescentos (110) - Grupo B n2de Acrescentos (67) - Grupo A

Quadro 19 - Griéficos percentuais de acrescentos dos Grupos A e B.

Como podemos observar da andlise do quadro n° 19, os dois grupos t€m uma
maior percentagem de acrescentos pertinentes do que nao pertinentes. Assim,
verificamos que o Grupo A tem 64% de acrescentos pertinentes e o Grupo B 56%. No
que diz respeito aos acrescentos ndo pertinentes notamos que o Grupo A tem 36% e o
Grupo B tem 44%. Curiosamente, o Grupo A, apesar de apresentar um menor nimero

de acrescentos, tem uma maior percentagem de acrescentos pertinentes.
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9.3 - Atributos

No que diz respeito aos atributos, pretendemos verificar até que ponto os alunos,
nos seus recontos, conseguem adjectivar as personagens, valorizando e enriquecendo o

texto.

GRUPO A

[ n? de atributos utilizados pelos alunos

11
/bb

Qurigo Ratinhos _Lontra Veado Texugo

Personagens

Quadro 20 - Gréfico do nimero de atributos utilizados Grupo A.

Da andlise do quadro n° 20, podemos verificar que os alunos atribuem onze
atributos ao Ourico, trés ao Veado e trés ao Texugo. Os personagens Ratinhos e Lontra

nao tém qualquer atributo.

GRUPO B

[Erede atriootos utilizados pelos alunos

24
'-‘”mm/

Qurigo Ratinhos Lontrz Veado Texugo

Persanagens

Quadro 21 - Gréfico do nimero de atributos utilizados Grupo B.

Analisando, agora, o quadro n° 21, observamos que os alunos atribuem vinte e
quatro atributos ao Ourico, dois a lontra, quatro ao Veado e por fim, oito ao Texugo. As

Unicas personagens que nao tem atributos sdo os Ratinhos.
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Grupo A
Atributos

Aluno | Ourico-Cacheiro | Ratinhos | Lontra Veado Texugo
Al Pequeno
A2 | Pequeno
A3
A4 | Pequeno
A5
A6 | Simpético
A7 |Velho
A8 | Bonzinho
A9

A10
All
Al2
Al3
Al4
AlS
Al6 | Pequeno
Al7
Al8
Al19
A20
A21
Total 11 0 0

Foi atribuido um ponto a cada adjectivo

Velho

Pequeno

Pequeno

Amigo

Jovem

Amigo

SOOI |IC|IC|IC|IC|IC|ICIO|R|IFFR|IC|—=|O|—|Wn
OO |IC|C|IC|IC|IC|IC|IC|IC|ICC|IC|ICC|IC|IC|IC|IC|O
OO |IC|C|IC|IC|IC|IC|IC|IC|ICC|IC|ICC|IC|IC|IC|IC|O

S elleolellell el Sl el ol el el lle) (el e} (o) (o] ol le) )
el Slel lellell el e} e} o} e} ool e} (o} (o] (ol le) )

Quadro 22 - Grelha com o niimero de atributos utilizados - Grupo A.

Relativamente a andlise do quadro n°® 22, os atributos utilizados para o Ourigo-
Cacheiro foram: pequeno, simpético, velho e bonzinho. Para o personagem Veado, os
alunos do Grupo A utilizaram os seguintes atributos: pequeno e jovem. Finalmente, para
o Texugo, estes empregaram: amigo e velho. Constatimos que o adjectivo mais usado
foi pequeno. Verificimos, ainda, que do universo dos vinte e um alunos do Grupo A,

onze usaram atributos e dez nao utilizaram qualquer atributo.
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Grupo B
Atributos
Aluno | Ourico-Cacheiro |Ratinhos| Lontra Veado Texugo
B1 | Pequeno 1 0 0 0 0
B2 | Pequeno 2 0 0 0| Amigo 1
B3 0 0 0 0 0
B4 0 0 0 0| Amigo 1
B5 0 0 0 0 0
B6 0 0 0 0 0
B7 0 0 0 0 0
B8 0 0 0 0| Amigo 1
B9 0 0| Amiga 1 0| Amigo 2
B10 | Pequeno 1 0 0 0| Amigo 1
B11 0 0 0 0 0
B12 0 0 0 0 0
B13 | Pequeno 9 0| Amiga 1|Pequeno 1 0
B14 | Pequeno 2 0 0 0| Amigo 1
B15 |Pequeno, Amigo 3 0 0|Pequeno 2 0
B16 | Generoso 1 0 0 0 0
B17 | Pequeno 3 0 0 0 0
B18 0 0 0 0 0
B19 0 0 0 0 0
B20 0 0 0 0| Amigo 1
B21 |Pequeno 2 0 0 0 0
B22 0 0 0 0 0
B23 0 0 0| Jovem 1 0
Total 24 0 2 4 8
Foi atribuido um ponto a cada adjectivo

No quadro n°® 23 verificimos que no Grupo B os atributos utilizados para o
Ourigco-Cacheiro foram: pequeno, amigo e generoso. Para a Lontra utilizaram
simplesmente o atributo amiga. A personagem Veado teve como atributos pequeno e
jovem. Os Ratinhos ndo tiveram qualquer tipo de atributo. Verificimos, ainda, que do
universo dos vinte e trés alunos do Grupo B, catorze usaram atributos e nove nio

utilizaram qualquer atributo. Constatdmos que os adjectivos mais usados foram pequeno

€ amigo.

Quadro 23 - Gréfico do nimero de atributos utilizados - Grupo B.
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Atributos usados
também Atributos acrescentados pelos alunos
pela autora
pequeno | amigo | velho | bonzinho | Simpético | Jovem | Generoso
Grupo A 10 2 2 1 1 1 0
Grupo B 25 11 0 0 0 1 1

Quadro 24 - Quadro sintese da frequéncia dos atributos usados pelos alunos.

Em sintese, da leitura do quadro n° 24, verificimos que o atributo mais usado,
nos dois grupos, foi pequeno. Podemos também verificar que o Grupo A utilizou uma

maior diversidade de atributos, comparativamente ao Grupo B.

9.4 - Conectores

Para que o texto ganhe coesdo, coeréncia, intencionalidade, aceitabilidade,
informatividade, situacionalidade e intertextualidade, como refere Mario Vilela (1995)
citado por Pimenta (2005), o aluno deve ser capaz de utilizar ligacdes. A essas ligacdes
podemos chamar conectores como ji referimos anteriormente. Assim, analisdmos os
recontos dos alunos dos dois grupos, utilizando a classificcdo de conectores de Irwin
(1986) e Blain (1988) retirados de Giasson (1993), como j4 apresentdmos. Dessa andlise
elaboramos os seguintes graficos que incluem unicamente os conectores utilizados pelos

alunos.
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GRUPO A

En®de vezes que 0s alunos usaram os conectores

264
0 8 2 21 |
/D a— — — -_ Ay

e tamaém antes porgue  por causa para
de
Conjugagao Temcoo Causa Fim
Conectores

Quadro 25 - Gréfico de Conectores utilizados pelos alunos do Grupo A.

Apbs a observagdo do quadro n°® 25, apuramos que o conector e, ¢ empregado
duzentas e sessentas e quatro vezes num universo de vinte € um alunos (Grupo A). Os
conectores utilizados menos vezes, por estes alunos, foram também e por causa de.
Este grupo ndo utilizou o conector antes, mas aplicou o porque oito vezes e vinte e uma

vezZes 0 conector para.

[ n?de vezes que os alunos usaram os conectores

240

39

M = 1 2 il —
y r e rF -
e tzmbeém antes porgue  porcausa para
de

Conjugacio Tempo Causz Fim

Conectares

Quadro 26 - Gréfico de Conectores utilizados pelos alunos do Grupo B.

Pela observacdo do quadro n° 26, verificAimos que o conector e, ¢ empregado
duzentas e quarenta vezes num universo de vinte e trés alunos (Grupo B). Os
conectores utilizados menos vezes, por estes alunos, foram antes e por causa de. Os
conectores também e porque foram usados trés vezes, enquanto que o conector para foi

aplicado, pelos alunos, trinta € nove vezes.
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Grupo A
Identificacdo do _ Conectores
aluno CONJUNCAO | TEMPO CAUSA FIM
e também | antes | Porque | por causade | Para

Al 13 1 2
A2 11 1 1
A3 19 1 1 3
A4 13 2
A5 20 3
A6 8
A7 17 1
A8 9 2
A9 7 1

Al10 13 1

All 16

Al2 19

Al3 13

Al4 12

AlS5 3 2 1

Al6 16

Al7 7 2 3

Al8 17 2 1

Al9 15 2

A20 7

A21 9

TOTAL 264 2 0 8 2 21

Quadro 27 - Grelha de dados com o niimero de atributos utilizados - Grupo A.

Ao analisarmos o quadro n°® 27, verificdmos que todos os alunos usaram o
conector e, 0 mesmo ndo se passou com os restantes. Assim, apurdmos que o aluno A5
empregou o conector e vinte vezes (valor mdximo) e o aluno Al5 apenas o empregou
trés vezes (valor minimo). O segundo conector mais usado foi o para com vinte € um
utilizacdes por parte de onze alunos. Os conectores também e por causa de tiveram

duas utilizagdes por parte de dois alunos. O conector porque foi utilizado oito vezes

por cinco alunos.
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Grupo B
Conectores
Identificagdo do | CONJUNCAO | TEMPO CAUSA FIM
aluno ¢ | Também | antes | porque | por causade | para
Bl 5 3
B2 18 0
B3 15 2
B4 9 0
B5 12 0
B6 9 1
B7 11 2
B8 12 1 0
B9 10 4
B10 19 0
Bl11 12 1 2
B12 20 6
B13 12 1
B14 12 1
B15 16 0
B16 9 2 1 3
B17 9 0
B18 11 1 4
B19 5 2
B20 7 2
B21 8 1
B22 11 1 1 0
B23 12 5
TOTAL 240 3 1 3 1 39

Quadro 28 - Grelha de dados com o niimero de atributos utilizados - Grupo B.

A maior frequéncia, como pode ser observada no quadro n® 28, foi para o
conector de conjuncdo e, por parte de todos os alunos. Assim, apurdmos que o aluno
B12 empregou o conector e vinte vezes (valor mdximo) e os alunos B1 e B19
empregaram esse conector cinco vezes (valor minimo). O segundo conector mais usado
foi o para com trinta e nove utilizagdes por parte de quinze alunos. Para os conectores,
antes ¢ por causa de apenas um aluno o utilizou uma vez. O conector porque foi

utilizado trés vezes por dois alunos, e o conector também foi usado trés vezes por trés

alunos.
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9.5 - Andlise final

Ao completar as informagdes dadas nas alineas anteriores, pretendemos
apresentar uma pequena reflexdo sobre o estudo. Uma primeira ideia que parece
ressaltar deste trabalho é que todos os alunos se empenharam, participaram com

interesse € motivagao.

Pela leitura dos recontos dos alunos e andlise dos mesmos, podemos verificar
que a maioria dos alunos, inclue enunciados que resumem partes do texto, focando as
ideias principais. Com efeito, os seus recontos sdo coerentes, completos e
compreensiveis. Como tragco comum, os dois grupos apresentam muitas semelhangas,
excepto nos resultados/final, em que todos os alunos do Grupo A o mencionam e cinco

alunos do Grupo B ndo mencionam esses resultados/final.

Ha ainda a referir que todos os alunos do Grupo B retiraram uma moral a

histéria, como ilustram os seguintes exemplosg:

“Mensagem: Se tu partilhares as coisas com as outras pessoas elas ddo a gratiddo
delas.” (aluno B10); “Isto quer dizer que o ourico-cacheiro foi tdo generoso, que os
amigos ajudaram-no.” (aluno B16); “A licdo que retirei do texto é que se partilhar as
coisas, com amor seremos sempre recompensados.” (aluno B18); “A mensagem que
podemos tirar é que quem partilha, ajuda e quem ¢é verdadeiro amigo tem uma
recompensa uma surpresa bem especial.” (aluno B21); “E a mensagem que eu aprendi

foi o Ourigo-cacheiro partilhou, que o Texugo foi bom amigo, e os amimais ofereceram-

lhe uma casa pela sua gartiddo.” (aluno B23).

O Grupo A limitou-se a dar um final sem moral, com excep¢ao de dois alunos

que terminaram da seguinte forma'’:

“... foi ver a sua nova casa enfeitada com as coisas que ele deu.” (aluno A2);

“... ficaram amigos para toda a vida.” (aluno A10).

® Ver os recontos dos alunos do Grupo B no Anexo IV

' Ver os recontos dos alunos do Grupo A no Anexo III
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Poderd esta realidade prender-se com duas situagdes: por um lado o modo
impessoal e frio do computador; por outro o modo pessoal, afectivo e criativo com o

pI’OfCSSOI’ a encarnar as personagens.

Relativamente aos acrescentos, pensamos que 0s sujeitos compreenderam a
histéria, havendo coeréncia no seu reconto. Alguns destes acrescentos podem ser

3

considerados generaliza¢des, como por exemplo“: ‘... de repente veio uma rajada de
vento que levou o seu ninho pelo ar e ainda por cima afastou todos os materiais que
eram necessarios para construir um novo abrigo.” (aluno A16); “... logo o Ourigo fez
mais um bom acto e deu o seu cachecol.” (aluno A21); “Se nds ajudamos os outros
também nos ajudam.” (aluno Bl); “A amizade e a genorosidade é sempre

recompensada!” (aluno B17).

Outra ideia que retiramos da leitura dos dados, prende-se com o facto dos
alunos do Grupo B apresentarem um maior nimero de acrescentos do que o elementos
do Grupo A. Pensamos que o manuseamento do livro de papel - o toque, a macieza da
capa e do seu interior, cuja textura vai além do papel (tecidos), - assim como o tamanho
das imagens do livro, quando comparadas com a imagem do monitor do ‘“Magalhédes”,
poderdo ter influenciado os alunos do Grupo B a escreverem mais acrescentos,

nomeadamente a moral/mensagem.

Em relagdo aos atributos, constatimos que os adjectivos mais usados foram
“pequeno” e “amigo”, sendo estes, também, os utilizados pela autora do livro em
estudo. No entanto, os restantes adjectivos, ‘“generoso”, ‘“jovem”, ‘“bonzinho”,

“simpdtico” e “jovem” sdo fruto da criatividade dos alunos.

No que diz respeito aos conectores, parece-nos que nenhum dos grupos
diversifica muito o uso do conector na organizagcdo global do texto, o que demonstra
alguma dificuldade na sua aplicagdo. Na mesma linha, Giasson (1993: 89) refere que
3 ~ . . s’ . .

... os conectores de causa estdo longe de estar dominados na priméria. Com efeito as
relacdes de causa-efeito pressupdem, habitualmente, conhecimentos que ndo sdo

correntes nos alunos da primdria.”.

' Ver reconto dos alunos nos Anexos Il e IV
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Pensamos que a generalidade dos professores tem tendéncia para encurtar a
extensdo das frases, de modo a facultar a leitura das mesmas. Todavia, acreditamos
que esse facto vai prejudicar a aprendizagem do uso de conectores. Como refere
Giasson (1993: 89) “ ... é mais dificil o leitor compreender duas frases simples sem
conector, do que uma frase longa com conector explicito.”. Entdo, é de todo pertinente
comecarmos a apresentar desde cedo frases com conectores para uma maior

compreensdo do sentido da mesma.

Como j4 foi referido na introducdo do nosso trabalho, pretendiamos com este
estudo saber até que ponto os alunos constroem recontos mais elaborados quando
escutam uma narrativa lida pelo professor, ou quando a l€éem no ‘“Magalhdes”. Assim,
com o avangar do estudo e com a andlise dos recontos, verificimos que tanto a narrativa
apresentada pelo professor como pelo computador valorizaram o papel das narrativas

enquanto estruturas textuais capazes de desenvolver mecanismos de compreensao.

Pensamos também que a utilizagdo do computador na sala de aula é importante,
pois vai desenvolver nos alunos a aquisicdo de novas competéncias e refor¢o das
competéncias ja adquiridas. Assim, as TIC, como ferramenta de trabalho vdo tornar os

alunos mais auténomos realizando as actividades com maior rapidez e eficicia.

A presenca do professor na sala de aula é também fundamental, pois deve
orientar, dar pistas e objectivos concretos aos alunos. O seu papel é, portanto, de
orientador que procura facilitar as aprendizagens e ndo apenas de transmissor de

conhecimentos, como, alids, refere Rosa (2006).
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Como fomos defendendo ao longo do trabalho, falar de leitura na sociedade
actual equivale falar do ser humano. De facto, a leitura estd hoje associada a construgéo
da identidade de cada um de nds, inseridos num mundo, para o qual contribuimos
enquanto actores de desenvolvimento social. E hoje claro que o ser humano ¢é levado a
ler em todos as situagdes do quotidiano como sucede por exemplo no exercicio das suas
obrigacdes de cidadania e no cumprimento da propria leitura ambiental caracterizada
por Goodman (1994), como aquela que se faz nos espagos de intervencdo social, civica
e politica. Mas, se os habitos de leitura se vém alterando, como alids afirmamos,
também os suportes sdo hoje bastante diversificados. Do livro passou-se ao ecrda do

computador ao painel electrénico.

Todavia, hd formas de leitura j4 referenciadas e ainda outras leituras que fazem
parte da vida dos individuos. Ora, a escola tem obrigatoriamente de ensinar a ler para
aprender, evidentemente que neste tipo de leituras outras ha, como a leitura recreativa, a

leitura para obter informacio, a leitura ritual, etc...

Até ha bem pouco tempo a escola ensinava a ler, a escrever, a contar, mas, hoje
em dia deve privilegiar-se o fomento destas aprendizagens a partir da escola mas

também para além desta.

A leitura é conferido um estatuto de objecto de meio e de objectivo. De facto a
leitura abrange todas as dreas do saber e o desequilibrio na sua aprendizagem
compromete todas as outras. Este conceito de leitura remete-nos para o conceito de
literacia como um saber em uso que se pretende pela vida fora, conferindo a leitura um

estatuto de uma prética de ler até morrer, como refere Sardinha (2007).

Mediante o exposto, exige-se ao sujeito leitor um conhecimento permanente do
mundo para que possa actualizar constantemente os seus esquemas mentais. A leitura é,
pois, uma prética complexa que exige a compreensao daquilo que se 1€. Esta concepcio
de leitura leva-nos para uma gestdo pouco confortdvel: Serd que a escola consegue

preparar alunos leitores da vida e para a vida?
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Até hd bem pouco tempo o manual escolar era o texto por exceléncia que
mediava as préticas pedagdgicas. Vdrios t€ém sido os trabalhos de investigagdo,
revelando que os textos ali contidos impdem o controlo de interpretacdes e sentidos
textuais possiveis, numa légica autocritica, impositiva e mesmo linear, levando a
préticas de leitura pré determinadas que desvalorizam o papel do leitor, enquanto sujeito
actor capaz da construg@o do seu metatexto. Basta ler Maria de Lurdes Dionisio (2000)
para nos inteirarmos que a leitura através do manual apenas exige do leitor
identificacdo, extraccdo e confirmag@o da informacdo. Actualmente, o PNL trouxe ao
conhecimento do publico em geral e dos professores em particular uma pandplia de

obras que podem servir as escolhas do professor.

Mas, cremos que ndo basta seleccionar as narrativas ou outro tipo de textos.
Com efeito também no estudo das narrativas (e debrucamo-nos neste tipo de texto
porque foi aquele que enquadrou o nosso estudo) é muito frequente haver a preocupagio
apenas de se explorar as ideias contidas num texto recorrendo a estratégias de leitura

lineares do tipo micro e macro processual conducentes a margens de superficialidades.

Em nossa opinido, o professor deve ser capaz de efectuar trabalhos que
desenvolvam as estruturas linguisticas dos alunos mas também os afectos, as estruturas
cognitivas e a cultura que o aluno j4 traz do seio familiar. Tal processo implica uma
seleccdo de textos equilibrada que seja em simultineo atraente, motivadora e
potenciadora de novas aprendizagens. Mas, a forma como se desenvolvem as estratégias
ndo dispensa os meios que a actualidade exige. Falamos do computador que de forma
equilibrada deve ter a sua presenga na sala de aula. O nosso trabalho socorreu-se do
computador “Magalhdes” tratando-se de uma perspectiva recomendada pelas directrizes
emanadas do Ministério da Educacdo. Os resultados apurados neste trabalho ajudam-
nos a reforcar a ideia de que a presenga do professor é sempre fundamental. O
computador deve ser assim introduzido com peso e medida sem jamais substituir o
préprio envolvimento do docente com todas as capacidades inerentes, muito

particularmente o da afectividade.

Consideramos que o computador, para além da figura do professor também nao

substitui a presenga do livro de papel. O toque a macieza da capa e do seu interior cuja
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textura vai além do papel (tecidos) sdo de tal modo apelativos que produzem interaccdes
harmoniosas com as criangas. Ora, a leitura caracterizada pela sua matriz holistica e

integradora € um processo onde interage em conjunto de elementos vastissimos.

Ao leitor, como diz Giasson, cujo modelo apresentimos na nossa dissertacao,
cabe abordar o texto com as suas estruturas cognitivas (conhecimento sobre a lingua
sobre 0 mundo), mas também com as estruturas afectivas. Diz-nos a autora que, as
estruturas sdo caracteristicas que todo o leitor possui e que se distinguem umas das

outras, proporcionando ao leitor a sua utilizagdo em diversas situacdes.

Sem referirmos as estruturas em pormenor, diremos apenas que os afectos estio
ligados no ambito da leitura, a atitude do leitor e os seus interesses. Cremos poder
afirmar que os resultados apresentados sofreram influéncias oriundas do suporte

utilizado, o livro.

Ainda no ambito da selec¢do das narrativas ndo nos podemos esquecer que se
devem desenvolver trabalhos que complementem e enrique¢am pontos de vista
nomeadamente no desenvolvimento de préticas de cidadania. A intervenc¢do da escola,
enquanto espaco de afirmacdo dos sujeitos que a frequentam deve orientar os alunos
para o desenvolvimento de valores universais como a amizade, a tolerancia, a partilha,

etc.

Foi muito gratificante realizar este estudo pois aportou-nos um maior
conhecimento sobre o tema, permitindo-nos enquanto professores langcar maos a
recursos, estratégias e actividades que permitam desenvolver competéncias na

aprendizagem do reconto de uma narrativa e o uso das TIC.

A realizacdo deste trabalho sugere, para futuras investiga¢des, estudos mais
aprofundados sobre a aprendizagem do uso dos conectores e a adjectivacdo dos texto,
sobretudo, trabalhos alargados no tempo. De facto, a experiéncia apresentada serd o

mote para a necessidade de sistematizacdo de trabalhos como este.

Saber porque € que os alunos tém dificuldade em empregar outros conectores e

adjectivar o texto poderd servir de suportes a diversas actividades.
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Em suma, como afirmdmos, a presenca do professor é sempre insubstituivel.
Todavia, a ciéncia da informacdo € uma realidade deste novo século e cabe a escola,
enquanto cendrio de modernizacdo, acompanhar com passo firme a inovacdo do

momento.
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