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Resumo

No dia-a-dia das criangas, sdo inUmeras as situacdes em que estas se confrontam com
0 jogo. Este estimula o desejo de aprender e, apesar de impor regras, nao tem um carater de
“obrigatoriedade” e flexibiliza a aquisicio de conhecimentos. E, pois, neste sentido que
propomos a utilizacdo do jogo didatico como uma atividade integradora, através da qual os
alunos poderao rever e consolidar os contetdos aprendidos e praticar, simultaneamente, as
varias habilidades linguisticas, aferindo igualmente o seu desempenho na disciplina. Por sua
vez, de forma direta e imediata, o professor consegue dispor também dessa informacao, a
que lhe permitira fazer uma avaliacdo do trabalho dos alunos, do seu e, consecutivamente,
tirar ilacoes.

A matéria a lecionar nem sempre é “apetecivel”. Primeiramente, recai sobre ela o
peso da obrigatoriedade e, algo que é obrigatorio perde, em grande parte, a sua carga
motivadora. O uso de estratégias, de ferramentas de ensino, tal como o jogo, poderao aliciar
e estimular os alunos em diferentes contextos de aprendizagem. Baseados em jogos que
conhecemos da infancia, da televisdo ou simplesmente em situacdes reais, pretende-se ainda
demonstrar que este tipo de atividade nao tem idade e que a versatilidade que o carateriza
permite que o adaptemos a niveis de ensino e conteldos programaticos dispares.

O presente trabalho alicerca-se na ligacao, no estreitamento de relacdes entre jogo e
ensino. O uso do jogo em contexto de aprendizagem possibilita uma manipulacao e aquisicao
de conhecimentos, de certa forma, mais acessivel, aprazivel e inesquecivel, no sentido de
permanecer, por um maior periodo de tempo, na memoéria e no saber da crianca. Este
relatorio também visa promover o jogo aplicado as didaticas das linguas, apresentando para
isso varias propostas de atividades lidicas que, no ambito do estagio pedagogico, foram
levadas a cabo, como forma de revisao, avaliacdo e consolidacao dos conteldos aprendidos.

A segunda e terceira parte do trabalho focar-se-a nas manifestacdes concretas do
jogo, na exploracao das atividades ludicas e didaticas nas aulas, tendo por base os conteldos
dos manuais escolares de Portugués e Espanhol e os materiais criados, adaptados para os
conteldos a serem lecionados.

A Ultima parte do trabalho sera dedicada a caraterizacdo do estagio pedagogico
realizado na Escola Base do Agrupamento Escolas Gardunha-Xisto, no Fundao, em articulacao
com a Universidade da Beira Interior. Neste capitulo, focar-nos-emos na caraterizacdo da
escola e das turmas, refletiremos sobre as aulas assistidas de Portugués e de Espanhol, e

destacaremos a pertinéncia e a importancia das atividades dinamizadas.

Palavras-chave: jogo didatico, processo de ensino-aprendizagem, estratégia de

aprendizagem.



Resumen

En la vida diaria de los nifos, son muchisimas las situaciones en que se ven frente a
frente al juego. Este estimula el deseo de aprender, e a pesar de que haya reglas, no tiene un
caracter obligatorio y flexibiliza la adquisicion de conocimientos. Es, pues, en este sentido
que proponemos la utilizacion del juego didactico como una actividad integradora, a través
de la cual los alumnos podran revisar y consolidar los contenidos estudiados y practicar, al
mismo tiempo, las destrezas linglisticas, evaluando igualmente su desempefio en la
asignatura. Por su vez, de forma directa y eficaz, el profesor consigue disponer también de
esa informacion, que le permitira hacer una evaluacion del trabajo de los alumnos, del suyo
y, consecutivamente, sacar inferencias.

Los contenidos a ensefar ni siempre son los mas “apetecibles”. Primeramente, recaen
sobre ellos el peso de la obligatoriedad y, algo que es obligatorio pierde, en gran parte, su
carga motivadora. La utilizacion de estrategias, de herramientas de la ensefanza, como el
juego, podran seducir y estimular los alumnos en diferentes contextos de aprendizaje.
Basados en los juegos que conocemos de la nifiez, de la television o simplemente de
situaciones reales, se pretende todavia demonstrar que este tipo de actividad no tiene edad
y que la versatilidad que lo caracteriza permite que lo adaptemos a niveles de ensenanza y
contenidos programaticos dispares.

El presente trabajo se basa en la conexion, en el estrechamiento de relaciones entre
el juego y la ensefanza. La utilizacion del juego en contexto del aprendizaje posibilita una
manipulacién y adquisicion de conocimientos, de cierta forma, mas accesible, aplacible e
inolvidable, en el sentido de permanecer, mucho mas tiempo, en memoria y en el saber del
nino. Este informe también visa promover el juego aplicado a las didacticas de las lenguas,
presentando para eso varias propuestas de actividades ludicas que, en el ambito de la
practica pedagogica, han sido realizadas, como una forma de repaso, evaluacion vy
consolidacion de los contenidos aprendidos.

La segunda y tercera parte de este trabajo se centraran en las manifestaciones
concretas del juego, en la explotacion de actividades ludicas y didacticas en clase, teniendo
como base los contenidos de los manuales escolares de Portugués y de Espafiol y los
materiales creados y adaptados a los contenidos estudiados.

La Ultima parte de este trabajo sera dedicada a la caracterizacion de la practica
pedagogica realizada en la Escuela Base del Agrupamento Escolas Gardunha-Xisto, en Fundao,
en articulacion con la Universidade da Beira Interior. En este capitulo, nos centraremos en la
caracterizacion de la escuela y de los grupos, refletaremos sobre las clases de practicas
pedagogicas de Portugués y de Espaiol, y destacaremos la pertinencia y la importancia de las

actividades dinamizadas.



Palabras llave: juego didactico, proceso de ensefanza-aprendizaje, estrategia de

aprendizaje.
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Introducao

Atualmente sao muitos os alunos que desistem desde cedo de aprender. Num mundo
que lhes oferece tudo a velocidade da Internet, de um telemovel e da televisdo, estudar
deixa de parecer essencial. Cabe ao professor “fazer milagres” e recuperar alunos que se
desmotivaram ha muito. Mas como? A resposta é simples... Jogar na aula.

Desde tenra idade que o ser humano encontra no jogo um mecanismo de
entretenimento que o acompanha ao longo da sua vida, ainda que em circunstancias e com
objetivos diferentes. Com fins puramente lidicos e também pedagogicos jogar proporciona
momentos de diversao e descontracao e traduz-se, muitas vezes, num valioso recurso
terapéutico e de aprendizagem, sobretudo para os mais pequenos. Por mais simples e
informal que seja o contexto onde é utilizado, ha sempre algum ensinamento que se aprende,
revé ou reforca.

Quem nao se lembra dos jogos que marcaram a nossa infancia e com os quais
aprendemos e reconhecemos saberes? Jogar €, assim, um ato simples, gracioso e interativo,
onde a competicdo e a pratica de estratégias convergem num mesmo objetivo: aprender,
jogando. Atividade social por exceléncia, o jogo é ainda uma realidade intemporal e
universal, que transcende os limites fronteiricos do espaco e do tempo: coexiste desde os
primordios da civilizacao e faz parte da cultura de um povo.

E justamente a simplicidade e enorme potencialidade pedagdgica que o jogo pode
conter que fazem dele um importante recurso a ser usado na aprendizagem escolar. Ao longo
dos séculos, foram muitos os pedagogos que reconheceram as suas virtudes e reiteraram o seu
valor no desenvolvimento cognitivo e social, sobretudo nos primeiros estadios de
desenvolvimento. No entanto, a sua utilizacdo, ndo deve de maneira alguma, cingir-se a
educacao primaria, pois as carateristicas singulares que possui revelam que pode e deve
estender-se ao longo dos varios momentos da vida do ser humano. Ainda assim, e apesar dos
reconhecidos beneficios desta pratica, sera apenas com a aparicao do Método Comunicativo,
nos finais dos anos 60, do século XX, que esta atividade ganhara maior importancia e
destaque no contexto de sala de aula, na senda de uma aprendizagem significativa, onde o
aluno é encarado como o centro do conhecimento e de atuacdo. Mais atrativo e motivador
que o tradicional livro, o jogo coloca ainda em evidéncia a dimensdo comunicativa e
interativa que o método tradicional inibe, proporcionando ao aluno a pratica ativa das
destrezas linguisticas, num contexto real e com uma finalidade especifica.

Sao, pois, estas consideracdes que nos levaram a explorar a dimensao educativa e
formativa do jogo para este trabalho final. Ainda que nao seja um tema pioneiro na
aprendizagem das linguas e haja ja bastante bibliografia, esta €, para nés, uma tematica que
nos suscita bastante interesse e quisemos, por isso, explora-la durante o estagio pedagodgico.

Porque consideramos que a tarefa de ensinar e de aprender nao tem que ser encarada como



uma obrigacao, corroboramos as consideracoes feitas pelos grandes vultos da pedagogia
moderna e destacamos 0 jogo como um motivador e privilegiado instrumento de trabalho na
aprendizagem das linguas, particularmente do Espanhol, como lingua estrangeira, e do
Portugués, como lingua materna.

A dissertacdo que nos propomos apresentar € o resultado de um trabalho desenvolvido
no ambito da conclusao do 2.° ciclo de estudos em Ensino do Portugués no 3.° Ciclo do Ensino
Basico e Ensino Secundario e de Espanhol nos Ensinos Basico e Secundario. Numa primeira
parte focamo-nos na revisao da literatura, destacando autores, estudos, perspetivas no
ambito da educacdo e do jogo. Esta primeira parte do trabalho aparece composta pela
exploracao do processo de ensino-aprendizagem; concetualizacao e teorias sobre o jogo; o
recurso ao jogo no ensino e na aprendizagem das linguas; o lidico no Quadro Europeu Comum
de Referéncia para as Linguas e no Plan Curricular del Instituto Cervantes; o jogo e as
Tecnologias de Informacao e Comunicacao e o papel do professor no jogo.

Na segunda e terceira partes do trabalho, sera explorada a presenca do jogo nos
manuais escolares de Portugués e Espanhol, o que permitira proceder a uma analise critica
dos seus conteldos teoricos e praticos.

Na Ultima parte deste trabalho, focar-nos-emos na pratica pedagdgica inerente ao
estagio. Sera feita uma caraterizacdo da escola e das turmas, refletir-se-a sobre todas as
responsabilidades intrinsecas a pratica docente, sobre as atividades desenvolvidas e
dinamizadas com os alunos, em particular, e toda a comunidade escolar e proceder-se-a a
uma analise, com espirito critico, das aulas assistidas de Portugués e de Espanhol.

Os topicos apresentados anteriormente mergulham nos pontos-chave deste trabalho: a
educacao e o ensino, os seus instrumentos e métodos, o papel educativo do jogo, a sua
presenca na escola, nomeadamente na sala de aula e o seu uso na intervencao da pratica
docente.

N&o sendo nossa pretensao primar pela diferenca ou firmarmo-nos na area da didatica
das linguas, queremos somente testemunhar a nossa experiéncia, demonstrando que o jogo
didatico é, efetivamente, um recurso com variadissimas aplicacdes na busca do sucesso
educativo, que transcende a simplificada descricdo dicionarizada, porque afinal jogar é
diversao e riso, mas também é comunicacéo e (re)criacdo da lingua, de uma maneira natural

e especial.



Capitulo 1

1. O Jogo enquanto instrumento didatico

1.1. O jogo no processo de ensino-aprendizagem

O ato de jogar é algo que é indispensavel a salde fisica, emocional e intelectual e
sempre esteve presente em qualquer povo desde os tempos mais remotos. Através dele, os
alunos desenvolvem a lingua, o pensamento, a socializacdo, a iniciativa e a autoestima,
preparando-se para serem cidadaos capazes de enfrentar os mais diversos desafios. O jogo,
nas suas mais diversas formas, auxilia no processo de ensino-aprendizagem através do
desenvolvimento do pensamento, bem como da imaginacao, da interpretacao, da tomada de
decisdes, da criatividade, do levantamento de hipoteses e da aplicacdo de principios em
novas situacoes que, por sua vez, acontecem quando jogamos, quando obedecemos a regras
ou quando vivenciamos conflitos numa competicao.

Segundo Piaget (1990) “o jogo nao pode ser visto como divertimento ou brincadeira
para desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e
moral”, isto &, através dele processa-se a construcdo do conhecimento, fazendo com que os
alunos figuem mais motivados para utilizar a inteligéncia, porque querem jogar bem, uma vez
que, desta forma esforcam-se para superar os obstaculos, tanto cognitivos como emocionais.

Algumas carateristicas do jogo potenciam a sua utilizacdo no processo de ensino-
aprendizagem. Desde logo, a existéncia de regras apresenta a possibilidade de recriar no jogo
regras e conhecimentos que se pretende que sejam apreendidos em determinado dominio de
aprendizagem. O jogo pode ser dotado de autonomia, onde poderao ser desempenhados pelos
alunos fungdes e papéis que normalmente nao estdo ao seu alcance. Em relacdo ao contexto
pedagogico, o aluno tem acesso a outros papéis, nao ficando reduzido aos que lhe cabem na
interacdo com os colegas e com o professor. Deste facto poderdo surgir nao sé novas
descobertas e relacionamentos, como também novos graus de empenhamento. Com efeito, a
autonomia do jogo permite instaurar, dentro dos seus limites, uma finalidade distinta de
obrigacao e de carater utilitario, mas frequentemente distante, que caraterizam a atividade
pedagodgica. Terminado o jogo que, enquanto tal, se esgota com o proprio termo, pretende-se
que subsistam ganhos para a aprendizagem, pela ativacao que foi feita de relacoes
pertinentes aos dois dominios. Adquirindo mais relevo que os resultados do jogo em si, a
aquisicao efetuada podera ser retomada no nivel mais largo do contexto pedagogico e da
vivéncia do aluno. A transposicao ou subsisténcia que aqui se procura e a orientacao que lhe
deve assegurar os efeitos pretendidos, ou seja, a ligacao dos objetivos de aprendizagem

reforcam o papel que deve ser desempenhado pelo professor.



A existéncia de um termo, ou seja, o jogo enquanto atividade delimitada, permite a
verificacdo de resultados. Num grande numero de jogos, estes ficam disponiveis sem a
dependéncia em relacdo ao professor, permitindo a auto verificacdo do grau de consecucédo
dos objetivos ao longo do desempenho do jogo ou no seu final.

As dimensdes da competicao e da cooperacao poderao ser ativadas para o desenrolar
do jogo. A competicdao acarreta em si a possibilidade de sair-se vencedor, face as diversas
modalidades de adversarios, o que leva ao empenhamento a fim de alcancar os objetivos. A
ativacao da competicao na atividade delimitada do jogo é distinta do seu alargamento a toda
a relacado pedagogica. A relacao pedagodgica nao se subordina ao jogo. Pode ativa-la enquanto
fonte de empenhamento. A cooperacao, por seu turno, promove a sociabilidade, a
valorizacao dos contributos individuais para a realizacao de objetivos comuns. Os aspetos
referidos anteriormente permitem ja equacionar a utilizacdo do jogo no processo de ensino-
aprendizagem. Contudo, a discussao relativa a essa utilizacao tem radicado frequentemente
na dicotomia trabalho/ jogo. Tendo como referéncia a atividade do adulto, a entrega ao jogo
constituiria uma suspensao por algum tempo das sujeicOes, obrigacées, necessidades e
disciplinas habituais da existéncia. Em oposicao ao trabalho, ao dever a que o homem se
encontra subjugado, o jogo consistiria na permissao do descanso e do divertimento. As
modalidades para realizar essa permissao podem variar imenso, desde o desporto as palavras.
Para as criancas e para os adolescentes o0 jogo representaria uma pausa, uma libertacao
procurada por uma nova pedagogia que quer assentar as suas bases em métodos ativos e na
descoberta do mundo da crianca.

Curiosamente, nesta sua acao perante as sujeicoes escolares, o jogo reencontraria a
funcao que a etimologia revela que esteve na escola (schola) face ao trabalho (tripalium). A
schola constituia a possibilidade de a crianca nao estar sujeita a exploracao do trabalho. Este
encontra a sua raiz etimologica no instrumento da tortura que consistia no tripalium. Perante
o trabalho, a escola consiste numa libertacdo e nao é preciso recuarmos até a antiguidade,
ainda hoje nos defrontamos com a conquista desse direito da crianca a escola, a instrucdo. A
libertacao da crianca face ao tripalium nao deve negar nenhuma das suas duas dimensées:
brincar e aprender. A dicotomia trabalho / jogo conduz-nos, assim, a varios momentos de
perspetivar o jogo face a escola.

Em primeiro lugar, surge a recusa do valor formador do jogo. A obrigacao escolar,
dado que se encontra legitimada, ocuparia todo o espa¢co de acao tendo como finalidade a
instrucao e afastaria o jogo, tomado como supérfluo, como desvio e perda de tempo, face aos
objetivos a alcancar. Ainda em oposicao ao trabalho, para além da recusa, a presenca do jogo
no processo de ensino-aprendizagem pode ser tomado segundo perspetivas diferentes. Por um
lado, numa posicao que contesta a imposicao por parte da sociedade e do professor,
afirmando a descoberta da crianca, o jogo pode ser transformado num instrumento para
construir uma pedagogia sem imposicao, de acordo com o mundo da crianca, o seu papel seria
o de proporcionar a libertacao face a obrigacdo, nao o de anular o direito a instrucdo. Por

outro lado, a obrigacdo escolar, mesmo legitimada, ndo anula o papel especifico do jogo. A



libertacdo em que a escola se insere nao se limita a instrucao mas deve também proporcionar
a crianca o tempo e o espaco para jogar (brincar), para além de instruir-se.

Para além da oposicdao, encontra-se a perspetiva baseada na associacdo, na
integracdo. Para chegar a associacdo, esta perspetiva molda um dos termos como via para
integrar o outro. Assim, encontramos dois pontos de partida, dois caminhos possiveis para o
processo de ensino-aprendizagem: o jogo-trabalho e o trabalho-jogo. Enquanto via para
chegar a aprendizagem (em referéncia ao jogo-trabalho), o jogo proporcionaria o prazer, as
atividades do jogo sao orientadas segundo os objetivos que se pretende atingir na
aprendizagem. Quase sem dar por isso, tomando o remédio com o sabor doce do mel, a
crianca e o aluno encontrar-se-iam a aprender. O jogo disfarcaria o carater penoso associado
ao trabalho. A selecao dos jogos educativos tem em conta as destrezas a que fazem apelo,
por forma a fazé-las coincidir com as destrezas que o trabalho (a aprendizagem) exige. As
diferencas entre trabalho e jogo seriam anuladas, tornando, por meio deste, a aprendizagem
agradavel.

Célestin Freinet apresenta uma posicao muito critica relativamente ao jogo-trabalho,
considerando que os jogos educativos constituiriam ainda uma imposicao e que
representariam a face compensadora da imposicdo na escola de outras atividades as criangas,
imposicao e compensacao que desviam da funcao do trabalho e da valorizacao e realizacao
que lhe deve estar associada. O recurso ao jogo por parte da sociedade atual ficaria a dever-
se ao facto de ndo proporcionar a realizacao, o prazer por meio do trabalho. Pelo contrario, a
orientacdo que deve guiar a escola é conseguir que as criancas e os alunos alcancem o prazer
por meio do trabalho que desenvolvem, nao necessitando para isso do jogo.

Em oposicdo a concecdo do jogo-trabalho, C. Freinet apresenta a sua concecado de
trabalho-jogo, que propde precisamente a valorizacao do trabalho, a participacao e a ligacao
as preocupacdes e a vida dos alunos como fonte de motivacdo e de prazer. Freinet quer
conquistar para o trabalho componentes a que geralmente o jogo da acesso, pois procura que
o trabalho atinja as dimensdes criativas e de fruicao, ou seja, o trabalho poder ter as mesmas
carateristicas do jogo.

Poder-se-ia discutir se, na realizacao obtida por meio das atividades criativas postas
em pratica, ndo entram componentes de jogo, se este for definido a partir da procura de
carateristicas essenciais e ndo a partir de utilizacbes que, enquanto tal, podem ser orientadas
segundo as mais diversas finalidades, louvaveis ou condenaveis. A existéncia de determinadas
utilizacOes na sociedade nao deve afastar o jogo, quando se lhes opéem outras que afirmam
as suas potencialidades para o processo de ensino-aprendizagem (e mesmo para a convivéncia
social).

Joga-se com relacOes, pode-se jogar com quaisquer relacoes. Estas estao presentes no
trabalho, mas também nas outras dimensdes da vida. Consideradas segundo a dindmica do
acaso e das regras elas passam a possibilitar o jogo. A associacao faz-se entao pela via de uma
ligacao essencial. Pode-se jogar com as relacdes mais diversas, inclusivamente as que sao

ativadas pelo trabalho, colocando-as em relevo e orientando-as segundo vetores como a



competicdo, a cooperacao, a sorte, o simulacro ou representacao, a vertigem ou o risco, a
fruicao, a criatividade.

A pluralidade (infinidade) de relacées em que se pode assentar o jogo, bem como a
pluralidade de orientacdes que ao jogo pode ser atribuida tornam crucial o papel do professor
para a sua insercao no processo de ensino-aprendizagem. Ao professor cabera analisar a
pertinéncia das relacdes ativadas e verificar se a sua orientacdo nao colide com os objetivos
de formacdo. Rixon (1981) refere que o professor que oferece mais garantias quanto a
utilizacao dos jogos na aula nao é aquele que possui uma longa lista de jogos na cabeca, mas
alguém que refletiu sobre eles, que conhece os seus ingredientes e de que modo podem ser
alterados para darem origem a diferentes atividades e desenvolverem novas capacidades nos
participantes.

Através do jogo, o aluno consegue testar hipoteses e explorar toda a sua
espontaneidade criativa. A importancia da insercao dos jogos na pratica pedagogica € uma
realidade que se impde ao professor, porque os jogos nao devem ser explorados apenas por
prazer, mas também devem ser utilizados como elementos enriquecedores para a promocao
da aprendizagem. E através dos jogos que o aluno encontra apoio para superar as dificuldades
de aprendizagem, acabando por melhorar o seu relacionamento com o mundo e com os

outros.

1.2. Conceito de jogo

O Diciondrio do Portugués Atual Houaiss (2011: 1400) apresenta a palavra “jogo” com
a seguinte definicdo: “atividade cuja natureza ou finalidade € recreativa; diversao;
entretenimento; essa atividade, submetida a regras que estabelecem quem vence e quem
perde; conjunto de condicles, regras, convencoes estabelecidas para determinada situacao;
qualquer atividade empreendida ou vista como uma competicao que envolva rivalidade,
estratégia ou comparacao de desempenho; brincadeira”. Por sua vez o Diccionario de la Real
Academia Espafola online' define “juego” como “accion y efecto de jugar; ejercicio

s

recreativo sometido a reglas, y en cual se gana o pierde”. A palavra “jogo” vem do latim
“iocus” ou “jocus” que significa “divertimento; exercicio”, que por sua vez se pode
relacionar com a palavra “lidico” que vem do latim “ludus” que apresenta como seu
significado “divertimento, distracao; relativo a jogo ou divertimento; que serve para divertir
ou dar prazer”.

A maior parte dos alunos oferecem resisténcia a aprendizagem, a escola e ao ensino,
porque acima de tudo ela ndo é prazerosa, ela nao diverte. E por isso é tao importante a
presenca do lidico e do jogo na aprendizagem destes alunos, porque desta forma formam
conceitos, selecionam ideias, estabelecem relacdes logicas, mas acima de tudo, estes alunos

vao-se sociabilizando. A convivéncia de forma ludica e prazerosa com a aprendizagem

' Diccionario de la Real Academia Espafiola online (2014), 23. 2 edicién. Pagina consultada a 20 de abril
de 2015. http://lema.rae.es/drae/?val=jugar
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proporcionara ao aluno a possibilidade de estabelecer relagdes cognitivas as experiéncias
vividas, bem como relaciona-las as demais producdes e praticas culturais e simbolicas
conforme os procedimentos metodoldgicos compativeis com essa pratica.

As definicoes de jogo baseiam-se fundamentalmente em dois vetores: o contributo do
acaso e o das regras. Esta posicdo perante o fendmeno jogo € expressa por Eigen e Winkler
(1989: 25, 26) - “O acaso e as regras sao os elementos do jogo” - que perspetivam o jogo
como “um fenomeno natural que desde o inicio tem guiado os destinos do mundo: ele
manifesta-se nas formas que a matéria pode assumir, na sua organizacdo em estruturas vivas
e no comportamento social dos seres humanos”. Yaguello (1981, 1991) define a palavra
“jogo” como “ um conjunto, uma estrutura (jogo de chaves, de fichas, etc.); uma atividade
sem qualquer finalidade pratica, regida por regras; a ideia de margem de manobra, de
latitude, de liberdade, de facilidade; uma atividade regular (jogo de misculos, de forca); um
divertimento, a ideia de gratuitidade”.

Estas duas vertentes ou forcas com orientacdo contraria encontram-se igualmente na
analise de Roger Caillois (1990): a paidia e o ludus. Caillois considera quatro categorias
fundamentais para a divisao dos jogos: agén (competicao), alea (sorte), mimicry (simulacro),
ilinx (vertigem). Todas estas categorias de jogos subordinam-se a conjugacado das duas forcas
opostas. A paidia corresponde ao principio gerador de liberdade, turbuléncia, gratuitidade,
exuberancia, fantasia, enquanto o ludus corresponde ao principio e submissao a regras, a
convencoes imperiosas e reguladoras.

As regras constroem a especificidade de cada jogo e a sua escala interna de valores.
Por meio das regras estabelece-se a aceitabilidade ou nao aceitabilidade das acdes dos
jogadores e o modo de valorizar os resultados para encontrar o vencedor. No entanto, o jogo
apresenta também uma dimensao relativa a incerteza, ao acaso. Como as regras tém como
finalidade organizar algo que, de outro modo, entregue apenas ao acaso, constituiria o caos,
algumas definicdes do jogo, enquanto atividade humana, explicitam sobretudo o papel das
regras. Rixon (1981) considera que um jogo consiste em brincar segundo determinadas regras.
Mesmo quando se realca o papel das regras, existe ainda uma margem de incerteza que fica
sujeita ao acaso e que so é resolvida com o desenrolar do préprio jogo, nao é pré-definida (ao
contrario das regras).

0 jogo apresenta também outras carateristicas, ou seja, diversos aspetos, que tém as
suas raizes nos elementos de base referidos sao colocados em relevo, na atividade humana
dedicada ao jogo. Por um lado, o jogo é libertador e por outro lado, proporciona um prazer
funcional, isto &, o prazer do funcionamento em si, do seu dominio, sem outro objetivo. O
jogo desempenha, deste modo, um papel importante desde a primeira infancia, onde
constitui a forma dominante de atividade, através das condutas sensoriais-motoras
reproduzidas pelo prazer funcional. Mas o seu papel estende-se a todas as idades da vida, por
meio de carateristicas como a descarga motora, a competicdo, a cooperacao, a ilusao, o valor
magico, a imitacdo, o desafio de alcancar melhores resultados, o efeito do reforco trazido

pelo éxito.



Evidenciam-se, assim, algumas carateristicas que podem encontrar-se na atividade do
jogo (Barbeiro, 1998):

e “A existéncia de competicdo - enquanto competicdo, o jogo pode
manifestar-se pela tentativa de ultrapassar o ou os parceiros, uma marca
anterior propria ou alheia, a natureza e as limitacdes que impde ao ser
humano incluindo o proprio papel desempenhado pelo acaso;

e A existéncia de objetivos - para que exista competicdo é necessario o
estabelecimento de objetivos bem definidos, ditados pelas regras, os quais
sao perseguidos pelos participantes, encontrando-se deste modo of(s)
vencedor(s) do jogo;

e A existéncia de empenhamento - a adopcao de objetivos por parte do
sujeito no ambito do jogo conduz ao empenhamento peca procura do(s)
melhor(es) resultado(s);

e A existéncia de um termo - nas atividades geralmente designadas como
jogos, existe um ponto relativamente ao qual as regras determinam o fim do
jogo, quer por se terem atingido os objetivos, quer por ter decorrido
determinado periodo de tempo;

e A existéncia de autonomia - as regras do jogo, o facto de ele se desenrolar
num tempo e num espaco proprios e delimitados, dao-lhe autonomia,
diferenciam-no face as outras ordens, regidas por outras regras e decorrentes
num espaco-tempo diferenciado; as regras do jogo sdo validas na ordem ou
mundo que instauram;

e A existéncia de ruptura - a ordem instaurada pelo jogo distingue-se de algum
modo das ordens em relacao as quais ele se autonomiza, estabelecendo, por
conseguinte, uma diferenca, uma ruptura; nao existe solucao de continuidade
entre dois jogos, caso contrario, o jogo permaneceria o0 mesmo, unificado por
regras integradoras.”

O aparecimento destas carateristicas encontra-se relacionado com os elementos
essenciais do jogo, as regras e o acaso. Destas duas vertentes advém para o jogo outras
carateristicas que o apresentam como uma atividade livre, para poder ser fonte de prazer e
divertimento, auténoma em relacdo ao universo que a rodeia, ordenada segundo regras
proprias, que instauram uma rutura com esse universo, fazendo-a adquirir sentido por si, e
indeterminada, porque o resultado nao poderia estar totalmente decidido a partida sem
negar o proprio jogo.

A conjugacao desses dois elementos em graus variados efetua-se em relacao a uma
diversidade de setores de acdo e de objetivos. Deste modo, surgem em relevo carateristicas
que delimitam determinados jogos: competicdo, cooperacdo, existéncia de metas bem
definidas, delimitacao temporal e/ ou espacial, simulacao, incerteza, risco.

Utiliza-se cada vez mais o jogo como recurso pedagogico, sendo o conceito de jogo

didatico que tem mais relevancia para o professor, porque sera neste ambito que o professor



podera trabalhar determinado conteldo ou determinada competéncia linguistica. Segundo
Angeles e Garcia (2000), varias sdo as razdes que levam os professores a recorrer a atividades
ludicas e a utiliza-las como recursos ou estratégias no processo de ensino-aprendizagem, para
tal estas atividades devem estar incluidas na planificacdo de aulas e devem apresentar um
contexto real, uma necessidade de utilizar a lingua, vocabulario especifico, porque o jogo
absorve os alunos de forma intensa e total, criando um clima de entusiasmo. E este aspeto de
envolvimento emocional que o torna numa atividade com forte teor motivacional, capaz de

gerar um estado de vibracao e euforia.

1.3. 0 jogo, a cultura e o ensino

De acordo com a tematica em estudo, iremos focar-nos nas diferentes concecoes
sobre o jogo, tema central desta dissertacao / relatorio de estagio. Torna-se necessario
apresentar, desde a antiguidade até aos nossos dias, algumas das concecdes mais relevantes,
de diferentes teoricos, que refletiram sobre este tema. O jogo é algo cultural, sendo as suas
manifestacoes e sentidos, variaveis consoante a época, a cultura e o contexto. Desde a Pré-
Historia que assistimos a realizacdo de diversas atividades ludicas. A sua realizacdo estavam e
permanecem inerentes aspetos e carateristicas sociais e culturais.

O jogo é, como havia sido dito na parte introdutéria, uma atividade prazenteira, na
qual procuramos e encontramos um motivo de distracdo e relaxamento. Jogamos por
curiosidade, por diversao, como forma de alheamento ou simplesmente pela companhia. As
razdes que nos movem sao varias, como sdo varios os tipos de jogos que ja experimentamos e
com os quais, de uma maneira ou de outra, aprendemos. Jogos fisicos, de cartas, de enigmas,
adivinhas, de cultura geral... sdo apenas alguns exemplos que preenchem o nosso imaginario
infanto-juvenil.

Intemporais e universais, os jogos foram passando de geracao em geracao e
enraizaram-se no seio familiar, mas também no meio social. E se durante muito tempo, nos
momentos intervalares das aulas, os seus principais utilizadores eram, sobretudo, os mais
pequenos, hoje em dia deparamo-nos com uma realidade distinta, que nos da conta de que
sdo ja muitos os jovens estudantes que ocupam muito do seu tempo livre a jogar. Com
tipologias e destinatarios distintos, esta é uma atividade cada vez mais abragada por criancas
e jovens dentro das escolas, o que demonstra que jogar ndo é, de todo, uma atividade
conformada a infancia.

Porque jogam os nossos alunos e para qué? Talvez a explicacdo resida na simplicidade
e no cunho desinteressado que o transformam num momento de descompressao e também de
convivéncia entre pares, que esbate a obrigatoriedade e a exigéncia imposta nas aulas. Se
folhearmos a Historia da Didatica, constatamos que o jogo tem sido valorizado, desde os
primordios da civilizacao ocidental, como aspeto fundamental na formacdo do individuo.
Partindo de um concecéo classica de educacao, segundo a qual os seus atributos assentavam

no carater fisico, na liberdade e no descanso que proporcionavam a crianca, a historia



encarregou-se de extravasar esses limites, reconhecendo a sua importancia no
desenvolvimento cognitivo e socio-afetivo do individuo.

No século XIX, foi a vez dos pedagogos Johann Pestalozzi, John Dewey e Frederick
Froebel atribuirem igualmente a esta atividade ludica um papel impulsionador e agradavel na
aprendizagem: defendiam que a crianca aprendia através da pratica e da observacao, que s6
o exercicio do jogo lhe proporcionava.

Igualmente proficuo em teorias pedagodgicas, o século XX acolheu as ideias de autores
como Huizinga, Piaget, Vygotsky, entre outros, que conceberam o jogo como instrumento
estruturante do desenvolvimento cognitivo e social da crianca e, portanto benéfico ao
processo educativo.

Fundador do construtivismo, Jean Piaget considerou que o ser humano ndao era um
mero resultado do meio onde esta inserido, mas antes o resultado da sua interacdo com o
meio: a crianca desenvolve-se no e com 0 meio que a rodeia, e neste sentido, o jogo seria,
segundo o pedagogo suico, um elemento privilegiado dessa interacdo, e, portanto,
determinante para o seu desenvolvimento cognitivo e social, pois enquanto joga, assimila e
transforma a sua realidade. Baseando os seus estudos na psicologia cognitiva, Piaget
concebeu esta atividade como um lugar preponderante nos processos de desenvolvimento,
relacionando-o com o desenvolvimento dos estadios cognitivos; considerou-a, por isso, berco
obrigatorio das atividades intelectuais da crianca, indispensaveis a pratica educativa.

Encarado como o percursor do construtivismo social, Vygotsky deu também
importantes contributos nesta matéria: centrando os seus estudos na crianca e no contexto
escolar, considerava o jogo como uma atividade benéfica para o desenvolvimento cognitivo,
motivacional e social, pelo que deveria implementar-se desde o ensino pré-escolar.

Ovide Decroly, a semelhanca dos seus contemporaneos, valorizou a atividade lidica e
a liberdade que esta proporciona e transformou os jogos sensoriais € motores em jogos
cognitivos ou de iniciacdo as atividades intelectuais propriamente ditas. Para o pedagogo
belga, toda a aprendizagem deveria apresentar-se como um jogo estimulante e estar
centrada no aluno, ou seja, no seu centro de interesses, pelo que as aulas seriam espécies de
oficinas, onde os alunos poderiam aprender e desenvolver-se de forma livre e espontanea.

Falta ainda fazer referéncia a contemporanea psicologa espanhola Rosario Ortega,
para quem o jogo representa igualmente um aliado na pratica educativa. No livro Jugar e
Aprender (Ortega, 1999), a pedagoga salienta o valor do jogo infantil na aprendizagem como
um cenario psicossocial privilegiado, onde se produz um tipo de comunicacdo que permite as
criancas indagar sobre o seu proprio pensamento e por a prova os seus conhecimentos,
através do uso interativo de objetos e conversagdes: “O jogo € uma experiéncia que
proporciona a crianca a seguranca necessaria para aprender a arriscar, criando situacoes
novas, inventando novos recursos interessantes e avaliando-se de forma tolerante e positiva”
(Ortega, 1999:13).

“0 jogo é uma categoria maior, uma metafora da vida, uma simulacdo lidica da

realidade, que se manifesta, se concretiza, quando as pessoas praticam desporto, quando
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lutam, quando fazem ginastica, ou quando as criancas brincam” (Huizinga, 2007). A partir
destas premissas podemos entrever as relacoes que existem entre jogo e cultura, na
perspetiva de que eles se encontram justapostos, sendo que o jogo influencia a cultura como
a cultura fornece elementos para o jogo.

Huizinga defende que o jogo é mais antigo que a cultura, pois esta, mesmo nas suas
definicbes menos rigorosas, pressupde sempre a sociedade humana, mas os animais nao
esperaram que os homens se iniciassem na atividade lidica. Os animais brincam tal como os
homens. Para tal, basta observarmos os cachorros para constatar que, nas suas alegres
evolugoes, encontram-se presentes todos os elementos essenciais do jogo humano. Convidam-
se uns aos outros para brincar mediante um certo ritual de atitudes e gestos; respeitam a
regra que os proibe de morderem; fingem ficar zangados e, o que é mais importante é que no
meio de isto tudo, experimentam evidentemente o prazer e o divertimento.

Desde ja encontramos aqui um aspeto muito importante: mesmo nas suas formas mais
simples, o jogo € mais do que um fendémeno fisioldgico ou um reflexo psicologico. No jogo
existe alguma coisa “em jogo” que transcende as necessidades imediatas da vida e confere
um sentido a acdo, ou seja, todo o jogo tem significado.

Varias sao as tentativas de definicdo de jogo. Umas definem as origens e o
fundamento do jogo em termos de descarga de energia; outras como satisfacao de um certo
instinto de imitacao; uma teoria defende que o jogo constitui uma preparacao do jovem para
as tarefas sérias que mais tarde a vida dele exigira; segundo outra trata-se de um exercicio
de autocontrolo indispensavel ao individuo; outras, simplesmente, vém o principio do jogo
como um impulso inato para exercer uma certa faculdade, ou como desejo de dominar ou
competir. No entanto, ha um elemento comum a todas estas hipoteses: todas elas se
interrogam sobre o porqué e os objetivos do jogo. A grande maioria, contudo, preocupa-se
apenas em saber o que o jogo é em si mesmo e o que ele significa para os jogadores. Por via
da regra, deixam praticamente de lado a carateristica fundamental do jogo. Um bebé grita de
prazer, um jogador deixa-se absorver pela sua paixao e uma multidao delira com um jogo de
futebol. E nessa intensidade, nesse fascinio e nessa capacidade de excitar que reside a
propria esséncia e a carateristica primordial do jogo, isto €, com o jogo cria-se tensao,
alegria e divertimento. E é neste Gltimo elemento que define a esséncia do jogo.

Como a realidade do jogo ultrapassa a esfera da vida humana, é impossivel que tenha
o seu fundamento num qualquer elemento racional, pois nesse caso, limitar-se-ia a
humanidade. Todo o ser pensante é capaz de entender que o jogo possui uma realidade
autonoma, mesmo que a sua lingua nao possua um termo geral capaz de defini-lo.

Encontramos o jogo na cultura, como um elemento dado existente antes da propria
cultura, acompanhando-a e marcando-a desde as mais distantes origens até a fase de
civilizacdo em que agora nos encontramos. As grandes atividades arquetipicas da sociedade
humana sao, desde inicio, inteiramente marcadas pelo jogo, como por exemplo, o caso da
linguagem, esse primeiro e supremo instrumento que o homem forjou a fim de poder

comunicar e ensinar. E a linguagem que lhe permite distinguir as coisas, defini-las e constata-
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las. Por detras de toda a expressao abstrata oculta-se uma metéafora, e toda a metafora é um
jogo de palavras.

Colas Duflo (1999) também apresentou o percurso histérico deste recurso pedagoégico,
referindo que durante muito tempo, o jogo apresentou-se com pouca importancia e sem
atrair atencdo dos demais tedricos, sendo caraterizado apenas como uma atividade infantil de
pouco valor. Historicamente, as primeiras nocdes de jogo aparecem na Grécia Antiga, onde se
acreditava firmemente que o jogo era uma condicao imprescindivel para o alcance de um
estado de espirito maior.

Com os avancos dos estudos matematicos € resgatada uma nova visdo do jogo. No
século XVIII, o jogo sofre grandes preconceitos concernentes ao seu valor ético, sociopolitico
e epistemoldgico, pois aqui o0 jogo era visto como algo vicioso. O jogo foi entdo proibido pela
igreja, porque o mesmo transmitia prazer e por isso devia ser banido, sendo apenas
permitidos os jogos realizados nas festas religiosas. Quanto a isto Duflo (1999) referiu que
“para julgar o jogo, é preciso compreender quais as suas funcdes e seus efeitos no conjunto
de atividades humanas”. Ainda no século XVIII, foi com a obra Emilio 1 (Rousseau: 1992) que o
lugar do jogo foi reconsiderado na educacdo, ou seja, para Rousseau o jogo constituia um
importante estimulo para o desejo de aprender da crianca, uma forma livre e espontanea de
fazé-lo. A obra De pueril instituendis (Erasmo de Roterddo: 1551) também elucida a
utilizacdo ludica. A educacdao bem sucedidade é aquela que vem gradualmente do “lusu”
(divertimento), que convém as criangas, ao “ludus literarius” (escola), passando pelo “ludus”
(jogo) - “O papel sera [...] o de levar ao estudo a mascara do jogo” (Erasmo, 1551).

Segundo o contexto filosofico do jogo assumido pelos pensadores, Rousseau
reconheceu a especificidade do trabalho e do jogo, sem nunca esquecer os fins reciprocos de
cada um. Esses mesmos pensadores também apoiavam a ideia de que essa distincdo nédo
significava, no entanto, que o jogo fosse desprovido da sua utilidade na educacdo, pois,
oferecia, a sua maneira, uma aprendizagem da vida e do desenvolvimento do ser humano de
forma indissociavel.

A partir de Schiller, surgem algumas transformacodes, no sentido, de concretizagdes e
formulacdes de conceitos. O jogo € considerado por Schiller como um vetor de harmonia, de
beleza e de equilibrio, tanto para a parte fisica do homem, como para a parte espiritual.
Assim, o jogo revela-se como principio de unidade, mas também de liberdade. Na atualidade,
entende-se que apesar do jogo se apresentar em varias areas do conhecimento humano, o
jogo, pouco compreendido, é reduzido a um simples objeto de estudo, desconsiderado pelas
varias possibilidades que a pratica do jogo pode oferecer.

A importancia do jogo recebeu varias versdes ao longo do tempo, onde os jogos sao
lembrados como alternativas interessantes para a solucdo de problemas de pratica

[

pedagdgica. Segundo Huizinga (2007), jogo “ é uma atividade ou ocupacdo voluntaria,
exercida dentro de certos e determinados limites de tempo e espaco, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo,

acompanhado de um sentimento de tensao e alegria e de uma consciéncia de ser diferentes
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da vida quotidiana”. Os jogos devem procurar associar prazer, alegria e espontaneidade.
Piaget (1990) escreve a respeito do papel dos jogos na infancia para a formacao do adulto.
Segundo ele “O jogo constitui o polo extremo da assimilacao da realidade no ego, tendo
relacdo com a imaginacdo criativa que sera fonte de todo o pensamento e raciocinio
posterior”.

Ao longo dos tempos, foram muitos os pedagogos que encontraram no jogo um valioso
instrumento ao servico da educacdo, sublinhando o seu carater pedagogico no
desenvolvimento cognitivo e social da crianca. Os que desfilaram nestas breves paginas foram
apenas alguns, pelo que outros mereciam ser referenciados. Porém, ndo podemos deixar de
referir que, lamentavelmente, a maioria dos estudos realizados restringiu a utilidade do jogo
a infancia, o que é manifestamente redutor, quando nos dias de hoje, o Método Comunicativo
é, por exceléncia, a abordagem metodoldgica adotada no dominio da aprendizagem das
linguas.

Infelizmente, muitas vezes, os professores tendem a separar o trabalho do jogo na
realidade escolar, deixando de envolver essa indispensavel ferramenta no processo de
aprendizagem, delegando ao mesmo poucos momentos de recreacao. No entanto, o jogo
ultrapassou a barreira do tempo, das sociedades e dos valores a que foi submetido, estando

presente em diferentes momentos historicos.

1.4. A importancia do jogo no desenvolvimento cognitivo

Tanto a brincadeira como o jogo sao importantes para contribuir para o processo de
aprendizagem. Por isso, Piaget afirma que os programas ludicos sdao o berco obrigatorio das
atividades intelectuais da crianca. Sendo assim, essas atividades tornam-se indispensaveis a
pratica educativa, pois contribuem e enriquecem o desenvolvimento intelectual. Dessa forma,
0 autor comenta que ao sugerir uma atividade desconhecida, seja um jogo ou uma
brincadeira, o aluno entrara em conflito. No entanto, depois de tomar conhecimento e de
compreender melhor as ideias, este estara pronto a assimilar o novo conhecimento.

Este é o motivo pelo qual Piaget acredita que a atividade lidica é essencial na vida de
uma criancga, pois, constitui-se uma expressao e condicao para o desenvolvimento infantil, ja
que quando as criancas jogam, assimilam e transformam a realidade. Assim sendo, Piaget
(1990) refere que as procedéncias das manifestacdes lidicas acompanham o desenvolvimento
da inteligéncia unindo-se aos estadios do desenvolvimento cognitivo. Cada etapa do
desenvolvimento esta relacionada a um tipo de atividade lidica que incide da mesma forma
para todos os individuos.

Jean Piaget deu uma contribuicdo muito significativa para a compreensao do
desenvolvimento mental, através de um estudo intensivo de criancas. Durante longos periodos
de tempo, comecou a delinear o inexplorado territorio da mente humana e a produzir um
mapa dos estadios do desenvolvimento cognitivo. Piaget vé a crianca como um sujeito que

cria e recria o seu proprio modelo de realidade, atingindo um crescimento mental por
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integracao de simples conceitos em conceitos de nivel mais elevado ao longo de estadios.
Piaget tracou entdo, quatro estadios nesse desenvolvimento: o estadio sensorio-motor, o
estadio pré-operatorio, o estadio operatorio concreto e o estadio operatorio formal.

Os estadios de desenvolvimento diferem uns dos outros e o contelido de cada estadio
consiste num sistema fechado que determina a forma como compreendemos e damos sentido
as experiéncias. Deste modo, se pretendermos proporcionar experiéncias que alimentem e
facilitem o desenvolvimento, temos que ter em consideracao o sistema intelectual que a
crianca utiliza num dado momento. Se a idade da crianca vai até aos dois anos, a crianca
encontra-se no estadio sensorio-motor e € nesta fase que a crianca se adapta ao mundo
exterior aprendendo a lidar com o seu corpo e sensacbes, sendo que nesta etapa s6 o corpo
reage. Se a idade da crianca vai dos dois anos aos cinco / seis anos, a crianca encontra-se no
estadio pré-operatodrio, o estadio mais importante no seu desenvolvimento; neste periodo a
crianca é capaz de manipular o seu ambiente simbolico através das suas representacoes ou
pensamentos acerca do mundo externo, assim como também é capaz de representar os
objetos por palavras e manipular as palavras mentalmente. Se a idade da crianca vai dos seis
anos aos onze / doze anos, a crianca encontra-se no estadio operatorio concreto, é neste
periodo que a crianca comeca a desenvolver raciocinios logicos pelo desenvolvimento da
linguagem simbdlica. O Ultimo estadio inicia-se a partir dos doze anos e denomina-se por
estadio operatério formal e carateriza-se pela generalizacao do pensamento e por um apuro
da logica permitindo um tipo de experimentacdo mais flexivel, neste estadio, a crianca
aprende a manipular ideias abstratas.

Segundo Piaget, a crianca interage com a realidade interagindo ativamente com
objetos e pessoas. E esta interacdo com o ambiente, com as pessoas, com os objetos que
fazem com que a crianga construa estruturas mentais e que adquira maneiras de fazé-las
funcionar, porque para Piaget, a crianca é concebida com um ser dinamico. A adaptacéo
definida como o préprio desenvolvimento da inteligéncia ocorre através da assimilacao.

O professor precisa muito mais do que isto. O professor quer saber o que fazer com
estas informacdes e como pode fazer derivar delas uma pratica pedagogica. Para Piaget
(1990) os principais objetivos da educacao relacionam-se com a formacao de alunos criativos,
que sejam incentivados e curiosos, que sejam alunos criticos e ativos, mas acima de tudo, os
alunos tém que ser capazes de construir a sua propria autonomia e conhecimento. Para tal, os
objetivos pedagogicos necessitam de estar centrados no aluno, ou seja, os contedos ndo sdo
concebidos como fins, mas como instrumentos.

A interacdo social favorece a aprendizagem. As experiéncias de aprendizagem
necessitam de estruturar-se de modo a privilegiarem a colaboracdo, a cooperacao e o
intercambio de pontos de vista e opinides na procura conjunta do conhecimento. Piaget nao
aponta respostas sobre o que e como ensinar, mas permite compreender como a crianca e o
jovem aprendem. Desta maneira, oferece ao professor uma atitude de respeito face as
condicdes intelectuais, ou seja, a aprendizagem depende muito do nivel de desenvolvimento

de um aluno.
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Para Piaget, o jogo ¢ essencial na vida de uma crianga, pois prevalece a assimilacao e

a integracao, porque com o jogo a crianca apodera-se daquilo que percebe da realidade.

1.5. 0 jogo como recurso pedagogico

0 aluno estara mais atento a algo ou a determinada situacao se se recorrer ao ludico.
Este aprende mais facilmente quando brinca, e os conteldos de uma matéria podem ser
ensinados através de jogos e brincadeiras, recorrendo-se a atividades ludicas. Jogar e brincar
devem ser atividades que impliquem objetivos didatico-pedagdgicos, permitindo contribuir
para o desenvolvimento do aluno.

Muitos professores dirao que utilizar jogos em contexto de sala de aula € uma perda
de tempo e que este tipo de atividades dificulta o cumprimento do programa curricular. Mas
por outro lado, existem aqueles professores que defendem o jogo como uma boa estratégia
de aprendizagem, invocando o seu valor pedagdgico e educacional, sendo que alguns
defendem que o jogo deveria ser um elemento constante nas aulas.

Na maior parte das vezes, os jogos sao aplicados em contexto de sala de aula como
atividade pedagodgicas. O que por vezes acontece é que estes materiais didaticos nao sao
adequados aos conteldos lecionados, porque os professores realizam os jogos de forma livre,
sem existirem objetivos claros e concretos que tenham que ser atingidos. Desta forma, o jogo
€ visto apenas como mero divertimento, o que nao quer dizer que seja maléfico para os
alunos, s6 que assim ndo havera uma aprendizagem especifica das diversas matérias.

Deve-se recorrer ao jogo como estratégia de aprendizagem, quando este for
planificado, orientado e com o objetivo de se aprender algo. Assim, o jogo assume duas
vertentes, a educativa e a ludica. Desta forma, o jogo contribuird para o desenvolvimento
afetivo, cognitivo, moral, para o prazer e para o divertimento (Macedo: 2005). Atualmente,
vivemos numa sociedade em que se vive a um ritmo alucinante e é importante fazer com quer
o dia na sala de aula seja algo aprazivel e mais proveitoso para a aquisicdo de conhecimentos.
Neste sentido, os jogos sdo ferramentas / estratégias didaticas que assumem um papel
importante no processo de ensino e de aprendizagem.

Segundo Vygotsky (2005), através do lidico e do estimulo, a crianca demonstra
curiosidade e autoconfianca, permitindo-lhe o desenvolvimento da concentracdo, atencao,
pensamento e linguagem. O recurso ao jogo so sera eficaz se atender as necessidades da
crianga, mas também ¢ importante ter em atencéo o interesse dos alunos, principalmente se
queremos que sintam prazer em estudar diversas disciplinas, mas mais concretamente, as
linguas. Os jogos podem ser utilizados em diferentes contextos, podem introduzir conteldos,
incrementa-los e aprofunda-los. O professor podera recorrer ao jogo como instrumento para
trabalhar e ultrapassar algumas dificuldades que os alunos possam demonstrar em relacao a

determinados contelidos.
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1.6. O jogo na aprendizagem das linguas

Como referimos anteriormente, jogar € uma atividade benéfica para o ser humano
pelas inUmeras vantagens que lhe estdo associadas. Jogamos porque é divertido, porque é
facil, porque nos ajuda a distrair, porque € uma maneira de conviver e partilhar.

Todos nos, enquanto seres humanos, estamos de acordo de que jogar € uma atividade
que nos diverte e descontrai e, por isso, praticamo-la regularmente ao longo da nossa vida.
Num contexto escolar, e enquanto professores, saber tirar partido dessa atividade e adapta-la
aos conteldos programaticos da disciplina sera uma estratégia util para alcancar os objetivos
de aprendizagem de uma lingua: compreender e usa-la verdadeiramente. Neste sentido, e
para melhor compreender a implementacao do jogo como atividade e instrumento de
aprendizagem, importa conhecer também o contexto metodoldgico que envolve este tipo de
atividade.

Segundo Richards e Rodgers (1998: 53-54), no inicio dos anos 60 do século passado, o
sistema de ensino que vigorava na aprendizagem das linguas estrangeiras baseava-se no
Método Audiolingual, uma metodologia que enfatizava a oralidade e privilegiava a
competéncia linguistica, resultante de um ensino mecanizado da lingua, que assentava na
audicdo, repeticao e resolucao de exercicios estruturo-globais.

Porém, Chomsky considerava que as teorias estruturalistas apresentavam fragilidades
que nao explicavam as carateristicas fundamentais da lingua, como a criatividade e a
singularidade de cada oracédo. Desenvolveu, por isso, uma nova gramatica, segundo a qual o
individuo nascia com uma predisposicdo inata para a linguagem e possuia universais
linguisticos comuns a todas as linguas. Esta teoria, juntamente com os contributos dados pela
psicologia cognitiva, veio, nos finais dessa década, dar origem a uma nova metodologia- o
Codigo Cognitivo - cuja competéncia linguistica se desenvolvia, mediante o trabalho intuitivo
das destrezas da compreensao oral e escrita, distanciando-se, assim, da até entao vigente
teoria metodologica. Com a emergéncia deste novo método, o aluno adquiria uma maior
responsabilidade na sua propria aprendizagem, ao reconhecer a capacidade de formular
hipoteses relativas as regras da Lingua Estrangeira, de po-las em pratica e aprender a partir
dos proprios erros, com o propdsito de adquirir as regras dessa lingua. No entanto, o éxito
desta metodologia foi fugaz, pois também ela centrava a aprendizagem da lingua no dominio
gramatical, excluindo a competéncia comunicativa, o que, em termos praticos, se traduzia
numa clara deficiéncia na aplicacdo da mesma (Richards e Rodgers, 1986: 64-65).

E neste contexto que surge, segundo os autores acima mencionados (Richards e
Rodgers, 1998: 67), no inicio da década de 70, pelas maos de alguns linguistas britanicos,
como C. Candlin e H. Widdowson, o ainda atual Método Comunicativo. Considerando que o
objetivo na aprendizagem de uma lingua estrangeira deveria ser o desenvolvimento da
competéncia comunicativa e nao apenas da competéncia linguistica, esta nova abordagem
defende o desenvolvimento de principios favoraveis a aprendizagem das linguas estrangeiras,
que procurem uma maior proximidade entre a aprendizagem e a realidade do aluno. O aluno

€ o centro do processo de ensino-aprendizagem e, por isso, a aprendizagem deve estar
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direcionada para os seus interesses e necessidades, para que seja significativa. Pela primeira
vez, comeca a dar-se importancia aos fatores afetivos, a motivacao e ao reforco da confianca
do discente, no sentido de diminuir o filtro afetivo que poderia condicionar o seu
desempenho. Da mesma forma, o contexto sociocultural torna-se relevante para o
aprendizado e para a pratica da lingua, que passa a estudar-se, ndo como um fim, mas como
um meio, um instrumento de comunicacao e interacao social. E, precisamente, neste ponto
que reside a grande novidade do Ensino Comunicativo: propée que o estudante esteja em
condicoes de utilizar a lingua estrangeira aprendida no contato com outros falantes, nativos
ou nao, pelo que é efetivamente relevante é a comunicacao e a interacao entre si (Richards e
Rodgers, 1986: 71-76).

Baseado nestes fundamentos tedricos deste Método Comunicativo para o ensino, surge
em 1990 o Ensino por Tarefas, uma proposta evolutiva que, para Sonsoles Fernandez (2009:
13-38) e Javier Zanon (1999: 15-23), procura revitaliza-la: mais do que interatuar de forma
eficaz, espera-se que os alunos realizem tarefas reais na sala de aula, criando um espaco de
comunicacao real na lingua meta: “Se trata de poder utilizar la lengua extranjera en todas las
situaciones en las que se vaya a necesitar utilizarla” (Fernandez, 2009: 17). Estas tarefas
dividem-se em finais, isto &, atividades globais que congregam todo um conjunto de saberes e
destrezas que se pretendem praticar, e possibilitadoras / intermédias, ou seja, atividades
prévias que o aluno desenvolve para poder realizar uma tarefa final (Fernandez, 2009: 13-38;
Zanon, 1999: 15-52).

Centrando o processo de ensino-aprendizagem na forma como se aprende, estas duas
abordagens consideram que é, portanto, a partir da realizacdo das tarefas que se
desenvolvem os contelidos, as quais potenciam uma maior autonomia e motivacao ao aluno,
permitindo-lhe, por sua vez, fazer um feedback da sua atuacao (Richards e Rodgers, 1998). As
aulas sdo, por isso, mais praticas, menos controladas e possibilitam o exercicio das varias
destrezas linguisticas, alterando-se também o papel do professor, que passa a ser mais
observador do que ator, cabendo-lhe estar atento as necessidades dos seus alunos, motiva-los
e orienta-los, criando tarefas significativas e proximas a sua realidade, de modo a que estes
tenham um papel ativo na sua aprendizagem.

No ambito deste contexto metodologico, o jogo constitui um notavel recurso didatico,
uma vez que propicia a aprendizagem num ambiente relaxado e divertido, sem que o medo
ou a vergonha de errar seja um obstaculo a aprendizagem e ao uso da lingua. Mais do uma
atividade ludica que relaxa e distrai criancas, jovens e adultos, constitui uma ferramenta util
e necessaria ao professor de linguas, defendida pelos atuais métodos de ensino e reconhecida
ainda pelos documentos oficiais que orientam o ensino das linguas estrangeiras na Europa,
como comprovaremos mais adiante.

De acordo com José Pedro Machado (2003: 349) e com a informacgdo constante na
pagina web CiberDlvidas da Lingua Portuguesa, a palavra jogo deriva do latim vulgar jocus,
que significa “gracejo, brincadeira, galhofa”; porém, no latim classico, este lexema assumiu

a nocao de ludus, com o sentido de “jogo, divertimento, recreacao”, aproximando-se, assim,
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do conceito que hoje em dia lhe atribuimos. Justamente por ser uma atividade agradavel,
muitos pedagogos defenderam, ao longo dos tempos, a sua utilizacdo como motor do
desenvolvimento cognitivo e social da crianca e mais tarde da aprendizagem escolar.

Segundo Gema Sanchez (2010: 23), o jogo e a aprendizagem tém varios aspetos em
comum: o desejo de superacao, a pratica e o entretenimento que fomentam as capacidades
do aluno e a pratica de estratégias que o conduzem ao sucesso e o ajudam a superar
dificuldades. E por isso que o consideramos uma ferramenta e uma estratégia de ensino
globalizante, que nao pode limitar-se ao ensino pré-escolar e primario, pois como afirma
Prieto Figueroa (1984: 89) “el juego, como elemento esencial en la vida del ser humano,
afecta de manera diferente cada periodo de la vida: juego libre para el nifio y juego
sistematizado para el adolescente”.

A aprendizagem de uma lingua, seja ela materna ou estrangeira, nem sempre é uma
tarefa simples para o professor. A falta de motivacao e, muitas vezes, a inadaptacao dos
alunos fazem com que seja odiada e encarada como indtil, tornando a aula num momento
aborrecido e, tantas vezes, palco de tensdes e conflitos. Cabera ao profissional encontrar
estratégias que o ajudem na sua missdo, orientando os seus discentes, através de atividades
apelativas e significativas, na descoberta da utilidade da lingua, nao sé na sua formacao
profissional, mas também na sua construcao e desenvolvimento como individuo, que é, por
natureza, um animal social.

Como referimos anteriormente, durante muitas décadas, a aprendizagem das linguas
esteve assente no tradicional e obsoleto método estruturalista, em que aprender uma lingua
significava dominar a sua estrutura gramatical. As aulas eram, assim, ocupadas com
cansativos e repetitivos exercicios gramaticais, onde o aluno aplicava e repetia,
mecanicamente, os conteldos gramaticais aprendidos. Porém, com a introducao do Método
Comunicativo, a aprendizagem destas disciplinas recebeu uma lufada de ar fresco e os jogos
didaticos comecaram a ganhar espaco, constituindo um meio privilegiado onde o estudante
faz uso pleno da lingua, inserido num contexto que lhe é agradavel e significativo. Facil de
aplicar e de aprender, tem a vantagem de permitir ao docente adapta-lo ao nivel de ensino e
aos contelidos que pretenda e, como que por magia, aprender passa a ser divertido; quase
que de forma voluntaria, os alunos usam a lingua, cumprindo o principal objetivo do processo
de ensino-aprendizagem: aprender e praticar a lingua, em todas as suas dimensdes. Com o
jogo, a aula transforma-se numa espécie de laboratorio, onde os alunos experimentam e
comprovam o0s conhecimentos aprendidos, praticam a lingua aprendida, aprendem e
divertem-se. Valorizado por professores e alunos, o jogo constitui, na escola atual, um
recurso cada vez mais usado na aprendizagem das linguas, mas também de outras areas
educativas. Basta que facamos uma pesquisa na Internet e encontraremos um vastissimo
leque bibliografico sobre esta tematica. E quando questionados sobre a sua utilidade no
processo de ensino-aprendizagem, sdo varios os exemplos dados pelos nossos profissionais
que, apesar das dificuldades que, as vezes, se lhes colocam, reconhecem nesta atividade um

valioso instrumento de trabalho.
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Fuentes (2008) refere que em todo o processo educativo, os professores procuram
uma infinidade de recursos que os ajudam na transmissao de conteldos e na aplicacao e
pratica dos mesmos. Seguindo diferentes correntes metodologicas, vé-se que o jogo € uma
ferramenta que quando utilizada nas aulas e com objetivos claros e precisos, gera um
ambiente propicio para que o processo de ensino-aprendizagem seja produtivo.

Os professores sabem “que se aprende jugando en clase” e que tudo o que o jogo gere
facilita bastante o processo de aprendizagem, as relacbes dentro da sala de aula vao
potenciando a integracdo e a coesao grupal. Os professores de linguas tém que saber
aproveitar as grandes vantagens que advém da utilizacdo do jogo para introduzi-lo dentro da
planificacdo da aula e utiliza-lo como uma estratégia de aprendizagem. A importancia do jogo
nas aulas de linguas é fundamental, sobretudo, se servir de motivacao para o aluno. Pode-se
afirmar que as atividades ludicas satisfazem o desejo de diversao, mas acima de tudo, podem
servir de recurso para a introducao, revisao ou reforco dos diferentes temas e conteldos a
lecionar.

Muitos sao os autores que defenderam o tema como parte importante do processo de
ensino-aprendizagem. Nas Ultimas décadas, tomou lugar um novo método educativo que teve
impacto no ambito da aprendizagem: o método comunicativo. A sua principal carateristica é a
de proporcionar aos alunos ferramentas necessarias que lhes permitam desenvencilhar-se em
situacdes reais e quotidianas. E neste método comunicativo que inserimos as atividades

comunicativas, e, por suposto, o jogo.

1.7. Vantagens da utilizacao dos jogos didaticos.

“Me lo contaron y lo olvidé. Lo vi y lo entendi. Lo hice y lo aprendi.”

Confucio

E com uma citacdo do pensador e filésofo chinés Conficio que apresentamos a
particularidade que melhor resume e justifica o uso e a finalidade do jogo na aprendizagem
das linguas, dado que a melhor maneira de aprender uma lingua é, de facto, pratica-la. E que
outra atividade como o jogo fomenta essa pratica? Quando jogamos, comunicamos e, por isso,
todos os nossos sentidos estao ativos: ouvimos, respondemos e interagimos com os outros e,
portanto, praticamos e desenvolvemos todas as destrezas linguisticas.

Divertido, o jogo constitui uma ferramenta til ao processo de ensino-aprendizagem
das linguas, que nos permite, a nds professores, cumprir o nosso principal objetivo: que os
nossos alunos aprendam e usem a lingua, na procura, na partilha e na resolucao de vazios de
informacao. Vejamos as mais evidentes vantagens que resultam da sua utilizacao:

- antes de mais, € inevitavel ndo associarmos a diversao que este tipo de atividade
propicia a motivacao que queremos e conseguimos incutir nos nossos alunos na aprendizagem

de uma qualquer matéria;
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- por outro lado, estudos indicam que a nossa memoéria assimila 90% das informacdes
através da acao; por isso, 0 jogo surge também como uma estratégia de memorizacdo, muito
Util para a aquisicao e reforco de vocabulario que, contextualizada numa situacado real,
permite que o aluno pratique a lingua de forma natural e espontanea, desenvolvendo ainda a
sua criatividade e imaginacao;

- da mesma maneira, podera ser ainda uma forma de aprender e praticar conteldos
gramaticais, constituindo uma agradavel alternativa aos tradicionais, aborrecidos e
mecanizados exercicios estruturais de funcionamento da lingua e de apreensdao de
vocabulario, ou ainda, para introduzir e desenvolver conceitos de dificil compreensao;:

- acresce podermos utiliza-lo em qualquer momento da aula: no inicio, em jeito de
motivacdo, a meio, para praticar um determinado conteldo e no final, como atividade de
descompressao e, por que nao, para rever e consolidar matéria aprendida;

- por vergonha, inseguranca ou dificuldades de expressao, a oralidade é,
frequentemente, uma das destrezas mais dificeis de praticar nas aulas de linguas, quer se
trate da lingua materna ou de uma lingua estrangeira, embora na lingua espanhola se
verifique em menor medida do que noutras linguas, devido a sua proximidade com a lingua
materna. Neste sentido, o jogo constitui um importante recurso didatico, que segundo
Sonsoles Fernandez (2009) possibilita e facilita a conversacdo, uma vez que se apresenta
como uma situacao real de comunicacao, na qual o aluno participa de forma divertida e
desinibida;

- por sua vez, esta atividade incita a participacdo e envolvéncia de todos os alunos,
permitindo que pratiquem a oralidade “de una forma mas emocional, interna, empatica y tal
vez mas verdadera y profunda”, porque entre o jogo e a linguagem ha uma relacédo de prazer,
liberdade e criatividade que facilita a comunicacao (Fernandez, 2009: 7). A aula transforma-
se numa oficina ativa, num lugar de comunicacdo, onde os discentes aprendem e praticam a
lingua, sem que se sintam pressionados ou censurados, porque encontram nesta atividade
uma oportunidade de acertar e errar, de arriscar de forma desinibida. Como afirma Patricia
Varela (2010: 2) “cuando nos divertimos, aprendemos mas y mejor y nos sentimos mas
comodos para arriesgarnos a equivocarnos”;

- para além do ambiente descontraido que o jogo proporciona, diminuindo assim o
filtro afetivo (Richards e Rodgers, 1986), permite, como recomenda o Método Comunicativo,
uma aprendizagem efetivamente centrada no aluno, na medida em que a atividade é
focalizada nele e dele depende a sua realizacdo: é o aluno quem assume o papel principal,
que pergunta e responde, que interage com os seus colegas; por outra lado, o professor,
adota uma atitude mais passiva, de mediador e de facilitador do processo de aprendizagem,
permitindo-lhe observar e detetar as necessidades de aprendizagem dos seus alunos;

- atrativo, o jogo constitui um incentivo ao interesse pelas tarefas escolares e pratica
de habitos de trabalho: o aluno diverte-se e participa ativamente na construcdo do seu

conhecimento, sentindo-se estimulado para a aprendizagem;
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- sendo o jogo uma atividade social, que via promover e facilitar a comunicacao, nao
podemos deixar de sublinhar a dimensao socio-afetiva que lhe é inerente, pois fomenta ainda
a interacdo e o cultivo de valores como o respeito e a tolerancia para com a cultura da lingua
meta, bem como o espirito de grupo e a entreajuda entre pares;

- é ainda possivel entrever neste tipo de atividade um mecanismo introspetivo e de
avaliacao do processo de ensino-aprendizagem para professor e alunos, pois a partir da forma
como a atividade decorreu e do desempenho dos protagonistas, ambos os interlocutores farao
um feedback imediato das personagens realizadas, o que implica uma atitude reflexiva e
comprometida com o processo educativo;

- recurso didatico por exceléncia, faltara ainda salientar a dimensao cultural que esta
atividade ldica incorpora, conforma patenteia Patricia Varela (2010: 2-5): a aula de linguas é
também um espaco privilegiado de aprendizagem cultural, pois toda a lingua esta marcada
por uma forte carga histdrico-social e cultural, mas aprender cultura numa aula
tradicionalmente expositiva sera pouco estimulante para o aluno e com o decorrer do tempo,
o desinteresse dos discentes e a frustracao do professor tomardao conta da sessdo. Porém,
fazé-lo mediante a realizacdo de um jogo traduzir-se-4 num momento divertido e produtivo
da aprendizagem, constituindo, por isso, como propdée Patricia Varela (2010:2-5) um
mecanismo ativador, uma ferramenta através da qual o aluno podera aprender aspetos
culturais da lingua em estudo que, por sua vez, o ajudara a conhecer e a desmistificar
estereotipos existentes. Neste contexto, destacam-se os conceitos de pluriculturalismo,
abordado pelo Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas (2001: 23-24), que tem
que ver com a capacidade de relacionar de modo significativo as varias culturas as quais
acede um individuo, e as dimensdes do aluno, como “agente social, falante intercultural e
aprendente auténomo”, referidas pelo Plan Curricular del Instituto Cervantes (2006), sendo
de destacar a de falante intercultural, segundo a qual o aluno sera capaz de identificar
carateristicas proprias da nova cultura e a da sua, estabelecendo uma ponte de unido entre
ambas as culturas.

Em suma, ao incluir o jogo nas atividades diarias dos alunos, o professor vai-lhes
ensinando que aprender é facil e divertido e que se podem desenvolver qualidades como a
criatividade, o interesse por participar, o respeito pelos outros e pelo cumprimento de regras
e atuar com mais seguranca e autonomia, comunicando-se melhor. No entanto, é
fundamental que o aluno tome consciéncia de que o jogo nao é apenas uma diversao, mas

antes que se trata de uma forma de trabalho, onde tera de empenhar-se e trabalhar.

1.7.1. Desvantagens da utilizacao dos jogos didaticos

Apesar das muitas vantagens que reconhecemos ao jogo didatico e de ser, cada vez
mais, um recurso didatico usado pelos professores de linguas, como poderemos comprovar no

subcapitulo subsequente, esta ndo é uma atividade que relne consenso. Existem vozes
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discordantes que identificam alguns inconvenientes resultantes da sua aplicacao e que
determinam, muitas vezes, que se evite ou rejeite. Ei-los:

- jogar € uma atividade divertida e estimulante de aprender, mas para que assim
seja, € necessario que haja recursos adequados ao nivel de ensino e as necessidades dos
alunos para leva-lo a cabo. Na nossa perspetiva e pela experiéncia que temos, esta é,
provavelmente, a dificuldade com que os professores mais frequentemente se debatem, a
falta de materiais e de meios nas salas de aulas, que tantas vezes condicionam ou
inviabilizam a realizacdo de uma atividade ludica, deitando por terra o trabalho e o tempo
despendido pelo profissional e impedindo a consecucao dos objetivos definidos;

- por outro lado, a extensao dos programas curriculares das disciplinas, por vezes
excessiva, e, por sua vez, o tempo que se despende na aplicacao de um jogo constitui outro
fator que leva, muitas vezes, os professores a nao optarem pela sua realizacdo, em
detrimento do cumprimento do programa;

- o perfil dos intervenientes no processo de ensino-aprendizagem é apontado como
um elemento de resisténcia: a rigidez, por um lado, e a timidez, por outro, podera fazer com
que o professor ou alunos se sintam pouco a vontade, resultando a atividade num momento
forcado e pouco natural. Sem que se possa colocar em causa o profissionalismo do professor,
0 seu carater e estilo de ensino poderdo ndo adequar-se a este tipo de atividade, acabando
por refletir-se negativamente nos seus alunos. Da mesma maneira, ha estudantes que, por
vergonha e por possuirem uma menor capacidade comunicativa, sentir-se-do inibidos e
temerosos perante uma situacdo de exposicao a turma e a ideia de competicao que subjaz ao
conceito de jogo. Num lado completamente oposto, também pode acontecer estarmos diante
de um grupo de alunos que nao respeita as regras e os limites do jogo, transformando-o numa
atividade inGtil, sem objetivos de aprendizagem;

- outro dos inconvenientes invocados para a nao utilizacao de jogos nas aulas prende-
se com o facto de vigorar ainda entre as mentalidades mais conservadoras a ideia de que a
seriedade do processo de ensino-aprendizagem deve estar assente no tradicional método
expositivo, rotulando as atividades ludicas de improficuas para a aprendizagem e
desestabilizadoras para o normal funcionamento da aula. Na verdade, esta situacao pode
suceder se o professor nao souber tirar partido deste recurso didatico: quando aplicados de
forma exaustiva, mal planificados ou desprovidos de objetivos concretos, existe o perigo de
dar ao jogo um carater puramente aleatorio, transformando-o num apéndice da aula, em que
os alunos jogam apenas pelo jogo, sem saber porque o fazem. E, por isso, necessario ter bem
presente que “la mejor clase no es la que tenga mas juegos, pero si la que mejor los sabe
utilizar” (Varela, 2010: 9), permitindo que o jogo seja uma forma de melhorar a dinamica da
aula e o desempenho dos alunos;

- por fim, um aspeto que relaciona o professor com a eventual ineficacia do jogo: a
interferéncia constante do professor condiciona a lucidez da atividade, destruindo a sua
esséncia; por outro lado, a coercividade que exerce algumas vezes sobre os alunos, forcando-

os a participar, destroi a voluntariedade pertencente a natureza do jogo.
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Face ao exposto, caber-nos-a, aos defensores desta pratica, demonstrar o contrario,
estando atentos e contornando os obstaculos que vao surgindo e provar que jogar e aprender

podem ser, de facto, duas realidades partilhadas numa sala de aula.

1.8. A perspetiva do Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas

e do Plan Curricular del Instituto Cervantes

Ao longo das paginas anteriores, demos a conhecer a relevancia que foi sendo
atribuida ao jogo, enquanto ferramenta ludica e potenciadora do desenvolvimento do ser
humano e também como estratégia didatica. Focando, particularmente, a nossa atencao
nesta Ultima vertente, isto €, na didatica das linguas, ha dois documentos de referéncia que
enfatizam a importancia que a componente lidica tem na aprendizagem das linguas: trata-se
do Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas: Aprendizagem, Ensino e Avaliacéo
e do Plan Curricular del Instituto Cervantes.

Resultante de um processo de investigacao levado a cabo durante mais de dez anos, 0
Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas (QECR) é um documento estandar
europeu que serve de nivel de referéncia internacional para medir o nivel de compreensao e
expressao orais e escritas de uma lingua. Publicado em 2001, pelo Conselho Europeu, no
ambito da celebracao do Ano Europeu das Linguas, constitui “um guia indispensavel para os
professores que ensinam as linguas estrangeiras e a lingua portuguesa” (QECR, 2001: 7). No
mesmo foi traduzido para Portugués, pela Editora ASA, e no ano subsequente, para Espanhol,
a cargo do Instituto Cervantes, servindo, posteriormente, de mote para a elaboracao da
Ultima versao do Plan Curricular (PCIC), que “desarrolla y fija los niveles de referencia para
el espanol segln las recomendaciones que, en su dia, propusiera el Consejo de Europa en su
Marco Europeo” (Centro Virtual Cervantes, 2006).

Assentando os seus principios de atuacao na perspetiva defendida pelo Método
Comunicativo, o QECR objetiva que o falante / aluno seja capaz de satisfazer todas as
necessidades comunicativas na lingua meta como na sua lingua materna, sendo, por isso,
necessario que a aprendizagem e a pratica da lingua estrangeira se adeque as suas
necessidades e interesses reais (QECR, 2001: 19-20). E neste sentido que se fala de uma
aprendizagem significativa e a componente lidica ganha consisténcia, pois a aprendizagem
sera mais eficaz se o aluno estiver motivado e sentir que pode usar a lingua num contexto
real.

Ao longo do documento, sdo inimeras as referéncias que encontramos a palavra
“jogo” e varios os capitulos que particularizam o seu uso, no sentido de desenvolver a
capacidade comunicativa do aluno: mediante a realizacdo de tarefas, o aluno compreende
que existem objetivos concretos a cumprir e utiliza estratégias necessarias a comunicacédo e
interacao com os seus pares, desenvolvendo, por sua vez, as suas competéncias gerais.

No capitulo 4 - O uso da lingua e o utilizador/aprendente - concretamente no ponto

4.3. - Tarefas comunicativas fundamentos - encontramos essa mencao, como sendo atividade
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fundamental na aprendizagem e no desenvolvimento da lingua: “O uso da lingua como jogo
desempenha frequentemente um papel importante na aprendizagem e no desenvolvimento da
lingua” (QECR, 2011: 88). Neste contexto, apresenta como tipo de tarefa comunicativa as
simulacoes e as dramatizacoes e propde ainda alguns exemplos de jogos didaticos,

classificando-os em “jogos sociais da lingua, atividades individuais e jogos de palavras”:

“Jogos de lingua de caracter social:
e Orais (historias erradas ou “encontrar o erro”; como, quando, onde, etc.);
e Escritos (verdade e consequéncia, a forca, etc.);
e Audiovisuais (loto de imagens, etc.);
e De cartas e de tabuleiro (canasta, monopélio, xadrez, damas, etc.);

e Charadas, mimica, etc.

Atividades individuais:
e Adivinhas e enigmas (palavras cruzadas, anagramas, charadas, etc.);

e Jogos mediaticos (TV e radio: “Quebra-cabecas”, “Palavra Puxa Palavra”).

Trocadilhos, jogos de palavras, por exemplo;
e Na publicidade, p. ex.: da protecao ambiental: “um cigarro mal apagado pode
apagar a floresta”;
e Nos titulos de jornais, p. ex.: a proposito do lancamento de um CD dos Beatles
perto do Natal, “Noite consolada”;

”» »

e Nos graffiti, p. ex.: “Quem nao tem nada nao tem nada a perder”.

Conselho Europeu (2001: 88)

Baseando-se neste documento, e portanto, neste quadro classificativo, Sonsolez
Fernandez (2009: 23-29) sugere um conjunto de atividades para trabalhar com as palavras e
com o texto, particularmente vocacionadas para a aprendizagem do Espanhol, como lingua
estrangeira, mas que poderao igualmente adaptar-se ao Portugués, como lingua materna. Eis
alguns exemplos, cujos materiais sao de facil producao e aplicacdo, mas que transformam a
aula num momento mais divertido e produtivo: cancdes para completar ou transformar,
crucigramas, adivinhas, trava-linguas, charadas, adivinhas, acrosticos.

Um pouco mais adiante, no capitulo 6, ponto 6.1.4.1. - Tipos de objectivos em
relacdo ao Quadro de Referéncia, deparamo-nos com uma nova referéncia ao uso do jogo
didatico no contexto de sala de aula, considerando vantajoso a utilizacdo de simulacoes e
jogos dramaticos, ndo sé porque motivam o aluno, mas também porque permitem estabelecer
objetivos transitorios em termos de tarefas a realizar, tornando-se em algo de concreto para

ele (QECR, 2001: 194). Nos pontos 6.4.5. e 6.4.6., propoe-se, uma vez mais, 0 recurso a este
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tipo de atividade para facilitar o desenvolvimento das competéncias gerais e a capacidade do
aluno para utilizar estratégias comunicativas (QECR, 2001: 206-207).

O capitulos subsequente, intitulado As tarefas e o seu papel no ensino das linguas,
sugere igualmente a aplicacdo de atividades ludicas, “escolhidas em funcdo das necessidades
do aprendente fora da sala de aula quer se trate dos dominios privado ou publico quer de
necessidades mais especificas dos dominios privado ou publico quer de necessidades mais
especificas dos dominios profissional ou educativo”, dando como exemplo a interpretacao de
papéis, que o transporta para uma situacdo de comunicacdo real. Mais afastadas dessa
realidade, propoe também o uso de tarefas “de natureza mais especificamente

””

“pedagogica””, como puzzles e palavras cruzadas e outras baseadas “no carater imediato da
situacao da sala de aula”, onde os aprendentes participam num “faz de conta aceite
voluntariamente e aceitam o uso da lingua-alvo nas atividades centradas no acesso ao
significado, em vez do uso da lingua materna, mais facil e mais natural” (QECR, 2011: 217-
218).

No que diz respeito ao Plan Curricular del Instituto Cervantes, também ele nos
remete para a aplicacdo dos jogos didaticos na aprendizagem do idioma, argumentando que
possibilitam tanto a pratica consolada, como a pratica livre e a criativa da lingua, além de
abarcarem nado s6 conhecimentos linguisticos, como também socioculturais (Labrador e
Morete, 2008: 75). Na versao atualizada de 2006, concretamente nos pontos 1.3. - Regulacién
y control de los factores afectivos - e 1.4. - Regulacion y control de la capacidade de
cooperacionl - é-nos sugerido o recurso de jogos de papéis e de simulacdes, como forma de
estimulo e reforco de aprendizagem: “aprovechar las simulaciones o juegos que favorezcan la
via ludica para desatar la risa” e “ejecutar taeras cooperativas: juegos de rol...” (Instituto
Cervantes: versao eletronica).

A semelhanca do QECR, a primeira versdao deste documento, datada de 1994,
propunha igualmente uma classificacdo dos varios tipos de jogos a usar na aula de Espanhol,
segundo o objetivo de aprendizagem fixado: “jogos de observacao, jogos de deducéo e logica

e jogos com palavras” (Labrador e Morete, 2008: 75).

“Juegos de observacion y memoria: los sefiala como muy indicados para la practica
controlada de léxico;
Juegos de deduccion y logica: los sefiala como apropiados para practicar el pasado;

Juegos con palabras: el Plan los propone para actividades orales y escritas.”

Assim se comprova que o jogo didatico é institucionalmente reconhecido como um
recurso de trabalho na aprendizagem e aperfeicoamento de uma lingua, seja ela materna ou

estrangeira.

1.9. Diferentes tipos de jogos
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Quando confrontados com os tipos de jogos que poderemos usar na aula, ha toda uma
panodplia de atividades que conhecemos da infancia e de concursos de televisao, a partir dos
quais nos podemos inspirar ou simplesmente adaptar, tendo em conta o nivel de ensino, a
faixa etaria dos nossos alunos e os objetivos de aprendizagem que queremos ver cumpridos. O
limite é a imaginacao, a meta o uso pleno da lingua.

Mas para quem a imaginacao nao é o seu forte, que esta ndo seja a razao para nao o
fazer, pois existe ja bastante bibliografia que versa sobre este assunto: desde artigos
publicados em revistas de didatica a livros inteiramente dedicados ao tema, verdadeiros
compéndios de jogos didaticos adequados ao nivel de ensino, aos conteldos e as destrezas
que o professor quer trabalhar, sao muitas as sugestdoes que podemos sugerir para levar a
cabo uma aula diferente e divertida. Eis alguns exemplos: Juguemos en classe, de Maria Rosa
Lopez e Gloria Lopez (2000), Las actividades ludicas en la classe de E/LE, de Yolanda Tornero
(2009), jHagan juego!, de Isabel Iglesias Casal e Maria Prieto Grande (2007) ou ainda o volume
6 da Didactired (2006), intitulado Gestion de clase. Para além destas obras, citamos ainda
nomes como os de Sonsoles Fernandez (2000; 2009), Yolanda Ternero (2009), Patricia Varela
(2010), Charo Nevado (2008), Maria José Labrador (2008), Patricia Bello (1990) ou Concha
Moreno (2002), pedagogas contemporaneas para quem o jogo constitui, de facto, um
instrumento de aprendizagem a usar nas aulas de linguas. Nalguns dos artigos que
escreveram, e que foram para nos objeto de consulta, expdem a sua visdo sobre o jogo na
aula de linguas.

Para além de “atividades individuais”, como crucigramas, cancoes, adivinhas, trava-
linguas e ainda “jogos de palavras”, como anlncios, para praticar e recriar a lingua
(Fernandez, 2009: 29-38), Sonsoles Fernandez apresenta ainda outro tipo de jogos que
propiciam o trabalho de varios conteudos e destrezas (Fernandez, 2000: 11-16):

- “jogos de arranque”, ideias para usar no inicio do ano letivo, para fazer
apresentacoes e ajudar a quebrar o gelo entre os alunos e o professor;

- “jogos para provocar a necessidade de comunicar em espanhol”, como por exemplo,
a invencao do dialogo de um video, com o intuito de provocar o intercambio de opiniGes;

- “jogos para formar hipoteses”, U(teis para generalizar regras e atualizar
conhecimentos; como exemplos, propde a invencao de palavras a partir de pistas dadas ou a
imaginacao do assunto de uma noticia, com base num titulo disparatado;

- “jogos para pratica controlada”, ideias para praticar estruturas gramaticais; a titulo
de exemplo, sugere a pratica da estrutura condicional, mediante a realizacdo de perguntas e
respostas criativas;

- “jogos de interacao livre”, onde se incluem tarefas auténticas, como a preparacao
de uma visita de estudo, uma entrevista ou simulacoes e jogos dramaticos, possibilitando que
o aluno produza atos de fala reais. A importancia deste género de jogo destaca-se pela
proximidade que estabelece com a realidade, permitindo um uso efetivo da lingua: “Los
juegos teatrales o de rol se acercan a la comunicacion real, en la que los participantes

reciben retroalimentacion (verbal o fisica) inmediata de los companeros, y asi pueden
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calibrar el éxito en el juego y en el uso de la lengua. Se estima que los juegos, ademas de
desarrollar la competencia comunicativa, pueden incidir beneficiosamente en la motivacion
(Diccionario de términos claves de ELE).

Yolanda Ternero (2009: 15-17) classifica as suas propostas em:

- “jogos dramaticos”, que potenciam a participacdo e a interacao da turma, bem
como a criatividade e, por sua vez, a desinibicao;

- “jogos de criatividade”, nos quais se destaca o elemento de liberdade e através dos
quais se podera trabalhar a lingua, mediante a construcao de palavras, frases ou historias;

- “jogos fisicos”, onde a liberdade e contexto espacial sdo elementos fundamentais e
que ajudam a expressar-se através do corpo;

“jogos de entoacdo”, que tém como objetivo principal alcancar uma maior
expressividade na emissao de enunciados;

- “jogos tradicionais”, que contam com regras bem conhecidas e acatadas pelos
participantes e que podemos igualmente agrupar dentro dos “jogos de carater social”;

- “jogos de humos”, onde este elemento funciona como pretexto, ponto de partida
para jogar;

- “jogos de enigma”, cujo elemento social é o mistério e através dos quais o aluno
deve ativar diversas estratégias para averiguar a informacao que falta.

Patricia Varela (2010: 5-8) e Charo Nevado (2008: 9-12) aproximam a sua classificacao
do modelo apresentado pelo Marco Comun Europeo de Referencia e apresentam as seguintes
sugestoes:

- jogos de mesa, baseados nos jogos de mesa tradicionais, de que sao exemplos o Jogo
do Ganso, o Bingo, a Palavra Proibida, o Domind, o Pictionary, o Scrabble, indicados,
sobretudo, para consolidar e rever vocabulario aprendido, e ainda o Trivial, para trabalhar
diversos conteldos e destrezas. De referir, no entanto, que a aplicacdo destes jogos ndo se
restringe a um tipo de contelido, uma vez que jogos como a Palavra Proibida, o Bingo ou o
Jogo do Ganso, poderao ser adaptados para trabalhar outros conteldos, que nao apenas os
lexicais;

- concursos de televisdo, conhecidos do publico, como Quem quer ser miliondrio?;
Alta Tensdo; Um, dois, trés; Palavra puxa Palavra, para praticar e rever conteldos
gramaticais, lexicais e, por que nao, culturais;

- jogos tradicionais, que conhecemos desde criancas, como O Enforcado, adivinhas,
crucigramas, sopas de letras ou trava-linguas, ideias para a pratica oral e escrita de
vocabulario e gramatica, mas também das destrezas de compreensao e interacéo oral;

- jogos criados pelo professor, que nao tém por base nenhum dos anteriores. Dao
como exemplo a descricao de objetos e personagens, a descoberta do elemento intruso, um
ditado dinamico ou ainda exercicios de substituicdo de palavras.

Pilar Bello (1990: 137-157) divide os jogos didaticos em:

2 Diccionario de términos clave de ELE online. Pagina consultada a 22 de junho.
http://cvc.cervantes.es/Ensenanza/biblioteca_ele/diccio_ele/indice.htm
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“jogos de vocabulario”, para trabalhar o vocabulario aprendido, de que sao
exemplos, o bingo, encontrar a palavra, encontrar o intruso;

- “jogos de estruturas gramaticais”, para trabalhar conteldos gramaticais da lingua,
como por exemplo, jogos de mimica, de associacdes, adivinhas;

- “jogos de criatividade”, que a semelhanca da proposta de Yolanda Ternero, sao
indicados para trabalhar as destrezas de compreensao e expressao oral. Da como exemplo a
escrita de uma historia a partir de palavras soltas;

- “jogos de comunicacao”, que, como os jogos de “enigma e os jogos dramaticos /
teatrais” propostos por Ternero, visam a superacao de um vazio de informacao. Apresenta
como sugestdes a ordenacao de uma histéria, a descricao de imagens com diferencas ou a
indicacao de direcdes a partir de um mapa.

Maria José Labrador e Pascuala Morete (2008: 77) propdoem-nos uma classificacio
assente em objetivos mais gerais:

- “jogos de iniciacao”, para comecar uma aula;

- “jogos exploratorios de nivel”, para aferir se o aluno conhece uma determinada
estrutura gramatical;

- “jogos de introducao, desenvolvimento ou revisao de um conteldo”;

“jogos complementarios da Unidade Didatica”, para que o aluno interiorize as
explicacoes recebidas e reforce as tarefas realizadas anteriormente;

- “jogos de avaliacao”, para avaliar qualquer contetdo de uma unidade didatica.

A variedade dos jogos é imensa e, dependendo dos objetivos a atingir, a escolha por
determinado tipo de jogo é muito importante. No que concerne a diferentes tipos de jogos
apresentamos os seguintes: jogos de sequéncia, jogos de adivinhar, jogos de memoria, jogos
de associacao, jogos de palavras, jogos de construcao, jogos de sorte, jogos de cartas, jogos
de tabuleiros e jogos de representacdo. Este tipo de jogos € bastante familiar para os alunos.
Mas, quando adaptados as aulas, estes adquirem novas carateristicas.

Para além dos diferentes tipos de jogos referido acima, de seguida, passamos a
descrever, de uma forma resumida, 0s jogos acima mencionados e o seu funcionamento
quando aplicados em contexto especifico de ensino e de aprendizagem. E importante que o
professor conheca as regras do jogo e que saiba como este funciona, de forma a garantir uma
aplicacao correta e eficaz.

Os jogos de sequéncia vao-se construindo de forma espontanea e funcionam em
cadeia e os seus participantes contribuem com palavras, de modo a construir e dar
continuidade a uma determinada sequéncia de ideias ou contelidos. Estes jogos tém como
objetivo treinar vocabulario e / ou estruturas gramaticais.

Os jogos de adivinhar sao jogos de comunicacdo, em que o objetivo principal é
adivinhar algo, como uma palavra, uma frase, um titulo, um objeto. Por norma sao jogos de
cooperacao e, nas aulas de linguas, sdao sobretudo os jogos de comunicacao que visam

desenvolver competéncias de compreensao e expressdo oral e treinar vocabulario, gramatica

28



e / ou outras estruturas linguisticas. Nos jogos de adivinhar, pode-se recorrer a mimica, que
tanto pertence a este tipo de jogos como aos jogos de representacao.

Os jogos de memoria caraterizam-se por testar a memdria, desenvolvendo a
capacidade de observacao, de concentracao e de retencao de informacao. Este tipo de jogos
serve para consolidar vocabulario, gramatica e compreensao escrita.

Os jogos de associacdo sdao jogos de estratégia, onde é exigida concentracdo e
compreensdo. Um exemplo deste tipo de jogos € o domino. O objetivo é que, através de
pecas soltas, se forme uma sequéncia / combinacao ldgica, encaixando-se o maior nUmero de
pecas.

Os jogos de palavras sao aqueles que se baseiam no contato com o vocabulario e o seu
desenvolvimento. Existem muitas variantes, tais como, as sopas de letras, as palavras
cruzadas, entre outros. O objetivo deste tipo de jogo é encontrar, completar e / ou decifrar
determinadas palavras e expressoes. Uma carateristica deste jogo é que na maior parte das
vezes é-se jogado individualmente. Aqui o objetivo nao é tanto competir, mas sim ultrapassar
os obstaculos linguisticos com os quais os alunos se podem deparar. Estes jogos também
servem para trabalhar o desenvolvimento da lingua e adaptam-se facilmente a qualquer parte
da aula.

Os jogos de construcao sao jogos estratégicos que exercitam o raciocinio logico. Sdo
jogados com um maior grau de complexidade e exigéncia, resultando num desafio acrescido.
Com este tipo de jogos podemos construir palavras, frases e / ou textos a partir de pequenos
fragmentos que contém partes de palavras ou frases que se complementam. O objetivo deste
tipo de jogo é que os alunos consigam construir unidades linguisticas com sentido e de forma
correta. Estes jogos sdo bastante Uteis para trabalhar, ordenar e / ou sistematizar sintaxe,
gramatica e léxico.

Os jogos de sorte, normalmente, nao exigem capacidade de pensamento estratégico
para vencer, ou seja, a vitoria é determinada por elementos aleatorios, como se passa no
jogo do bingo (jogado com palavras) e do stop. Estes jogos sao caraterizados pela grande
capacidade de concentracao e de pensamento rapido.

Os jogos de cartas sao aqueles que exigem uma certa capacidade de pensamento
estratégico para vencer, pericia, concentracao e memoria. Os jogos de baralho sao os mais
comuns, onde se consegue consolidar o léxico e, ao mesmo tempo, incutem o desafio e o
espirito competitivo entre os participantes (alunos).

Os jogos de tabuleiros jogam-se com uma base, isto €, o respetivo tabuleiro, onde as
pecas sao movimentadas, colocadas ou retiradas, obedecendo a regras estabelecidas. Estes
jogos podem incluir cartas e / ou dados e neles luta-se pela vitoria, através da conquista de
pontos. Estes jogos, para além de, implicarem um desafio, espirito competitivo, capacidade
de pensamento e de concentracdo, sao comunicativos e possibilitam o desenvolvimento de
algumas componentes do foro social, tais como a interacdo, o respeito mituo, a inclusdo e a

cooperacao.
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Nos jogos de representacao, os participantes interpretam personagens inserias num
mundo ficticio, o qual possui inimeras possibilidades de cenarios. Existem diferentes tipos de
jogos de representacao, sendo que o grau de dificuldade é definido tendo em conta alguns
critérios, como o tema, a turma, o nivel dos participantes e o objetivo da atividade.

Concluindo, a diversidade de jogos permite ao professor criar varios grupos e com isso
dinamizar a atividade e incentivar a aprendizagem dos conteldos, tendo sempre como
objetivo principal desenvolver e reforcar quatro aspetos especificos: o vocabulario, a

gramatica, a expressao e compreensao oral e escrita e os aspetos culturais.

1.10. O jogo e as Tecnologias de Informacao e Comunicacao

Tendo em conta, que ao longo das aulas lecionadas, recorremos muitas vezes a
apresentacdes PowerPoint, a visualizacdo de videos, a realizacdo de jogos didaticos, as quais
nos permitiram que os alunos se motivassem para o conteldo a ser lecionado. Entdo, é
importante fazer uma pequena reflexao sobre o jogo, utilizado em parceria com as
Tecnologias de Informacao e Comunicacao (TIC), algo que cada vez estd mais presente na
nossa sociedade.

O processo de ensino-aprendizagem, atualmente, exige cada vez mais dos docentes,
para que todo o conteldo seja transmitido de forma dinamica, eficiente e aprazivel. Com o
avanco imposto a sociedade, nas ultimas décadas, os docentes tém sentido, de forma notoria,
a necessidade de aplicar novas técnicas no processo de aprendizagem, para fazer face as
novas exigéncias (Suratos, 2008).

Ha algum tempo, a principal preocupacao da escola era educar cientificamente os
jovens, para criar bases de formacao para futuros doutores, baseando-se na transmissao e
rececdo de conceitos com vista & sua memorizacao. Surge entdo a premissa de que os alunos
tém uma mente criadora e ativa e criam concegdes sobre tudo o que os rodeia. Esta premissa
de que o ensino deveria ser organizado na construcao de conhecimentos de forma ativa
designou-se Construtivismo (Moreira, 2004). Tendo em conta este fator, é da responsabilidade
da escola adaptar-se as mudancas que ocorrem na sociedade, para fazer face as necessidades
dos alunos e promover uma educacao interativa (Martins & Veiga, 1999).

As TIC estdo presentes em todo o lado, até mesmo nos manuais adotados, ou seja, o
aluno através de uma senha pode aceder a sites, e ai encontrar recursos, nhomeadamente,
jogos que os ajudardao com os temas e conteldos que estdo a ser lecionados. Cada vez mais as
editoras fornecem aos professores matérias que complementam as atividades da sala de aula,
facilitando em parte a vida do professor, mas estes materiais por vezes poderao ter que ser
alterados de forma a satisfazerem o plano em que vao ser inseridos. As editoras também
disponibilizam, tanto ao professor como ali aluno, sites com exercicios de apoio aos manuais,
exercicios estes que se podem relacionar com conteldos gramaticais e lexicais. A isto

podemos chamar de tecnologia educativa.
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Arrarte (2011) refere que a tecnologia educativa é definida como o conjunto de
técnicas e instrumentos usados no ambito educativo. E importante que se olhe para as novas
tecnologias como um meio para atingir um fim, isto é, a eficacia deste instrumento so
resultara dependendo do uso que facamos. Como é obvio, materiais de estudo em suporte
informatico oferecem iniUmeras vantagens para o ensino didatico das linguas, mas é preciso
ter em atencao que devemos considerar estas tecnologias como uma extensao do manual do
aluno, ou seja, o aluno através do computador ou de outro meio informatico, pode consulta-
lo e utiliza-lo tantas vezes o aluno queira.

O aluno tem a sua disposicao audiovisuais, imagens e sons que atualmente fazem
parte da nossa sociedade e cultura. Atualmente, a informacao evolui a um ritmo alucinante,
ajudado pela comunicacao social, tanto em suporte papel como em suporte informatico. Os
alunos também tém acesso a tecnologia através dos jogos de computador, dos telemoveis,
dos tablets e é importante referir que os alunos também podem aceder a jogos didaticos
através dos meios referidos anteriormente, pois os jogos eletronicos dao ao aluno o estimulo,
a aquisicao e o aprofundar de conhecimentos.

Mais uma vez podemos referir o fator motivacao, uma vez que os jogos de
computador conseguem captar profundamente a atencao dos jogadores. Outras carateristicas
que podemos referir sdo a competicao e a colaboracao, sendo que esta Ultima se conseguida
em conjunto, pode superar obstaculos e atingir metas.

Os jogos, concretamente, os de computador, podem beneficiar o aluno em contexto
educacional, pois levam a descoberta, sendo o conhecimento construido pelo aluno e nao
transmitido pelo professor. A variedade de jogos que existe permite que, em contexto
educativo, se faca uma selecao para cumprir os objetivos de aprendizagem e desenvolver
habilidades e capacidades concretas.

Face a grande identificacdo dos jovens de hoje com o uso das novas tecnologias, estas
vieram revolucionar os sistemas de ensino atuais, uma vez que a sua aplicacao na aquisicao e
transmissao de conteldos de uma lingua tornou as aulas mais atrativas e motivadoras e,
consequentemente, mais eficazes na transmissdo e na interiorizacdo dos conteudos
programaticos. As vantagens da sua utilizacdo nas aulas de linguas sdo inUmeras, pois
disponibilizam milhares de recursos, informacbes, imagens, videos que nos permitem
trabalhar todas as competéncias: o léxico, a gramatica, a compreensao oral, a compreensao
leitora. Dado ao seu carater ludico, estas atividades irdo contribuir para motivar a atencao
dos alunos para as tematicas abordadas, proporcionando-lhes uma aprendizagem mais
intuitiva e visual dos contelidos que estdo a ser selecionados, permitindo-lhes assim

momentos de aprendizagem mais atrativos, motivadores e eficazes.

1.11. O papel do professor no jogo

Quando, na primeira metade do século XX, chegaram, a Europa, os ventos da

modernidade trazidos pelo movimento da Escola Nova, que se opunham ao conservador
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modelo da Escola Tradicional, assistiu-se a uma radical mudanca no conceito de ensino, que
iria fazer repercutir-se nas subsequentes teorias e metodologias. Esta nova concecao
propunha uma escola mais aberta e descentralizada, deslocando o centro da acao educativa
para o aluno, que se tornava o protagonista do processo de ensino-aprendizagem (Correia,
[s.d.]: 3-6).

Sao pois nestes pressupostos que radicam as teorias do Ensino Comunicativo e por
Tarefas, as quais orientam, atualmente, a aprendizagem das linguas e servem, por isso, de
base a pratica docente (Richards e Rodgers, 1986). Conhecidos que estdo estes principios,
bem como as vantagens de utilizar o jogo como ferramenta de aprendizagem, debrucemo-nos
agora sobre o papel do professor neste género de atividade, ele que é o mentor e o gestor da
aula.

Se recuarmos ao periodo emergente da Escola Nova, depressa compreendemos que o
jogo é a concretizacao desse novo conceito de ensino, virado para um ensino-descoberta,
onde o aluno aprende a aprender: aprende, enquanto pratica, fala, escreve e interatua com
os outros. O professor assume-se como um intermediario, que exerce um papel “passivo”,
mas determinante para o desempenho e sucesso dos seus discentes (Correia, [s.d.]:3-6).
Como numa curta-metragem, o professor sera uma espécie de realizador, alguém que
estimula e orienta a aprendizagem, reservando aos alunos o papel principal.

E porque, como em qualquer atividade que se leva para uma aula, é necessario ter
bem definidas as metas que pretendemos alcancar, o jogo, a par da espontaneidade que lhe
esta associado, deve ser bem planificado: jogar é divertido, mas ndo basta jogar por jogar.
Cabe, por isso, ao professor estabelecer objetivos concretos e explica-los claramente aos
alunos, assim como as regras que orientam a atividade, para que estes compreendam o
porqué da mesma e nao a encarem, erradamente, como um plano B que o docente encetou
por nao ter preparado a aula (Labrador e Morete, 2008: 80). Ou seja, por detras do fator
diversao deve, antes de mais, existir uma planificacdo cuidada, um trabalho de bastidores
que, nao sendo visivel aos discentes, ira condicionar ou conduzir ao seu sucesso e, portanto,
ao cumprimento dos objetivos de aprendizagem. Nesse trabalho prévio, o docente devera
encetar uma série de passos que, segundo Gema Sanchez (2010:25) determinarao o sucesso da
atividade:

- refletir sobre a(s) razao(oes) que o leva(m) a realizar este tipo de atividade e de que
modo podera beneficiar o processo de ensino-aprendizagem dos seus alunos;

- estabelecer objetivos concretos de aprendizagem, isto €, definir que conteudos se
espera que os discentes aprendam, reforcem ou revejam e / ou as destrezas linguisticas que
devem praticar, bem como os critérios de avaliacdo da atividade;

- planificar o tempo disponivel para a sua realizacao;

- atender ao nivel de conhecimentos e necessidades linguisticas dos alunos, bem como
as carateristicas da turma, nomeadamente idade, personalidade, interesses e dimensao;

- escolher o jogo que vai adaptar aos objetivos que quer ver cumpridos, conhecendo

com exatidao as suas regras de funcionamento, ou criar uma atividade ludica que os cumpra;
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- ter em atencao o espaco e os materiais que, eventualmente, serao necessarios para
levar a cabo o jogo. De referir que a utilizacao de materiais figura como um complemento
importante neste tipo de atividades, pois constitui uma forma de provocar e desencadear
atitudes e interacoes ludicas entre os alunos, contribuindo para que eles se entrosem mais na
atividade e, por conseguinte, que este se torne mais real e significativa;

- decidir o modo de atuacdo / dinamica dos grupos, isto é, de que forma vai dispor a
turma, organizando os alunos em grupos de trabalho ou pares;

Que se desengane, por isso, quem pensava que realizar um jogo seria tao facil como
aparentemente é joga-lo. Mas a funcao do professor nao cessa por aqui; o papel secundario
que lhe é atribuido neste tipo de atividade nao significa a anulacao da sua presenca e funcao
docente. Para além de organizador, o docente é ainda um informador, um negociador, um
assessor e um observador, pois nao sendo uma figura ativa, é ele quem apresenta, explica,
coordena e avalia o jogo (Arnal e Garibay, 2000: 55; Labrador e Morete, 2008: 80).

Para que a atividade seja bem-sucedida, é necessario, como referimos anteriormente,
que os alunos saibam previamente e com clareza o que é para fazer, pelo que cabe ao
professor a tarefa de explicar a atividade e, se necessario, exemplificar. Por outro lado, este
€ um tipo de atividade onde ha regras, mas ndao imposicdes, por isso, o docente assume-se
como negociador, acordando com os discentes alguns aspetos, como a constituicao dos grupos
de trabalho, para que estes sintam a liberdade de escolha, que carateriza o jogo (Labrador e
Morete, 2008: 80). No entanto, a experiéncia demonstrou-nos que ¢ importante nao descurar
a firmeza na sua postura, delimitando claramente regras basicas de funcionamento do jogo,
que nao podem ser desrespeitadas; € fundamental que eles se consciencializem de que ha
regras a cumprir € que nao esquecam que estao dentro de uma sala de aula. E porque, no
decorrer do jogo, ha sempre dividas ou dificuldades que surgem, caber-lhe-a também
assessorar e facilitar a atuacdo dos alunos, esclarecendo dividas, ajudando-os a ultrapassar
dificuldades, propiciando a coesao grupal e fomentando o compromisso dos estudantes com
respeito ao jogo e uma participacao ativa (Labrador e Morete, 2008: 80). Por fim, cumprindo
uma das fungdes vitais da profissdo, o jogo sera ainda um meio de este observar, avaliar e
diagnosticar dificuldades, mediante o desempenho dos seus alunos (Labrador e Morete, 2008:
80).

Conhecido que esta o multiplo papel do professor, ha dois pontos fundamentais a
salientar: primeiro, que o jogo didatico, contrariamente ao que se pode pensar, constitui uma
atividade trabalhosa, que implica um estudo e um trabalho prévio e sério por parte do
professor; e segundo, que este, nao tendo um papel ativo como jogador ou como teria numa
aula magistral, representa uma peca chave do jogo, sem o qual nao seria possivel fazer

checkmate.

1.12. Consideracoes finais
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Numa sociedade que estd em constante mudanca, € importante reformular
metodologias e adaptar recursos. Aos alunos é preciso motiva-los e cativa-los, levando
materiais atuais e atividades originais. O jogo didatico pode criar-se, recriar-se, pode
adequar-se as mais variadas condicoes e situacoes, pode adaptar-se a todos os niveis de
ensino e a todo o tipo de alunos, pode reformular-se de acordo com os diferentes objetivos e
pode contemplar diversos contelidos. Neste sentido, podemos afirmar que o jogo é uma
ferramenta indispensavel no ensino e na aprendizagem dos nossos alunos.

E também importante ter em atencdo que os jogos sdo uma ferramenta com a qual o
professor pode contar, mas nao podemos correr o risco de jogar apenas por jogar, ou seja,
todos os jogos que sao levados a cabo dentro da sala de aula terao que estar devidamente
objetivados e previamente planificados, de modo a que no final do processo educativo, o
aluno tenha a sensacdo de que aprendeu e praticou uma nova lingua de forma divertida.
Naturalmente, deve existir um equilibrio e uma adequacao dos recursos didaticos, o que
exclui a adocado exclusiva de uma metodologia Unica. Deste modo, o recurso ao jogo didatico
ou a atividades de carater mais lidico ndo afasta o recurso, nos momentos adequados, de
atividades mais ligadas a outras metodologias. Assim, recorrer ao jogo sem qualquer
finalidade pedagogica, simplesmente para ocupar tempo ou entreter os alunos, condenaria
esta estratégia a improdutividade e ao fracasso.

A selecao e aplicacdo de atividades lidicas em contexto escolar implicam, por parte
do professor, um arduo trabalho de analise e reflexao, que deve ser planificado e coerente.
Cada jogo deve obedecer a objetivos concretos, em concordancia com o nivel especifico dos
alunos a que se destina a ser implementado, no momento adequado, na aula, num espaco e
tempo previamente estabelecidos e limitados.

O recurso ao jogo na aula apresenta-se bastante benéfico, mas é preciso ter cuidado
com o0 seu uso excessivo, pois pode torna-lo contraproducente. A sua repeticao quebra o fator
surpresa, que tanto beneficia a motivacao, transformando-o em algo rotineiro e desprovendo-
o do seu carater atrativo e aliciante. Em termos pedagogicos, o jogo ou a atividade ludica
pode nado surtir o efeito desejado, de acordo com os objetivos planificados. Nestes casos, €
importante que o professor reflita, analise e avalie as causas do seu fracasso de uma maneira
construtiva e procurando sempre melhorar e evoluir.

Sao inUmeras as vantagens quando utilizamos o jogo como estratégia e aprendizagem,
porque ao mesmo tempo que incentivamos a motivacao e o interesse dos alunos, estamos a
alcancar o nosso objetivo, que ndo é nada mais nem nada menos, do que proporcionar uma
competéncia comunicativa adequada entre todos os alunos que estudam linguas, mas mais
concretamente, o espanhol. Para os professores, o jogo é uma ferramenta fundamental com a
qual podemos contar, porque permite-nos utilizar, adaptar e criar novas atividades com base
no jogo. Jogar gera prazer, diversao e recreacao.

Nao podemos deixar de referir que o jogo nao é o Unico recurso existente no processo
de ensino e de aprendizagem, nem sequer podemos afirmar que seja a melhor estratégia

existente. E, no entanto, na nossa opiniao, um recurso interessante e com particularidades,
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que permite aos alunos usufruirem das aulas intensa e entusiasticamente. Nos dias de hoje, é
urgente adaptarmos as nossas técnicas e metodologias ao mundo do aluno, de forma a torna-
lo recetivo aos conteldos e estimula-lo para a aprendizagem. Cabe a nés, enquanto

professores, o importante papel de auxiliar na descoberta maravilhosa que é a aprendizagem.

S3NONLYOd

CONTOS
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Capitulo 2

2. O jogo na aula de Portugués (Lingua

Materna)

2.1. Analise do manual de Portugués (Lingua Materna)
Na base da nossa pratica pedagogica esteve uma turma de 7.° ano do ensino regular.
Apesar de termos tido contacto com os manuais de Portugués de 8.° e 9.° ano de

escolaridade, apenas analisaremos o manual de 7.° ano de escolaridade.

Figura 1
2.1.1. Contos & Recontos 7° Ano (Figura 1)

O projeto Contos & Recontos 7° Ano (Figura 1) da autoria de Carla Marques e Inés
Silva é composto pelo manual escolar, que inclui na integra o conto tradicional “A noiva do
corvo”, recolha de Teofilo Braga; trés narrativas de autores portugueses, “Mestre Finezas”,
de Manuel da Fonseca, “Ladino” do autor Miguel Torga e “Avo e neto contra vento e areia” de
Teolinda Gersao; e uma narrativa de um autor de um pais de lingua oficial portuguesa “Havia
muito sol do outro lado” de José Eduardo Agualusa. Este manual também é composto por um

caderno de atividades, um livro de apoio ao professor (fornecido em suporte digital) e um CD.

35



Em primeiro lugar vamos centrar-nos na analise da estrutura e dos contetdos do
manual Contos & Recontos 7° Ano, que imediatamente destaca o servico Leya Educacao da
ASA Editora, disponivel para as varias disciplinas dos 2.° e 3.° ciclos do ensino basico e
secundario, assim como o apoio prestado pela editora prestado através da Internet, através

do site www.leyaeducacao.com. Segundo o Prof. Doutor Carlos Reis (Coordenador da equipa

autora dos Programas de Portugués do Ensino Basico) (2014:3), “ (...) Em primeiro lugar, a
necessidade de se revitalizar a leitura (e em especial a leitura de textos literarios) como
aspeto fundamental de uma relacdo culturalmente fecunda com a lingua, numa etapa de
aprendizagem decisiva para a interiorizacdo e para a consciencializacdo do seu potencial
comunicativo e criativo. Em segundo lugar, a conveniéncia e se atribuir a dimensao
gramatical do ensino da lingua o destaque que ela deve ter, ndo como fim em si, mas como
fator de consolidacdao de uma aprendizagem que favoreca o conhecimento da complexidade
do idioma, das suas regras e daquilo que contribui para a sua coesao como instrumento de
relacionamento com os outros e de conhecimento com o mundo. (...) E o bem que se atesta
pelo rigor cientifico que caracteriza a explanacdo dos conteldos; pela pertinéncia, pela
variedade e pela qualidade de autores e textos selecionados; pelo equilibrio estrutural do
manual e das rubricas que o compdem; pela qualidade e diversidade dos exercicios e
atividades propostos”.

Inicialmente é-nos apresentado um indice global, espécie de mapa que norteia o livro
e que permite aos seus utilizadores localizar com facilidade os contetdos. Temos acesso a um
nucleo introdutédrio, intitulado “Sequéncia de diagnodstico”, cujo objetivo é aferir os
conhecimentos ja adquiridos pelos alunos em ciclos anteriores, e a seis outros nlcleos
relacionados com as tematicas a abordar no 7.° ano de escolaridade, ou seja, os textos nao-
literarios, o género narrativo, o género lirico e o género dramatico, sendo que aos textos nao-
literarios corresponde a primeira sequéncia, intitulada de “Textos dos media e do
quotidiano”; no género narrativo encontramos trés sequéncias, a segunda intitula-se de
“Contos tradicionais e narrativas de autores portugueses”, a terceira sequéncia intitula-se
“Literatura juvenil” e a quarta sequéncia foi designada como “Narrativas de autores
estrangeiros e de paises de lingua oficial portuguesa”; quanto ao género lirico, é-nos
apresentada a quinta sequéncia “Poesia”; e por fim, no género dramatico encontramos a
Ultima sequéncia deste manual escolar, “Texto dramatico de autor portugués”.

Dentro dos textos nao-literarios, encontramos a primeira sequéncia que,
subsequentemente se estrutura em duas partes distintas: os textos dos media e os textos do
quotidiano. Na primeira parte foram analisados a noticia, a reportagem, o texto publicitario,
0 texto expositivo, a entrevista e o texto de opiniao, enquanto, na segunda parte foram
analisadas apenas a carta formal e a carta informal. Relativamente a questoes gramaticais,
no ambito dos textos nao-literarios, o livro apresenta a exploracao do processo de formacao
de palavras, a derivacao afixal e nao-afixal, a composicao de palavras, a frase simples e

complexa, as classes de palavras, a flexao do nome, adjetivo e verbo, a relacao entre
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palavras, os sinais de pontuacao, o plural das palavras compostas, o grau dos nomes e dos
adjetivos e o modo verbal.

Dentro do género narrativo encontramos contos integrais e narrativas,
nomeadamente, na segunda sequéncia encontramos “A noiva do corvo”, recolha de Teofilo
Braga; “Mestre Finezas” de Manuel da Fonseca; “Ladino” de Miguel Torga; “Avo e neto contra
vento e areia” de Teolinda Gersao; “O conto dos chineses” de José Cardoso Pires; na terceira
sequéncia encontramos O Cavaleiro da Dinamarca da escritora Sophia de Mello Breyner
Andresen; Dentes de rato de Agustina Bessa-Luis; “Agulhas e alfinetes” de Irene Lisboa; “Para
a escola” de Trindade Coelho; na quarta sequéncia encontramos “Havia muito sol do outro
lado” de José Eduardo Agualusa; Histdria de uma gaivota e do gato que a ensinou a voar de
Luis Sepulveda; Sexta-feira ou a vida selvagem, de Michel Tournier; “Estorias sem luz
elétrica” de Ondjaki. Relativamente a questdes relacionadas com a gramatica, o livro
apresenta a exploracdo do nome, do adjetivo, do determinante, do pronome, do
quantificador, do verbo; dos tempos e modos verbais; o plural dos nomes; as funcdes
sintaticas; o valor dos advérbios; o verbo defetivo; as formas verbais simples e compostas; o
pronome em adjacéncia verbal; as classes e subclasses de palavras; as preposicoes e locucoes
prepositivas; a significacao de palavras; as subclasses do verbo; os tipos de sujeito; os verbos
irregulares e a divisao e classificacao de oracées.

No nucleo do género lirico (quinta sequéncia) encontramos uma enorme diversidade
de poemas, como “Divertimento com sinais ortograficos”, “Amigo” e “Gaivota” de Alexandre
O’ Neill; “Ser poeta” e “Amar” de Florbela Espanca; “As palavras” e “Urgentemente” de
Eugénio de Andrade; “O sonho” de Sebastido da Gama; “Pedra filosofal” e “Lagrima de preta”
de Antonio Gededo; “Cantico negro” de José Régio; “Capital” e “ Maria Lisboa” de David
Mourao-Ferreira; “Analise” e “Morte em Timor” de alise” e “Morte em Timor” de Ruy Cinatti;
“0 vagabundo do mar” de Manuel da Fonseca; “Ariane” de Miguel Torga e “Love s philosphy”
de Percy B. Shelley. Relativamente a gramatica foram os explorados a conjugacao verbal; o
significado de afixos; a familia de palavras; o campo lexical e o sujeito subentendido e
indeterminado.

No nlcleo do género dramatico encontramos excertos de apenas uma obra de teatro,
Leandro, rei da Heliria, de Alice Vieira. Nesta peca de teatro encontramos os seguintes
temas: a caraterizacao social onde os nomes das personagens indicam a sua funcao social; o
poder do sonho, uma vez que o Rei interpreta o sonho como um aviso dos deuses
relativamente a uma desgraca futura, relacionada com o seu poder real; a diferenca entre
classes sociais, entre outro. Quanto aos conteidos gramaticais, neste nlcleo sdo analisados o
discurso indireto; a frase ativa e a frase passiva e a pontuacao.

E de frisar ainda que, de cada nicleo, fazem parte fichas informativas e gramaticais
relacionadas com os temas e conteldos a trabalhar. No manual Contos & Recontos 7.° Ano
destacam-se ainda competéncias como saber compreender, ouvir, falar, ler e escrever, as
quais sao fundamentais para o sucesso escolar dos alunos. No final do manual é-nos

apresentado um pequeno “Bloco Informativo” referente aos contelidos estudados: textos
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literarios, tipologia textual, outros géneros textuais, técnicas de contracao textual e recursos
expressivos.

O caderno de atividades que acompanha o manual Contos & Recontos 7.° Ano é um
instrumento de trabalho que complementa o manual e possui varios exercicios sobre a
gramatica, exercicios de aplicacdes de conhecimentos e exercicios sobre a expressividade da
lingua. Ao todo, este caderno possui 31 fichas com atividades sobre os temas do programa. Na
contracapa do caderno de atividades é-nos apresentado um site, ao qual os utilizadores

poderao recorrer: www.leyaeducacao.com. Neste site destacam-se as animacdes, videos,

simulacoes, exercicios e atividades ludicas que tornam o processo de ensino-aprendizagem
mais envolvente e intuitivo e permitem teste e avaliar os conhecimentos de forma dinamica e
imediata.

O livro do professor (fornecido em suporte digital) contém informacoes relativas a
estrutura do manual, assim como propostas de planificacao, instrumentos de avaliacao,
avaliacao de competéncias e proposta de solugdes. Ja o CD audio é constituido por 14 faixas,
que incluem textos narrativos, poéticos e dramaticos. Na nossa opinidao, este projeto
apresenta textos desenvolvidos com rigor cientifico, numa linguagem clara e adequada a faixa
etaria dos alunos; as imagens sao apelativas, sensibilizando e motivando para os diferentes

conteudos.

2.1.2. A presenca do jogo no Contos & Recontos 7.° Ano

Relativamente a presenca do jogo no manual, salientamos alguns exercicios que
fazem parte do mesmo. No nucleo dos textos nao-literarios, focamo-nos na proposta que é
apresentada (pagina 37 - Figura 2). Esta proposta € constituida por um exercicio e tem como
objetivo aferir os conhecimentos que foram adquiridos através da analise e leitura de uma

imagem (pagina 35 - Figura 3).

VUSTT YO W WA I I E TS T ESEY LS B YUESLUTS LUIULOUDS

#. 4.2.2Combase na informagéa que registaste  partir do quadro anterior, com-
G0 que req q
pleta o sequinte texta, respeitanda as indicagdes dadas entre parénteses.

~ 21ilhas.
Oleitoré convidada a embarcar numa aventura que terd lugarno e
o (local), mais concretamente em
(local) e 0 (local) por onde passaram alguns dos
0 (agenta/serhumano). Aqui o leitor poderd néo 58
(5] (agdo) e 0 (agdo), mas também
97 (acd0) a gastranomia portuguesa.

Este mar & portugués porque rodeia o nasso o
Onde vai dar o préoximo mergulho?
(2spago) e porque Nos COMe Nd sangue.

(Figura 2)
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a um Portugal maior.
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(Figura 3)
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No que concerne a presenca do jogo no manual Contos & Recontos 7.° Ano, no nlcleo
do género narrativo, identificamos a atividade da pagina 69 (Figura 4), que tem como
principal objetivo que os alunos analisem umas imagens e que significado tém ou que
simbologia representam e de que forma é que esta atividade é importante para a analise do

conto “A noiva do corvo”, recolha de Tedfilo Braga.

== LEITURA

A. O nosso mundo esta repleto de simbolos. Senbole
Elemento gue representa
1. Identifica alguns dos simbolos que nos rodeiam. indicando o que significam. uma realidade (um objeto.

uma ideia, um sentimento).
Ha simbolos reconhecidos
internacionalmente, enguanto
outros sao conhecidos por
pequenos grupos. O simbolo

é uma noc3o que vai sendo
construida pelos humanos e
\ N adotada pela sociedade em
geral. Todavia, o valor simbo-
lico podera nao ser universal
ou ir sofrendo alteracdes ao

longo da Historia.

Alguns simbolos: o vermelho
simboliza paixao ou morte: a
agua simboliza vida.

(Figura 4)

Quanto a atividades em que o objetivo € auxiliar os alunos na construcao de textos

através da utilizacdo de pequenas expressoes, estas aparecem na pagina 70 e 168 (Figura 5 e
Figura 6).

3.2 Aterceira agdo estrutura-se em diversos mamentos

3.2.1 Apresean

ta o teu
texto, usa a

]

-os pela ordem da sua realizagdo. Para organizare
s expressdes qua se seguem

Z 7. Apresenta, por ordem cronoldgica. o que fazia Sexta-Feira ao domingo:

De manhs &

Da parte da tarde &

(Figura 6)

Ao longo das trés sequéncias que compdem o género narrativo, também encontramos
jogos de associacao, jogos para completar com a informacao que falta, jogos de escola
multipla e jogos de ordenacdo. Na pagina 71 (Figura 7) encontramos o jogo de associacao -
esta atividade representa uma forma simples de os alunos sistematizarem os conteldos
aprendidos.

5. Associa cada uma das personagens a licao de moral qQue a sua conduta evidencia.

. 1) A persisténocia tudo vancea.
a) Rapariga
2) Dewvamosser sampre gratos a guern nos faz o bam.

b) R 3) M3o deixes parma amanhd o que podes fazer hoje

A) D amortudo vance.
c) Cutros principes
) P pes 5) Quem espera sempre alcanga.

(Figura 7)
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Quanto as atividades em que os alunos tém que completar com a informacdo que
falta, estas aparecem nas paginas 72 (Figura 8), 152 (Figura 9) e 154 (Figura 10). E importante
referir que para a realizacao de este tipo de atividades, os alunos tiveram acesso ou a
ficheiros com imagens ou a ficheiros audios, que posteriormente, lhes permite a realizacao

das atividades.
ORALIDADE

Os homens associam simbolos a diferentes realidades.

1. Ouve um documento dudio onde se apresentam alguns dos simbolos associa-
dos a um anirnal. O corvo,

#2 1.1 Com base na informagio do texto, completa o esquerna que se segue

Europa

Simbolo g— .

ficado -
© b signi

9—-
Chlna @

Simbolo

significado

Génesis (Biblia): |

(Figura 8)

/E\

Depois de se descobrir o amor, nem sempre é facil dizer ao outro que o amamos.

Z 1. partir da letra da cang&o do grupo Cl&. completa o texto com palavras retiradas
da caixa.

O lacutar afirma ter um problema de expressao para dizer que
ama algué'\'.a néo encontra o melhor termo ou moda. como

MEa entenda o Emha'agno o leva a achar que s6 tem que

estima por ele. Em muitos momentos, sente coisas confusas, ndo
dizendo o que sent= © sim o contrério

o & muito dificil dizer "amaor”™. e. uma vez aue & bemn

# 1.5 Relaciona o gue acabaste de descobrir, completando a seguinte frase

lacunar.
Este livro. intitulado © . constitui uma © . Bmque
o narrador dd conta da ‘© de duas '@ um gato que
vai © uma _© awoar.

(Figura 10)

No género narrativo também estdo presentes atividades de escolha multipla, que
consistem em o aluno escolher a resposta correta de entre varias erradas. A atividade
aparece na pagina 166 (Figura 11) com o objetivo de introduzir o estudo da nova narrativa

Sexta-Feira ou a Vida Selvagem, de Michel Tournier.

A. Atenta na capa e na contracapa do seguinte livro e responde a0 questiondria

‘_mr
ou a Vida Selv-..:
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Por fim, no género narrativo também encontramos atividades em que os alunos tém
que ordenar a informacao pela ordem correta. Normalmente, este tipo de atividade aparece
depois de um excerto, para que os alunos possam perceber se entenderam o que leram. Esta

atividade aparece na pagina 171 (Figura 12).

1, As alirmagtes apresentadss cormespondem a agbes do excerts anterior, Ordena
8 sequincia da letras que carresponde 3 ordemn pela gual elas apaacemn no
teta.

a) fddarmeced

T db Dirigeu==a marma a florasta

Tell ttro o hede morto

(Figura 12)

) | thrza um bode s=hagem
hl Chemuac come dailiba
artiv=-setriste e 1N =20
1THEL CRTIE
} Aparcebhep-se dagpuea 1em@ desarta
{roa drarts muito tam
- Ml Feyessoua galE
T ) Ceinou ficara fogueira acesa

(Figura 12)

No que concerne a presenca do jogo no nicleo do género lirico, esta é nula, sendo
esta uma situacao de lamentar, porque o género lirico tem tudo para funcionar corretamente
quando trabalhado com o jogo, uma vez que na maior parte dos casos, os alunos acham este
conteldo literario desinteressante. Como tal, nas aulas que lecionamos tivemos que recorrer
a criacdo de materiais proprios que irao ser analisados posteriormente neste relatorio de

estagio.
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No nucleo referente ao género dramatico encontramos atividades que apelam ao jogo
nas paginas 225 (Figura 13), 238 (Figura 14) e 245 (Figura 15). A primeira atividade consiste
num jogo de associacao, ou seja, os alunos tém que ligar corretamente as informagdes que se
encontram em diferentes colunas. Desta forma, os alunos sistematizam os conteldos
aprendidos (Figura 13). Com as outras duas atividades (Figura 14 e Figura 15), os alunos

aferem os conteldos lecionados, de forma a poderem memorizar melhor o que aprenderam.

3. O texto dramatico destina-se a ser levado a palco.
Ma pagina de abertura, encontramos informagbes gue remeiemnm para outros
elementos, que, para além do texto, sdo parte integrante do espetdculo teatral.
3.1 Estabelece a correspand&ncia entre cada atividade, a designagdo da fung3o
desempanhada =2 a definigdo de cada fungso

1) Aquale quea & responsavel
a) Encenagda 1) ~cderecista pelos aderegos nurm
espetaculo

= ) ~squale gues ensaia 2 pde em

b) Saoncplastia 2) Luminotdac nica ¥ ~a e P
cenaum aspetdculo

)y Aguesle gue & responsaveal

c) Luminoctecnia 3) Cendgrafa pelas efaitos sonoros num

espatdacula

W) sguale gue & responsavel
d) Cencgrafia 4) Enc=nador pelo cenario num
espetdaculo.
VI Aquele que & responsavel
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(Figura 13)

2.0 Rai decide antregar o seu reina a filha gus demonstre amd-Ilo mais. As
filhas manifestom o sew smor pelo pai strowes de palavras.
22 2.1 Fefana o

== amear pela Rai

aprasantados oo cada filha para evidencer o tamanho 4o

c} Prinices=a

Wiolets

=alegremente
T reri
realizar -

o amor

= fadas @ fil e
Caracteristicas _ _ dewem
do amar Filial EOTIAT O e
-2 mais.
1= an Sl - -
(Figura 14)
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2.2. 0O jogo: propostas de materiais para as aulas de Portugués

As atividades que apresentamos de seguida foram aplicadas por nos nas aulas de
Portugués do 7.° ano de escolaridade. Tendo em conta o nivel etario e o ano de escolaridade
dos alunos, procurou-se criar materiais com atividades dinamicas que os estimulassem a
aprender e a participar, nomeadamente, chuvas de ideias, jogos de descoberta,
preenchimento de textos lacunados e criptogramas.

Uma das atividades que mais se revelou eficaz foi a realizacao de chuvas de ideias, ou
seja, os alunos de forma livre, mas organizada, expressavam as suas ideias em relacao a um
tema. Nas aulas que lecionamos aplicamos esta atividade como elemento de motivacédo para o
estudo de uma nova sequéncia didatica, isto é, de uma forma divertida e desinibida, os
alunos, mesmo aqueles com mais dificuldades em participarem, todos contribuiam com ideias
(Anexo 3). Outra das atividades desenvolvidas nas aulas de Portugués relacionaram-se com
jogos de descoberta, ou seja, e neste caso em concreto, os alunos tinham que descobrir que
tipo de sensacao estava presente nos excertos apresentados. Esta atividade serviu como
forma de revisdao dos conteldos aprendidos, mais propriamente, aferir se os alunos sabem
identificar os cinco tipos de sensacdes (Anexo 4).

> OQuern & gue ja viajou?
. At —D

(Anexo 3)
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COMO 1ur 1ciTI UL 1V LapIluU QliLST UL, U TIUGISU UU ZS1STU LU PSS U anua
Contos & Recontos 7° Ano, nao apresenta quaisquer propostas de atividades ludicas ou jogos
para se trabalharem neste ambito. Foi necessario, entao, criar materiais proprios. Uma das
atividades realizadas consistia em que os alunos preenchessem os espacos em branco com a
informacao que faltava (Anexo 5). Neste caso, em concreto, esta atividade foi realizada como
elemento de motivacao ao inicio do estudo da nova sequéncia didatica “Poesia”. O objetivo
principal foi o de os alunos terem um primeiro contacto com a poesia, que por sinal, é algo
que para muitos deles continua a ser desinteressante. Para além de esta atividade, também
uma outra foi levada a cabo. Esta Ultima consiste num criptograma (Anexo 5), ou seja, os
alunos tém que fazer corresponder uma letra do alfabeto a um numero, sendo que algumas
dessas letras ja foram dadas de forma a facilitar o jogo. Mais uma vez, a atividade aparece

como elemento de motivacao, por forma a criar interesse nos alunos para o estudo da poesia.
L
Pronto para... Apreciar o texto poético?

1. Vamo: rimar! Apresentamos-t= uma versSo da conhecida histdria “JoSc = o PE de
Feij@io™ narrada em wverso, a gqual foram suprimidas algumas palavras.

1.1. Seleciona, das palavwras gques encontras abaixco, aguelas guse, pela rima e pelo

sentido, completam a Historia. eljoeire
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Entre &= nuvens, guando nasceu g ... AftE as unhas, nariz = ouvidas,
sodc ers bem ssperto, era ligeiro, cab=los nojentos, pés ...
Trepou peloenorme Foi uma banhoca muito custo=ss
Foi trepando, trepando sem parar KMas ficou cheirando como uma ..
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2. Todos nds podemos ser poetas! Descobre o ditado popular escondido no criptograma, relacionado
com esta ideia. Cada nimero corresponde a uma letra. Se esse ndmero aparecer repetido, a letra
deve ser repetida.

A BCDEFGHIJKLMNUOUP QRSTUVWIXY2Z

17 8 10 13 6
16 | 14 11 23 15 | 14 11 | 14
14 13| 10| 14| 26 | 17 15| 14| 3
(Anexo 5)

2.3. Consideracoes finais

Qualquer conteldo a lecionar pode ser interessante e atraente, desde que se
escolham métodos e estratégias de trabalho aliciantes para os alunos, que despertem um
maior interesse e motivacdo na aprendizagem. N&o podemos prender-nos apenas a
transmissdao de conteldos pelos manuais escolares adotados pois, se por um lado nos
facilitam, por outro, limitam-nos enquanto orientadores no processo de ensino-aprendizagem.
Assim, o professor consciente do seu papel na educacdo tem de perceber que é preciso
planificar todas as atividades aplicadas na sala de aula, estabelecendo os objetivos que
deverao ser alcancados, o que inclui as atividades lidicas como recurso importante a utilizar.
Tal como o professor, também os alunos tém que ser conhecedores de que as atividades tém
objetivos a ser alcangados e que podem aprender através do jogo.

Ao longo do estagio pedagogico tivemos algumas oportunidades de aplicar jogos e / ou
atividades ludicas e de observar a sua aplicacao nas aulas de Portugués. As atividades foram
sempre submetidas a uma reflexao prévia, sendo cuidadosamente utilizados e adaptados, nao
sO aos objetivos curriculares, mas também ao grau de dificuldade e nivel etario dos alunos. Os
jogos que aplicamos foram variados e, dependendo do objetivo, serviram sempre como
elementos de motivacdo. Os jogos utilizados nas aulas nao foram meros elementos ludicos,

mas antes partes integrantes de cada aula, meios mobilizadores de atencao, motivacao e
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participacao ativa. Lamentamos nao ter tido a oportunidade de experimentar e aplicar outros
jogos, pois seria interessante verificar a dinamica de outros jogos nas aulas de Portugués.
Relativamente ao manual analisado neste capitulo, podemos concluir que nao possui muitas
atividades ludicas de serem trabalhadas nas aulas, sendo que, as poucas atividades que
aparecem cingem-se, maioritariamente, a atividades de associacao e preenchimento de
textos lacunados.

Em relacdo a analise feita do manual escolar Contos & Recontos 7.° Ano pudemos
constatar que a presenca de atividades ludicas € muito escassa, e aquelas que aparecem
acabam por se repetir ao longo do manual. Por isso, tivemos que realizar uma pesquisa
aprofundada sobre possiveis atividades a realizar nas nossas aulas. Para tal, tivemos que nos
auxiliar em outros manuais de Portugués do mesmo ano de escolaridade. Mas estas atividades
tiveram sempre um objetivo principal: transmitir aos nossos alunos, de uma forma clara e

concisa, os conteldos a ser aprendidos.

Capitulo 3

3. O jogo na aula de Espanhol (Lingua Estrangeira)

3.1. Analise do manual de Espanhol (Lingua Estrangeira)

A semelhanca do Portugués sera analisado o manual com o qual trabalhamos este ano
letivo, ou seja, o manual do 8.° ano de escolaridade jAhora Espafiol! 2. Apesar de termos tido
contacto com os manuais de Espanhol de 7.° e 9.° ano de escolaridade, apenas analisaremos o
manual de 8.° ano de escolaridade. O manual adotado na escola para o nivel basico pertence
a editora portuguesa Areal Editores. O nivel de Espanhol abrangido pelos trés anos de
escolaridade ja mencionados, é o inicial, isto é, os alunos do 7.° ano estao num nivel A1 e os

alunos do 8.° ano estdo num nivel A2.

3.1.1. jAhora Espanol! 2




O manual jAhora Espariol! 2 (Figura 16) é um projeto da Areal Editores, da autoria de
Luisa Pacheco e Maria José Barbosa. Segundo as autoras, o manual jAhora Espariol! 2 destina-
se especificamente aos alunos que frequentam a disciplina de Espanhol LE, no 8.° ano, 3.°
ciclo do Ensino Basico. As autoras também referem que “Este projeto foi desenvolvido a partir
do Programa oficial da disciplina e do Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas
Estrangeiras (..). Todos os materiais didaticos refletem uma metodologia acional e
comunicativa, sendo de destacar a aprendizagem por tarefas e as atividades significativas”
(2014:2). Este projeto apresenta uma enorme variedade de situacdes reais e do quotidiano
que estimulam a participacao ativa dos alunos.

O livro jAhora Espanol! 2 esta dividido onze unidades: uma unidade inicial e dez
unidades tematicas: “Buen regreso”, “;Te conoces bien?”, “Con los amigos”, “En contacto”,
“;Buen viaje!”, “Buena estancia”, “Periodista por un dia”, “Las compras”, “jQué rico!”,
“Sentirse bien” e “Muchos lugares”. Para além das onze unidades didaticas que fazem parte
do manual, no final do mesmo encontramos um glossario “Descubre las palabras”. Por cada
unidade tematica encontramos os conteldos distribuidos por conteldos lexicais, conteldos
funcionais, contetdos gramaticais, textos e tarefas finais. O indice do manual jAhora Espariol!
2, apresenta as paginas onde podemos encontrar atividades de fonética, leitura expressiva, e
expressao oral; atividades de compreensao oral e atividades de compreensao escrita.

Para além do manual jAhora Espaiol! 2 fazem parte deste projeto um livro de
atividades, que contém exercicios, o Ahora Actividades; um livro com varias atividades
ludicas, que permite aos alunos praticarem os conteldos lecionados em cada unidade
tematica; um CD com 62 faixas, entre as quais se encontram exercicios, textos e fragmentos
de cancées. Como forma de apoio ao professor, juntamente com o manual jAhora Espafol! 2,
este projeto apresenta também um livro com recursos didaticos, um livro sobre a avaliacdo

que pode ser desempenhada e um livro com possiveis planificagdes de aulas.

3.1.2. A presenca do jogo no jAhora Espanol! 2

Relativamente a presenca do jogo no manual jAhora Espariol! 2, destacamos alguns
exercicios que fazem parte do mesmo. Neste manual encontramos atividades baseadas em
crucigramas, cancoes, jogos de tabuleiro, entre outras. Em primeiro lugar, vamos destacar
uma atividade baseada num crucigrama, presente na pagina 10, a qual podera ser resolvida

em grupos ou simplesmente desenvolvida individualmente (Figura 17).

L Completa el croucigrama y descubre, en la columna

(Figura 16)



Na pagina 12 e 13 encontramos um jogo de tabuleiro intitulado “Juego de la Oca”
(Figura 18). O objetivo principal deste jogo é que todos os alunos tenham a oportunidade de
participar e de rever os contelidos estudados no anterior, mas e uma vez que se trata de um
jogo de tabuleiro, esta atividade tem que ser muito bem planificada de forma a nao causar
distarbios na sala de aula. As atividades que se seguem relacionam-se com atividades de
associacdo, ou seja, os alunos tém que ligar corretamente as informacoes. Por vezes estas
atividades podem envolver imagens, o que faz com que os alunos se entusiasmem mais na
resolucdo das mesmas. Estas atividades estdao presentes nas paginas 15 e 42 (Figura 19 e
Figura 20).

€ Juess con tus compadierosias. 24

D reree

JUEGO DE L Pt

(Figura 18)



E.r Helaciona bos elementos de las dos colummas ¥ descubre diez expresiones
gue s¢ ulilizan para hablar del cracter de una persona.

Es un B B d: o
Parece una [l B sbierto
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Es v lifwra u u.'ll un pedi
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E Helaciona bs Frases del gjercicio 2 con su correspendiente significada. - L]

(Figura 19)

€ reEnsonueEs DE CINE
Observa las folos y relaciona las
signientes frases con los personajes.
1. Es el protagonista de la peliculs
Lo Mdscara del Zorro.
2. Es directar de cine y ha recibido

premios internacionales.

3.0 ) Es uno de los personajes de ka pelicula

Piratas del Caritee 3.

& Hecibih varsos premacs nacionales
e internaciomnales.
s. Fue la primera actiriz espafiola

en manar un premio Oscar en La peliculs

Yicky Crestsma Har 2 4200y

6.0 ) Fue el primer actor espafiol en ganar un
premiio OGscar en la pelicula No Coursfry

Sor Old Mes: (20053

€ rrevuos cova

Ve wl e tirrrrat eaia e

(Figura 20)

Outra das atividades que sao muito frequentes neste manual escolar sao as cancoes
por completar. Estas podem aparecer junto dos conteldos gramaticais e dos conteldos

culturais. Estas atividades estao presentes nas paginas 23 e 79 (Figura 21 e Figura 22).

€ Escucha ta cancion.

93 a. Completa el texta.

Acnguse no creas 10, yo era alguien con”
Los el gue menos podia, el que fodo temia
vdiéh‘l’ii siempre foiel mds
JE 'A Puede que come 10, yo me sentia ol gue menos
= £l 2&%il, fr85il, °
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9 Dani Martin -
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Me colocaba tan”
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>
Y de las© de luchar y de hacer este munds distinto
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Completa usando el pretérito indefinido o el pretérito imperfecto.
Luego escocha y comprueba lus respuestas,

Ev €l muelle de Sam Blas
MANA
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Como ultimo exercicio que recorre ao lidico e ao jogo presente no manual jAhora
(Figura 22)
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atividade os alunos praticaram e reviram os conteldos gramaticais aprendidos nesta unidade
didatica (Figura 23).

ﬂ VERBO GUSTAR e .=
€L Compileta el texto con los verbos del recuadro en presente de indicativo.

Las manias 4 fobias de los fiamosos

Rupert Grint: Terror a las aranas rifr'_‘,‘.‘:\
A Rupest * as aranas. Cuando ve una. | St
siempre dej= uces encendidas porgue 2 oscuri ¥ico. no gu=tar F. 23
Seimtin Biatar: (Sacadme de squ! —— (Figura 23)
Desde gue su prnmo lo encerrd en una caja, Justin sufre claustrofobia y

terror 2 Jos ascensores. Ademas. corte que le hagan fotos mientras come

Robert Pattinson: En mif coche
= = .

o mucho gue
s

Zac Efron: se siente inseguwo

AZac* ias multitudes gy maedo los

urones
¥ mas._.

A Hatie Holmes terror los animales salvajes. a2 Johany Deop
m3edo los payasos y 2 Jennifer Aniston paEnsco volar

23

E também importante destacar algumas atividades lidicas presentes no caderno de
atividades que acompanha este manual escolar, merecendo especial atencao as seguintes:

assinalar o intruso, crucigramas, ordenar pela ordem correta, completar os espacos vazios,
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entre outras. A primeira atividade que destacamos relaciona-se com os alunos descobrirem o

intruso (Figura 24 e Figura 25). Este tipo de atividade, normalmente, permite aos alunos
aferir conteldos culturais e conteldos lexicais.

§
& Senala los intrusos. P \

2. Comunidades autdonomas

1. Ciudades espanolas i =
isien Sacia
Bilbno Zarz Durgos Baloarwss
o8 - Asturiac Pois Vosco
Bcgote Cormmrian Cartagena
Andaliacia Extromssdors (Figura 24)
Valencia ?
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3. Rios g 5 L2
: Francia e T
St Tt P Ther Casslias o>3= 3202
alaiin £, B :
i Portusg sl Penels N o
e Mar Cantibrico B4
M2 Feery AwmciNg crmano C
& Tacha el intrusao. i S )
a. 1Has de e semana b. Meses del ana €. Maleral escolar
, viernes e 2Cma
Junio B rneco carpeca
Juevea pasilie estuche
martes sctubre DOti®AFO .
lunes diciemsre rotuiados (Figura 25)
micercoles swptieobre conserieria
d. Colores e. Mizmbhiros de 1la tamabia f. Partes del cuerpo
g - stirsecin cuslle 7
Mf""_“- pacdlre rodila ides
o tobilio espeiaa
escuro musreler s o
arvarilic solrisno Jarate IdOS
roracto heermuna wifiecs

IEN PresenTe De INDICATIVO

~ Completa el crucigrama conjugando los verbos en presente
de indicativo y descubre cémo es Nicolas,

g5 e 4 is.
2. coxs otra . =
$. pensos, 10 I ;
8. yalir, ye 18 e
S, vertin ol 2%, cont fra
G. reatis yo
2 volwer, ¢
1 1 e 3 L —— 1 i i T 1
] =X 3 : -t : wey T |
(Figura 26)

No caderno de atividades também encontramos atividades em que os alunos tém que
fazer associacdes entre imagens ou informacoes (Figura 27) e também encontramos atividades
em que os alunos tém que completar textos com as informacdes que faltam (Figura 28). Estas
atividades podem aparecer no estudo do vocabulario e da gramatica.
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0& Relaciona ks dos columnas,

Duerme u u 0 1as nubes,
Ex un pedazo 2 [P
e '.'.IZI.'Ia 8 abneelo.
Esld smnprzu B como un liran.
Parece una 3 5] chaguelero.
teunll B;--n: los codas,
Es un libro [ [ 7 lengua.
No tene pelos B 5 I pant,
Habis @ B 0o Liene niun pedo.
(Figura 27)
aearma | ]
&' Observa los iconos del mena de un teléfono mivil. ;Qué funciones tiene y y; s
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N . QCmt.x:'.a: { @
o ] numanos ] =
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Antac Ae anracantarmnc alaiimac nrannctac Aa atividadac Iidirac anlicadac nag aulas

(Figura 28)
assistidas de Espanhol, nao podemos deixar de referir a enorme variedade de jogos existentes

no manual de Espanhol dos alunos e nos recursos que sao disponibilizados aos professores. Os
jogos permitem combater o tédio e potenciam atividades mais dinamicas e criativas. Cabe ao
professor planificar as unidades didaticas, cada aula, com atividades que motivem os alunos e
que se revelem pertinentes face aos conteldos a estudar e produtivas tendo em conta o
grupo de alunos e os objetivos a atingir.

Uma vez mais fazemos referéncia ao livro jAhora diviértete! da Areal Editores, que
reline um conjunto de atividades com multiplas situacdes de aprendizagem relacionados com
os conteldos programaticos do 8.° ano de escolaridade. Apresentamos duas atividades

presentes na pagina 15 (Figura 29) e na pagina 25 (Figura 30).
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As atividades q 0s nas aulas de

Espanhol dadas ao 8.° E rtacdo / relatorio

< _faram criadnc adantadnc nn nitjlizados jogos
(Figura 30) Jos0s,

tendo sempre em conta os objetivos das aulas, as carateristicas dos alunos da turma e o

de estégio. Para a everiirin Adac atividade

tempo, elemento que condiciona bastante a execucao de diversas atividades.
Uma das atividades que aplicamos nas nossas aulas assistidas de Espanhol foi a criacao
e utilizacao de um crucigrama. Esta atividade foi realizada no final da aula, o que fez com

que esta servisse de revisao aos conteldos lexicais aprendidos nessa aula (Anexo 7).
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Outra das atividades aplicada por nos teve como objetivo principal rever o conteldo
gramatical aprendido nessa unidade didatica: os pronomes possessivos (Anexo 8). Mas esta
atividade foi considerada, pelos alunos, diferente de todas as outras, porque esta atividade
era um jogo interativo e, como qualquer atividade, teve que ser bem ponderada e bem
planificada, apresentando aos alunos quais eram os objetivos que queriamos que
alcancassem. Esta atividade, também ela, foi levada a cabo no final da aula, em jeito de

descontracao e descompressao.
h

(Anexo 8)

:Sabes utilizar bien los determinantes posesivos?

Juega y lo comprobaras.

Completa cada frase con el determinante posesivo adecuado y ayuda al dragén a llegar a
la torre mas alta del castillo.

Recoge - i pinturas, Adela.

(Continuacao do Anexo 8)

Has ayudado al dragén a llegar a la parte mas
alta del castillo.
:Quieres jugar de nuevo?
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Outra atividade, também ela criada para praticar e rever um contetdo
gramatical, foi a utilizacao de uma cancao com espacos em branco. Os alunos tiveram que,
primeiramente, escutar a cancao, e posteriormente, preencher os espacos em branco. Estes
espacos tinham que ser preenchidos com a forma correta do verbo que era pedido (Anexo 10).
Esta atividade foi realizada com o propdsito de rever o conteldo gramatical: pretérito

perfeito do modo indicativo, que tantas dores de cabeca da aos alunos.

- I= S Pl lo= con =l werbo en la forma corrects del pretéErito

ST S

yol casi a las diex

o} en la cama

W ha merecido (merscer) la pena.

Ha entrado (cntrar) e sol por ka wentana,
¥ hon Brilladg |(brillar) en el Qine
Blgpunas motas de poheo.

He salido {salir, yo) a = wentzn=

W hacis uns estupends mafiEne. (AneXO 10)
& (Eamjar, yol al bar para dessgenze

W he leido [l==r, yo) en el Marca

Cue ze ha lesionado [lesicnars=] el nifiato.

¥ no me he acordade (ocordomrse, yol de ti

Hzstz pasado un rato.

Luegcs han wenido (wenir] estos por agui

W nos hemos bajadeo (bojarse, nosatros

3 3 B tOMESM oS LNas CEn a5,
e W e e reido (roirss, yo) con ellos.

linguas
tem que or isso,
sempre ﬁ carater
lUdICO. | wigue cotus tuccin o Gue us sunus ov oo w s verpary oo oo oot pelos

contelidos a ser estudados, mas que acima de tudo ndo achem “aborrecido” aprender uma
lingua nova.

Ao longo do estagio pedagogico tivemos algumas oportunidades de aplicar jogos e / ou
atividades ludicas e de observar a sua aplicacao nas aulas de Espanhol. As atividades foram
sempre submetidas a uma reflexao prévia, sendo cuidadosamente utilizados e adaptados, ndo
sO aos objetivos curriculares, mas também ao grau de dificuldade e nivel etario dos alunos. Os
jogos que aplicamos foram variados e, dependendo do objetivo, serviram sempre como
elemento de revisdo dos conteldos estudados. Desta forma, também avaliamos os alunos e
pudemos perceber onde apresentavam mais dividas. Também ¢é importante referir que
utilizamos por varias vezes as atividades ludicas presentes no manual escolar adotado, mas
isso nao nos impediu de ir a procura de mais e de melhor. Lamento, uma vez mais, de nao ter
tido a oportunidade de utilizar mais e diferentes tipos de jogos nas nossas aulas assistidas de

Espanhol, uma vez que esta é uma lingua estrangeira que tem tudo para dar certo quando
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trabalhada através do jogo. Mas, atencdo, ndo quer dizer que esta tenha sido sempre a
estratégia utilizada nas nossas aulas.

Como pudemos assistir, o manual escolar jAhora Esparol! 2, ao contrario do que
acontece com o manual escolar adotado para a disciplina de Portugués, esta recheado de
atividades ludicas que permitem ao professor, sempre que queira e ache adequado, optar por

materiais mais dinamicos e interessantes.

Capitulo 4

4. O Estagio Pedagégico

4.1. AEscola’

O Agrupamento de Escolas Gardunha e Xisto foi criado e homologado por despacho do

Sr. Secretario de Estado e da Administracdo Escolar, em 28/06/2012, com sede na Escola

3 Os dados apresentados foram retirados do Projeto Educativo da Escola, o qual pode ser consultado em
http://www.aesg.edu.pt/portal/index.php?option=com_phocadownload&view=category&id=3&ltemid=7
1
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Basica Serra da Gardunha e Agrupamento de Escolas Terras do Xisto. Esta inserido na cidade
do Fundao, que é constituido por 23 freguesias, com uma populacdo de 29,213 habitantes e
uma area de 701,65km2. O Agrupamento de Escolas Gardunha e Xisto estende a sua area de
abrangéncia por 12 destas freguesias, desde o extremo sudoeste do concelho, confinando com
a zona do pinhal interior, abrangendo toda a Gardunha e tocando os limites da Beira Interior
sul.

O Agrupamento é constituido por 12 Jardins de Infancia, 13 Escolas do 1.° Ciclo e 2
Escolas Basicas com 1.°, 2.° e 3.° Ciclos. Nestes estabelecimentos é proporcionada resposta
educativa no ambito dos niveis: pré-escolar, 1.°, 2.° e 3.° Ciclos e seguintes areas: Ensino
Bilingue Precoce, Ensino Artistico da Musica, Apoio a Multideficiéncia, Ensino Estruturado para
o Espectro de Autismo e ainda Intervencao Precoce.

Esta o Agrupamento dotado de 4 bibliotecas, situadas, uma na escola sede, outra na
Escola Basica de Silvares, outra na EB1 Tilias, Fundao, e outra na EB1 de Alpedrinha. As
escolas com 1.°, 2.° e 3.° Ciclos estdao ainda dotadas de refeitorio e Pavilhao
Gimnodesportivo. Também nessas escolas funcionam as Unidades de Apoio a Multideficiéncia
e Espectro de Autismo.

A Escola Basica Serra da Gardunha, escola sede do Agrupamento e onde realizamos o
nosso estagio pedagogico, foi criada no ano letivo de 1995 / 1996 devido a uma excessiva
lotacdo das duas escolas ja existentes na cidade do Fundao, a Escola Preparatoria Joao Franco
e a Escola Secundaria do Fundao. Durante o mesmo ano letivo, a escola funcionou nas antigas
instalacoes da Escola Industrial, na rua Cidade da Covilh@, com sete turmas de quinto ano de
escolaridade e sete turmas de sétimo ano de escolaridade. O inicio do ano letivo de 1996 /
1997 ficou marcado por dois acontecimentos: o primeiro, envolvendo o rebentamento de uma
bomba artesanal e o segundo, a mudanca da escola para as novas instalacées, no Bairro de

Santa Isabel, no sopé da Serra da Gardunha.

4.1.1. A Escola em “nUmeros”

No dia 2 de setembro de 2014 realizou-se, pelas 10:00, no auditorio da Escola Basica
Serra da Gardunha, a primeira reunidao geral do ano, tendo estado presente o nicleo de
estagio de Portugués e Espanhol. Um dos pontos abordados foi “A Escola em nimeros”, ou
seja, foram apresentados o nimero de alunos, professores, funcionarios, etc.

O Agrupamento de Escolas Gardunha e Xisto é constituido por varios recursos fisicos
(Tabela 1), e dentro destes encontramos o nimero de escolas por tipologia (Tabela 2), a
oferta educativa (Tabela 3) e as infra estruturas existentes no Agrupamento (Tabela 4). Ja os
recursos humanos sao constituidos pelos alunos (Tabela 5), pelos professores e técnicos

(Tabela 6) e pelo pessoal nao docente (Tabela 7).

LOCALIDADE ESCOLAS ‘
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Fundao

Silvares
Alcaide

Aldeia de Joanes

Alpedrinha

Atalaia do Campo

Pévoa da Atalaia
Castelejo
Donas

Janeiro de Cima

Soalheira

Souto da Casa

Telhado

Vale de Prazeres

Jardins de Infancia
Escolas Basicas s6 com 1.° Ciclo

Escolas Basicas com 1.°, 2.° e 3.° Ciclos

Escola Basica Serra da Gardunha

EB1 Nossa Sra. da Conceicao

EB1 Tilias
JI Porta Aberta

Escola Basica de Silvares

JI “A Joaninha”

EB1 de Alcaide

EB1 de Aldeia de Joanes

JI de Aldeia de Joanes

EB1 de Alpedrinha
JI de Alpedrinha

Escola Basica das Atalaias

JI das Atalaias
EB1 de Castelejo
JI de Castelejo
EB1 das Donas

EB1 de Janeiro de Cima

JI de Janeiro de Cima

EB1 de Soalheira
JI de Soalheira

EB1 de Souto da Casa

JI de Souto da Casa
EB1 de Telhado
JI de Telhado

EB1 de Vale de Prazeres

JI Vale de Prazeres
(Tabela 1)

(Tabela 2)

13

O Agrupamento tem capacidade de resposta educativa nas seguintes areas:

Pré Escolar
1.°, 2.° e 3.° Ciclos
Ensino Bilingue Precoce - Inglés (1.° CEB)

Ensino Artistico da Musica

Agrupamento de Referéncia para a Intervencéo Precoce

Apoio a Multideficiéncia

Ensino Estruturado para espectro de Autismo

Tipologia

Bibliotecas

(Tabela 3)

Numero

4

Localizacao
Escola Basica Serra da Gardunha
Escola Basica de Silvares
EB1 Tilias
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EB1 de Alpedrinha

Unidade de Apoio a 1 Escola Basica Serra da Gardunha
Multideficiéncia
Unidades de Ensino Estruturado - 2 Escola Basica Serra da Gardunha
Autismo Escola Basica de Silvares
Refeitorios 2 Escola leis!ca Serra} da Gardunha
Escola Basica de Silvares
Pavilhées Gimnodesportivos 2 Escola Bgs!ca Serrg da Gardunha
Escola Basica de Silvares
(Tabela 4)
Nivel de Ensino Numero de alunos ‘
Jardins de Infancia 224
1.° Ciclo 587
2.° Ciclo 240
3.° Ciclo 285
Total 1336
(Tabela 5)
Nivel de Ensino Numero de Professores / Técnicos
Jardins de Infancia 23
1.° Ciclo 41
2.° e 3.° Ciclos 63
Total Professores 128
Terapeuta da Fala 1
Fisioterapeuta 1
(Tabela 6)

Categoria NUmero de funcionarios

Assistentes técnicos 14

Assistentes Operacionais 54

Assistentes Operacionais da Camara Municipal do 8

Fundao em exercicio no Agrupamento

Chefe dos Servicos de Administracao Escolar 1

Técnicas Superiores 2

(Tabela 7)

A Escola Basica Serra da Gardunha possui uma estrutura e organizacdo exemplares,
respondendo as necessidades da comunidade escolar, prontamente e com qualidade,
refletindo o lema presente no Projeto Educativo “Nao ha separagao entre os que pensam e 0s
que fazem. Dotar-se de um projeto é no mesmo movimento procurar contrui-lo e querer
realiza-lo”. Esta instituicao de ensino aposta fortemente na formacédo de futuros professores,
colaborando com a Universidade da Beira Interior, acolhendo o nlcleo de estagio. Os
excelentes profissionais que ai lecionam e que orientam o estagio possibilitam aos estudantes

em fase terminal de curso, enriquecerem o seu saber, sobretudo o seu saber-fazer.
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4.1.2. Documentos orientadores

O papel do docente nao se limita a estar numa sala de aula com os alunos e
transmitir-lhes conhecimentos. E bem mais abrangente e complexo. O trabalho de um
professor ndao se cinge apenas a escola, no seu local de trabalho. Esta acompanha-o
diariamente e tem implicacdes na sua vida.

Existem varios documentos orientadores que os docentes tém que conhecer no
sentido de melhor gerirem a sua pratica e adaptar os seus métodos. Estes documentos,
diferentes de escola para escola, sao os seguintes: Projeto Educativo, Plano de Acao da
Turma, Regulamento Interno e Plano Anual de Atividades. E necessario conhecer os
documentos basilares da escola, conhecer os alunos e as turmas, dedicar uma atencao
personalizada, sobretudo aos nossos alunos, as nossas turmas, visando estimula-los através
das aulas, clubes, projetos. E necessario igualmente prevenir situacdes de indisciplina, por
isso € preciso prestar atencdo a distribuicdo dos alunos na sala de aula, a sua postura, as
regras que permitem controlar a pontualidade e a assiduidade. Através dos documentos
referidos, assim como do documento com os critérios gerais de atuacao dos docentes, do seu
conhecimento e adaptacdo a pratica docente, pretende-se prestar um servico publico de

educacao de elevada qualidade, melhorando os resultados escolares.

4.1.3. Projetos e clubes
A Escola Basica Serra da Gardunha conta com algumas equipas, projetos e clubes que
visam contribuir para um ensino de qualidade e diversidade.
Relativamente as equipas e projetos destacam-se os seguintes:
e Equipa de autoavaliacao do AEGX
e Ler + Plano Nacional de Leitura
e Promocéo e Educacao para a Salde e Educagao Sexual
e Eco-Escolas
e (Ciéncia Viva
e Comenius - Let s play together like grandpa!
e Plano da Matematica Il
e Parlamento dos Jovens
e Desporto Escolar

e PES (Projeto de Educacao para a Saude)

Quanto aos clubes, na Escola Basica Serra da Gardunha, estao a funcionar no presente
ano letivo:

e Clube Europeu
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e Clube do Zéthoven

e Clube Territorio e Patrimoénio

4.1.4. Estrutura organizacional

A nivel organizacional, a escola possui uma série de estruturas que, em conjunto,
coordenam as atividades desenvolvidas.

A Direcao do Agrupamento € composta por 5 pessoas: a Diretora (Maria Candida
Marques Brito), o Subdiretor (José Assuncao Bernardo Soares) e trés Adjuntos (Joaquim Luis
Gouveia, Jorge Miguel Pereira Andrade e Fernanda Baptista).

0 Conselho Pedagdgico é constituido pelos seguintes membros:

¢ Diretora do Agrupamento

e Coordenador do Departamento de Ciéncias Sociais € Humanas
e Coordenador do Departamento de Expressoes

e Coordenador do 1.° Ciclo

e Coordenador do Ensino Pré-escolar

e Coordenador do Departamento do Ensino Especial

e Coordenador do Departamento de Matematica e Ciéncias Experimentais
e Coordenador do Departamento de Linguas

e Coordenador dos Diretores de Turma (2.° e 3.° Ciclo)

e Coordenador da BE/CRE

e Responsavel pelos projetos

e Coordenadora da equipa de autoavaliacao.

Quanto ao conselho geral, este é constituido pelos seguintes membros:
e Diretora do Agrupamento
e Oito representantes do pessoal docente
e Dois representantes do pessoal nao docente
e Cinco representantes dos pais e encarregados de educacao
e Trés representantes do Municipio

e Trés representantes da comunidade local.

4.2. As turmas: planificacoes, curriculos e critérios

Consoante o que foi decidido em reuniao preliminar no inicio do ano letivo do estagio,
foi-nos dada a oportunidade de desenvolver a nossa pratica pedagogica em duas turmas: uma
turma de Portugués, o 7.° F e uma turma de Espanhol, o0 8.° E.

No que diz respeito ao trabalho desenvolvido, numa primeira fase assistimos as aulas

das professoras cooperantes, a Doutora Fatima Garcia e a Doutora Madalena Jeronimo, a fim
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de que nos integrassemos e conhecéssemos como reagiam aos diferentes tipos de atividades,
como era a sua participacao, para que, consequentemente, as aulas a planificar e a lecionar
fossem ao encontro das suas necessidades e carateristicas. Deste modo, também assistimos as
reunides de Conselho de Turma, da qual a Professora Dra. Fatima Garcia é a diretora de
turma responsavel, de apenas uma das turmas, o 7.° F, que viabilizou a nossa preparacédo para
eventuais dificuldades com que nos deparassemos.

Desde o inicio do calendario letivo, conhecemos a turma F do 7.° ano, constituida por
14 alunos - 11 rapazes e 3 raparigas - com uma média de idades que se situava nos 12 anos.
Na turma ha um aluno com Necessidades Educativas Especiais, que se encontra abrangido
pelo Decreto-Lei 3/2008 de 7 de janeiro. Este aluno é portador da Sindrome Alcodlico Fetal,
para além de apresentar dificuldades ao nivel da acuidade auditiva e visual. Manifestava
défice de atencdo / concentracdo, ndo conseguindo manter a concentracao por periodos
prolongados. As Medidas do Regime Educativo Especial (Dec. Lei n.° 3/2008, de 7 de janeiro)
adotadas foram: alinea a) apoio pedagogico personalizado: reforco da aprendizagem de
conteldos executado em todas as disciplinas pelo respetivo professor; reforco de
competéncias gerais de aprendizagem e de competéncias especificas (contetdos intermédios)
operacionalizados pela Docente de Educacao Especial; alinea b) adequacdes curriculares
individuais - em todas as areas disciplinares, os conteldos foram adequados tendo em conta o
curriculo comum, o perfil de funcionalidade e foram ajustadas as suas capacidades e
evolucdo, justificando os resultados positivos; alinea d) adequacdes no processo de avaliacao
- foi avaliado com testes de avaliacdao adaptados ao seu curriculo e as suas capacidades,
leitura de prova e apoio individualizado (prof. da disciplina e / ou prof. E.E.), uso de
materiais de apoio e mais tempo para os concluir; alinea f) tecnologias de apoio - beneficiou
da utilizacdo de materiais e de tecnologias de apoio as aprendizagens que constaram de
métodos de ensino / aprendizagem personalizados e diferenciados.

No que diz respeito aos Pais e Encarregados de Educacao, podemos referir que,
quanto as habilitacdes literarias dos pais, encontramos pais detentores desde o 1.° ciclo de
ensino até a um curso de ensino superior, sendo esta Ultima bastante significativa, trés pais e
cinco maes. Diga-se ainda que eram Encarregados de Educacao atentos e que acompanhavam
diariamente o trabalho escolar dos seus educandos. Do ponto de vista econémico, é de referir
que havia alguns alunos com caréncias econémicas, sendo que alguns deles eram subsidiados
com escaldao A e com escaldao B. Esta turma também apresenta trés alunos que ja tenham
repetido anos escolares anteriores ao longo do seu percurso escolar. A maior parte destas
informacoes foi-nos facultada pela Diretora de Turma da turma em questao e pela consulta do
documento “Plano de Acao da Turma”, também facultado pela Diretora de Turma. Como
professoras estagiarias também tivemos a oportunidade de ver como se dirige uma turma, ou
seja, assistimos a Conselhos de Turma, que no minimo podem ser extenuantes, mas que nos
permitiram conhecer melhor a situacdo de alguns alunos da turma e dai retirar ilacoes e
aplica-las a nosso favor durante as nossas aulas. Ser-se diretora de turma também envolve o

contacto com os pais e com os encarregados de educacao. Para tal, assistimos a uma reuniao
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de encarregados de educacao, a qual nos permitiu verificar que para resolver alguns dos
problemas dos nossos alunos, € preciso ter uma determinada postura, sabendo qual a melhor
forma para nos dirigirmos aos Pais e Encarregados de Educacao, saber qual a melhor maneira
de abordarmos determinados assuntos.

Referindo-se de modo concreto a nossa pratica pedagogica, a turma do 7.° F foi onde
lecionamos todas as aulas de Portugués definidas pelo nosso estagio pedagogico. Deste modo,
no decorrer do ano letivo, dividido pelos trés periodos de letivos, foram lecionadas 3 aulas no
primeiro periodo, 3 aulas no segundo periodo e 2 aulas no terceiro periodo. No que diz
respeito ao modo como estava organizada a carga horaria letiva desta turma, esta tinha cinco
tempos letivos por semana, divididos em trés blocos, ou seja, dois blocos de 90 minutos, e
outro de 45 minutos. Para além desta carga horaria, os alunos tinham mais um bloco de 45
minutos de reforco curricular de Portugués, o qual era sempre frequentado por quase todos
os alunos da turma, porque esta turma via sempre neste bloco uma oportunidade de
esclarecerem as suas davidas. Estas aulas de reforco curricular ajudaram-me imenso a
construir uma relacdo de confianca com os alunos, porque tive a oportunidade de poder
disfrutar de mais tempo com eles, podendo conhecé-los melhor. Durante o segundo periodo,
antecipamos algumas aulas assistidas e no terceiro periodo reduzimos o numero de aulas
assistidas a lecionar devido ao uUltimo periodo letivo ser mais curto que os outros periodos
letivos. De uma forma geral, ao longo de todas as aulas nao se registaram quaisquer
problemas pelo que sempre nos foi possivel lecionar todos os contelidos propostos com grande
dedicacao e empenho, talvez porque esta turma sempre se revelou muito interativa e
participativa facilitando a relacdo professor-aluno. E claro que, por vezes, o excesso de
participacdo nao é benéfico, podendo mesmo algumas intervencdes serem inoportunas, no
entanto pensamos que o dinamismo desta turma contribuiu para o sucesso das aulas
assistidas.

Conforma o constante na planificacdo anual (Anexo 1), os conteldos programaticos
foram delimitados por conteldos tematicos e contelidos gramaticais. Sendo assim, no
primeiro periodo trabalhamos os textos ndo-literarios, mais concretamente, o estudo da
entrevista; também trabalhamos o modo narrativo, tendo sido estudada a narrativa de
literatura portuguesa “Ladino”, de Miguel Torga. No segundo periodo exploramos, do mesmo
modo que no primeiro periodo, o modo narrativo, apoiando-nos no conto “Havia muito sol do
outro lado”, de José Eduardo Agualusa. No terceiro periodo analisdmos o modo lirico,
centrando-nos na analise do poema “Ser poeta”, de Florbela Espanca. Quanto aos conteldos
gramaticais, estes foram lecionados ao longo do ano letivo, fazendo parte dos mesmos: a
relacdao entre palavras; funcdes sintaticas; divisao e classificacdo de oracdes. Também é
relevante referir que como professora estagiaria passei pela experiéncia de corrigir provas de
avaliacao e inclusive de fazer leitura de prova aos alunos com Necessidades Educativas
Especiais.

Efetivamente, a pratica pedagodgica do nosso estagio so6 poderia ficar mais enriquecida

com o conhecimento de outras turmas. Deste modo, e em simultaneo, tivemos a oportunidade
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de lecionar a uma turma de Espanhol de 8.° ano de escolaridade (8.° E). De referir que na
pratica letiva de um docente, a diversidade de niveis no nosso horario € uma constante.
Assim, esta oportunidade de conhecer e lidar com outro grupo de alunos, com outro nivel de
aprendizagem foi aproveitada, dado que so poderia enriquecer a nossa pratica pedagogica.

No que diz respeito a turma do 8.° E, constituida por 22 alunos - 8 rapazes e 14
raparigas - que se revelou por ser dinamica, irreverente, detentora de grandes capacidades
que levariam a um desafio e a uma experiéncia distinta da que se tinha com a turma do 7.° F
a Portugués. De referir que um dos alunos foi transferido, passando a turma a ser constituida
por 21 alunos, dos quais trés com Necessidades Educativas Especiais, sendo que um deles foi
diagnosticado com hiperatividade, o que por vezes dificultou o nosso trabalho e os outros dois
alunos nunca estavam presentes nas aulas, uma vez que eram acompanhados pela docente de
Educacao Especial. Apesar de ser uma turma que revela uma grande capacidade de trabalho e
que, na sua maioria, se mostra sempre empenhada no processo de aquisicdo dos conteldos
lecionados, em alguns momentos das aulas verificaram-se situacdes de maior ruido, propensos
a conversa e a distracdo, mas facilmente controlaveis através da motivacdo e de atividades
que lhes suscitem o interesse. Obviamente que, sempre que se excediam na conversa, eram
chamados a atencao oportunamente, respeitando os limites impostos pela professora titular e
pelas professoras estagiarias.

Na nossa pratica pedagogica, foram lecionadas 4 aulas no primeiro periodo, 4 aulas no
segundo periodo e 2 aulas no terceiro periodo, visto este ultimo ter sido mais curto que os
outros periodos. No que diz respeito ao modo como estava organizada a carga horaria letiva
desta turma, esta tinha trés tempos letivos por semana, divididos em dois blocos, ou seja, um
bloco de 90 minutos, e outro de 45 minutos. Esta carga letiva reduzida nao foi impedimento
para a realizacao de um trabalho pratico e intenso, possibilitando, assim, o desenvolvimento
criativo dos alunos. Foi possivel motiva-los a esforcarem-se no estudo da lingua espanhola,
através de atividades dinamicas, lidicas e diferentes.

Quanto aos conteudos programaticos do 8.° ano de escolaridade (Anexo 2), estes
encontram-se distribuidos por unidades tematicas que compdéem o manual escolar jAhora
Espariol! 2, de Luisa Pacheco e Maria José Barbosa. Assim sendo, no primeiro periodo os
alunos abordaram as primeiras 4 unidades: “;Te conoces bien?”; “Con los amigos”; “En
Contacto” e “!Buen Viaje!”, sendo que nos lecionamos a terceira unidade didatica. Para o
segundo periodo estava previsto lecionar as trés seguintes unidades didaticas, ou seja,
“Buena estancia”; “Periodista por un dia” e “Las compras”, sendo que no segundo periodo

[

lecionamos a sexta unidade didatica. As unidades didaticas “jQué rico!”, “Sentirse bien” e
“Muchos lugares” foram as unidades didaticas lecionadas no terceiro periodo letivo, sendo
que neste periodo e por ser tao curto, a oitava unidade didatica foi lecionada por nos e pela
professora estagiaria Ana Pereira, sendo que cada uma de nos lecionou duas aulas.

Quanto aos critérios de avaliacao / classificacao dos alunos na turma de Portugués e
Espanhol estes incidiram sobre a assiduidade, a participacao, as provas de avaliacao e a

oralidade.
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Mediante o exposto e dadas as carateristicas do nulcleo de estagio, foi possivel
desenvolver atividades nos niveis de 7.° ano a Portugués e 8.° ano de Espanhol. No entanto, as
duas turmas com que trabalhamos, cada uma delas com as suas carateristicas especificas,
levou-nos a mobilizar estratégias para que fosse possivel adequarmo-nos as suas
carateristicas. Deste modo, podemos afirmar que foi uma excelente experiéncia lecionar e
partilhar conhecimentos e saberes com estes alunos na medida em que contribuiram para o

nosso crescimento ao nivel pessoal e, acima de tudo, profissional.

4.3. Aulas assistidas e planificacao das unidades didaticas

No ambito da pratica pedagogica de Portugués e Espanhol lecionamos 18 aulas, 8 de
Portugués e 10 de Espanhol. Lecionaram-se menos aulas de Portugués, porque esta disciplina
apresenta mais carga horaria semanal que a lingua estrangeira - o Espanhol.

A informacdo que se segue é relativa as aulas assistidas e planificacdo das unidades
didaticas deste ano letivo 2014 / 2015, as quais foram rigorosa e criteriosamente orientadas

pela Professora Dra. Fatima Garcia e pela Professora Dra. Madalena Jeronimo da Silva.

4.3.1. Primeiro periodo

Ao longo do primeiro periodo trabalhamos de igual forma a area do Portugués e a area
do Espanhol. De inicio, as reservas no que diz respeito a lecionacdo da disciplina de Portugués
eram algumas, sobretudo pelas grandes dificuldades que sentiamos em relacao ao Portugués
comparativamente ao Espanhol. No nosso caso em concreto, destacamos o facto de termos
tido sempre muita dificuldade em perceber e posteriormente lecionar contelidos gramaticais,
0 que provocou em nos um receio inicial, receio este que contrabalancou com a vontade de
colmatar esta nossa falha.

Presencialmente, no dia 16 e 19 de setembro de 2014, conhecemos os alunos das
respetivas turmas, o que nos permitiu, para além das informagdes fornecidas nas reunides
realizadas antes do inicio oficial do ano letivo, tecer algumas consideracdes sobre a turma em
geral e cada aluno em particular. Conhecemos duas turmas de 7.° ano (turma E e turma F),
ambas de Portugués e trés turmas de Espanhol, uma do 7.° ano (turma E), uma de 8.° ano
(turma E) e uma de 9.° ano (turma B e E), sendo que a estagiaria Filipa Pereira lecionou as
suas aulas de Portugués e Espanhol a mesma turma (7.° E), a estagiaria Ana Pereira lecionou
as suas aulas de Portugués a turma E do 7.° ano e as suas aulas de Espanhol a turma E do 8.°
ano, sendo que nos lecionamos as nossas aulas de Portugués a turma F do 7.° ano de
escolaridade e as aulas de Espanhol a turma E do 8.° ano.

Antes de mais, assistimos as aulas de Espanhol das nossas turmas, onde pudemos
assistir ao dinamismo e energia da Professora Dra. Madalena Jerénimo de Sousa, que acima de
tudo, privilegia o uso da lingua espanhola em aula, incentiva os alunos a comunicarem nessa

lingua, corrigindo-os adequadamente, sem que eles se sintam minimamente constrangidos. O
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mesmo aconteceu com as aulas de Portugués. Assistimos as aulas de Portugués, onde também
tivemos oportunidade de assistir a forma como a Professora Dra. Fatima Garcia conduz as suas
aulas, como todos os conteldos explorados encaixam perfeitamente, a forma como incentiva
os seus alunos a participar, até mesmo aqueles alunos mais introvertidos.

Quanto as nossas primeiras aulas assistidas, estas de Espanhol, foram lecionadas nos
dias 28 e 31 de outubro de 2014 e 4 e 7 de novembro de 2014 a turma do 8.° E. Foi-nos
proposto pela Professora Dra. Madalena Jerénimo da Silva a planificacdo e desenvolvimento
de uma unidade didatica. Esta turma é composta por 22 alunos, sendo que alguns deles tém
apoio a algumas disciplinas e revelam dificuldades cognitivas. Um dos alunos é hiperativo e
manifesta problemas comportamentais, tendo dificuldades, nomeadamente a disciplina de
Espanhol e apresentando plano de recuperacao a quase todas as disciplinas. Os alunos quase
sempre tiveram um comportamento adequado, mantendo o siléncio e a ordem na sala de
aula. As dificuldades de alguns alunos eram notérias, assim como o ritmo diversificado de
trabalho entre eles.

A planificacao feita contemplou 4 aulas, 2 aulas de 90 minutos e 2 aulas de 45
minutos e lecionamos a unidade didatica nimero 3 “En Contacto”, sendo que como tema
principal apresentou os amigos e os meios de comunicacao. A planificacao (Anexo 6) abrangia
os seguintes objetivos: conhecer o léxico relacionado com o tema da unidade didatica;
identificar nos textos léxico relacionado com o tema da unidade; ativar e utilizar estruturas
linguisticas adequadas para fazer, aceitar ou rejeitar um convite; utilizar expressoes proprias
de uma conversacdo telefdnica; utilizar com correcdo o futuro simples; aplicar estruturas
linguisticas adequadas para expressar gostos; selecionar informacdao em textos orais e
escritos; ativar os conteldos relativos a unidade didatica para redigir textos simples; interagir
de forma simples e redigir um texto simples. No que diz respeito aos contetidos comunicativos
foram explorados a forma de convidar, aceitar e recusar um convite; combinar um encontro;
falar de acoes futuras e exprimir probabilidade. Em relacao aos contelidos gramaticais foram
lecionados o tempo verbal do futuro simples e os pronomes possessivos. Ja nos conteldos
lexicais foram explorados os amigos, os convites e o telemovel e as fungbes do mesmo.
Também nesta unidade didatica foram referidos os conteldos socioculturais, algo tao
importante na aprendizagem de uma lingua estrangeira: a referéncia ao Dia Internacional
Sem Telemavel e ao uso adequado do telemdvel.

Ao longo das quatro aulas assistidas tentamos estimular os alunos para uma correta
utilizacao da lingua espanhola. Pensamos que tais objetivos foram atingidos com sucesso.

Inicialmente estavamos bastante nervosas. Um conjunto de fatores, como o tempo, o
cumprimento do plano de aula e o estarmos a ser observadas / avaliadas, despoletaram o
nervosismo inicial, camuflado exteriormente. No entanto, pensamos que a capacidade de
comunicacdo, um tom de voz sereno e o espirito de autoconfianca nos permitiram ir
ultrapassando o nervosismo.

A primeira aula lecionada ao 8.° E consistiu na introducdo a nova unidade didatica.

Tentamos encontrar um equilibrio entre o método expositivo e o método interrogativo e
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ativo. Ao longo das aulas procuramos, como ja foi referido anteriormente, que houvesse um
equilibrio entre a teoria e a pratica, por isso, para além das atividades presentes no manual
escolar utilizamos outras criadas por nds. Nestas, recorremos a jogos, como crucigramas e
jogos interativos (referidos anteriormente), de modo a captar a atencao dos alunos e a
facilitar a sua aquisicao de conhecimentos.

Em relacdo aos instrumentos de trabalho, para além dos ja mencionados, recorremos
em quase todas as aulas a apresentacoes em PowerPoint. Tentdmos que as mesmas fossem
legiveis, claras e simples, evitando o excesso de informacao nos diapositivos. Este meio
acabou por constituir um apoio ao longo das aulas, reforcando a transmissao das informacoes
e captando a atencao dos alunos.

Na nossa opiniao, a gestao do tempo ao longo das aulas foi quase bem-sucedida, assim
como a sua organizacdo, sequéncia e distribuicdo. O inicio de cada aula é sempre um
momento muito importante, por isso € fundamental que se motivem os alunos e se
introduzam ou revejam os temas, subtemas, topicos a analisar, algo que aconteceu sempre
nas quatro aulas.

A interacdo entre estagiaria e alunos foi bastante satisfatoria. Estes mostraram-se
bastante participativos e pertinentes. Apesar do plano que rege a aula, algumas situacoes e
questdes inesperadas acabam por surgir, o que revela o interesse dos alunos. Nestas situacoes
€ necessaria uma postura de confianca, firmeza, dominio do assunto e, até mesmo,
criatividade. Foram colocadas algumas preguntas imprevistas, as quais nem sempre
respondemos com seguranca.

E importante referir que na aula que decorreu no dia 7 de novembro de 2014, a
professora orientadora da UBI, a Professora Ana Belén Cao, dirigiu-se a escola sede do
Agrupamento, para proceder a primeira avaliacdo das professoras estagiarias, neste caso,
nos. Nesta aula conseguimos transmitir confianca, apesar de todo o nervosismo que
sentiamos, conseguimos transmitir os conteldos planeados para essa aula de forma clara e
concisa e conseguimos cativar os alunos a participarem na aula, para além de que tentamos
sempre que os alunos comunicassem na lingua estrangeira em aprendizagem, o Espanhol.

Pensamos que as aulas foram finalizadas adequadamente. Apelamos a participacao
dos alunos, apelamos a pratica oral da lingua estrangeira em aprendizagem - a lingua
espanhola. Procuramos sempre perceber se os conhecimentos estavam a ser transmitidos e
apreendidos adequadamente, mantendo uma constante interacao com os alunos. Deste
conjunto das primeiras aulas de Espanhol, concluimos que estamos sempre em constante
aprendizagem e evolucdo. Ha que saber adequar os instrumentos de trabalho, a metodologia,
os objetivos ao publico-alvo em questdo. Uma postura de dominio do assunto, de facilidade
em transmitir conhecimentos, de improvisacdo e criatividade é fundamental para um bom
desempenho da pratica docente.

Relativamente ao Portugués, as aulas assistidas foram lecionadas depois das aulas
assistidas de Espanhol. Como tal, as trés primeiras aulas de Portugués foram lecionadas nos

dias 18 e 19 de novembro e no dia 2 de dezembro de 2014, havendo duas aulas de 90 minutos
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e uma aula de 45 minutos. A turma do 7.° F é composta por 14 alunos, dos quais um deles
esta caraterizado como sendo um aluno com Necessidade Educativas Especiais, e como tal,
apresenta maior grau de dificuldade de concentracao e desenvolvimento cognitivo. Os alunos
quase sempre tiveram um comportamento adequado, mantendo o siléncio e a ordem na sala
de aula. As dificuldades de alguns alunos eram notoérias, assim como o ritmo diversificado de
trabalho entre eles.

Por sugestdao da Professora Dra. Fatima Garcia procedemos a planificacdo das aulas
assistidas, sendo que duas aulas seguidas e uma separada, ou seja, as duas primeiras aulas
consistiram na analise do conto integral “Ladino”, de Miguel Torga e a terceira aula consistiu
na realizacdo de uma oficina de gramatica. O tema da sequéncia relaciona-se com os contos
tradicionais e narrativas de autores portugueses. A planificacdo abrange como principais
objetivos: a avaliacdo do dominio da oralidade, da educacao literaria e da gramatica; a
analise das categorias da narrativa; revisao de conteldos gramaticais aprendidos em anos
anteriores.

Ao longo das trés aulas assistidas tentamos estimular os alunos para uma correta
utilizacdo da lingua portuguesa. Pensamos que tais objetivos foram atingidos com sucesso.

Inicialmente estavamos bastante nervosas. Um conjunto de fatores, como o tempo, o
cumprimento do plano de aula e o estarmos a ser observadas / avaliadas, despoletaram o
nervosismo inicial, camuflado exteriormente. No entanto, pensamos que a capacidade de
comunicacao, um tom de voz sereno e o espirito de autoconfianca nos permitiram ir
ultrapassando o nervosismo.

A primeira aula lecionada ao 7.° F consistiu na introducao ao estudo do conto integral
“Ladino”, de Miguel Torga. Tentamos encontrar um equilibrio entre o método expositivo e o
método interrogativo e ativo. Ao longo das aulas procuramos, como ja foi referido
anteriormente, que houvesse um equilibrio entre a teoria e a pratica, por isso, utilizamos as
atividades presentes no manual escolar. Nestas aulas ndao levamos a cabo a realizacao de
atividades ludicas, por acharmos nao ser conveniente, uma vez que ainda nesta altura ainda
nos encontravamos muito receosas em experimentar atividades novas, mais propriamente
atividades ludicas.

No dia 19 de novembro de 2014 procedemos a aula de Portugués onde esteve presente
o Professor Dr. Paulo Osorio. Podemos dizer que esta foi uma aula que correu bem, apesar de
todo o nervosismo de que nos faziamos sentir. Com todo o esforco e dedicagdo conseguimos
apresentar uma aula cheia de dinamismo, em que os alunos participaram correta e
assertivamente, facilitando-nos, em parte, o trabalho.

Em relacdo aos instrumentos de trabalho, para além dos ja mencionados, recorremos
em algumas aulas a apresentacoes em PowerPoint. Tentamos que as mesmas fossem legiveis,
claras e simples, evitando o excesso de informacao nos diapositivos. Este meio acabou por
constituir um apoio ao longo das aulas, reforcando a transmissao das informacoes e captando

a atencao dos alunos.
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Na nossa opiniao, a gestao do tempo ao longo das aulas foi quase bem-sucedida, assim
como a sua organizacdo, sequéncia e distribuicdo. O inicio de cada aula é sempre um
momento muito importante, por isso é fundamental que se motivem os alunos e se
introduzam ou revejam os temas, subtemas, topicos a analisar, algo que aconteceu sempre
nas quatro aulas.

A interacao entre estagiaria e alunos foi bastante satisfatoria. Estes mostraram-se
bastante participativos e pertinentes. Apesar do plano que rege a aula, algumas situacoes e
questodes inesperadas acabam por surgir, o que revela o interesse dos alunos. Nestas situacoes
€ necessaria uma postura de confianca, firmeza, dominio do assunto e, até mesmo,
criatividade. Foram colocadas algumas preguntas imprevistas, as quais nem sempre
respondemos com seguranca.

Pensamos que as aulas foram finalizadas adequadamente. Apelamos a participacao
dos alunos, apelamos a correta utilizacdo da lingua materna em aprendizagem - a lingua
portuguesa. Procuramos sempre perceber se os conhecimentos estavam a ser transmitidos e
apreendidos adequadamente, mantendo uma constante interacao com os alunos. Deste
conjunto das primeiras aulas de Portugués, concluimos que estamos sempre em constante
aprendizagem e evolucao. Ha que saber adequar os instrumentos de trabalho, a metodologia,
os objetivos ao publico-alvo em questdo. Uma postura de dominio do assunto, de facilidade
em transmitir conhecimentos, de improvisacao e criatividade é fundamental para um bom
desempenho da pratica docente.

A atividade docente nao se limita apenas a preparar e lecionar aulas. O professor para
além de assumir a responsabilidade pelas suas turmas tem também um papel muito
importante fora da sala de aula. Ao longo do primeiro periodo foram realizadas algumas
atividades, sendo que estas atividades foram sempre pensadas e discutidas em ambito de
reunibes, neste caso, referimo-nos as reunides do Departamento de Linguas. Nestas reunides,
encontramos sempre um ambiente descontraido e propicio a discussao de problemas

relevantes relacionados com o Departamento de Linguas.

4.3.2. Segundo Periodo

Ainda no final do primeiro periodo e, apo6s reunido com a Professora Dra. Madalena
Jerdnimo da Silva, ficaram decididas as datas das aulas assistidas de Espanhol do 2.° periodo
letivo, sendo que as nossas aulas seriam lecionadas nos dias 6, 9, 13 e 16 de janeiro, a
estagiaria Ana Pereira lecionaria as suas aulas nos dias 20, 23, 27 e 30 de janeiro, enquanto a
estagiaria Filipa Pereira daria as suas aulas nos dias 20, 23, 27 e 30 de janeiro, mantendo as
turmas escolhidas ao inicio do ano letivo, sendo que no dia 13 de janeiro de 2015 a Professora
Ana Belén Cao assistiria a nossa aula de Espanhol.

Tal como no periodo passado, seria com as aulas assistidas de Espanhol que dariamos
inicio as nossas aulas. Mais uma vez procedemos a planificacdo de uma unidade didatica,

neste caso, a sexta unidade didatica, intitulada “Periodista por un dia”, apresentando como
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tema principal as atividades de écio. A planificacao feita contemplou 4 aulas, 2 aulas de 90
minutos e 2 aulas de 45 minutos. A planificacao (Anexo 9) abrangia os seguintes objetivos:
conhecer léxico relacionada com o tema da unidade; identificar em textos léxico relacionado
com o tema; identificar programas de televisao; reconhecer partes de um jornal; reconhecer
as diferencas entre o pretérito perfeito e o pretérito indefinido; utilizar com correcao o
pretérito perfeito e o pretérito indefinido; distinguir os varios marcadores temporais do
passado; ativar estruturas linguisticas adequadas para contar no passado; selecionar
informacao em textos orais e escritos; utilizar as expressdes proprias de uma noticia ou de
uma entrevista e ativar os conteldos relativos a unidade para redigir textos simples. No que
diz respeito aos contelidos comunicativos foram explorados a forma de falar de atividades de
lazer e fazer perguntas. Em relacdo aos conteldos gramaticais foram lecionados o modo
verbal do pretérito perfeito, o contraste entre o pretérito perfeito e o pretérito indefinido e
a utilizacdo dos pronomes interrogativos. Ja nos conteldos lexicais foram explorados os
programas de televisdo e as partes ou seccoes de um jornal. Também nesta unidade didatica
foram referidos os conteldos socioculturais, algo tdao importante na aprendizagem de uma
lingua estrangeira: a referéncia ao aos jovens espanhdis e a televisao, Mafalda e a televisdo e
referéncia a Bianca Suarez.

Ao longo das quatro aulas assistidas tentamos estimular os alunos para uma correta
utilizacao da lingua espanhola. Pensamos que tais objetivos foram atingidos com sucesso.

Inicialmente estavamos bastante nervosas. Um conjunto de fatores, como o tempo, o
cumprimento do plano de aula e o estarmos a ser observadas / avaliadas, despoletaram o
nervosismo inicial, camuflado exteriormente, e o facto de sermos avaliadas pela Professora
Ana Belén Cao, fez com que aparecesse um nervosinho extra em nds. No entanto, pensamos
que a capacidade de comunicacao, um tom de voz sereno e o espirito de autoconfianca nos
permitiram ir ultrapassando o nervosismo. Nesta aula e apesar de ter conseguido cumprir o
plano, as coisas nao correram assim tao bem, tendo falhado mais na transmissao do contetdo
gramatical proposto para esta aula.

Em relacao aos instrumentos de trabalho, para além dos ja mencionados, recorremos
em quase todas as aulas a apresentacoes em PowerPoint. Tentdmos que as mesmas fossem
legiveis, claras e simples, evitando o excesso de informacgdo nos diapositivos. Este meio
acabou por constituir um apoio ao longo das aulas, reforcando a transmissao das informacoes
e captando a atencao dos alunos.

Na nossa opiniao, a gestao do tempo ao longo das aulas foi quase bem-sucedida, assim
como a sua organizacdo, sequéncia e distribuicdo. O inicio de cada aula é sempre um
momento muito importante, por isso é fundamental que se motivem os alunos e se
introduzam ou revejam os temas, subtemas, topicos a analisar, algo que aconteceu sempre
nas quatro aulas.

A interacdo entre estagiaria e alunos foi bastante satisfatoria. Estes mostraram-se
bastante participativos e pertinentes. Apesar do plano que rege a aula, algumas situacoes e

questodes inesperadas acabam por surgir, o que revela o interesse dos alunos. Nestas situacoes
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€ necessaria uma postura de confianca, firmeza, dominio do assunto e, até mesmo,
criatividade. Foram colocadas algumas preguntas imprevistas, as quais continuamos a
responder nem sempre com segurancga.

Pensamos que as aulas foram finalizadas adequadamente. Apelamos a participacao
dos alunos, apelamos a pratica oral da lingua estrangeira em aprendizagem - a lingua
espanhola. Procuramos sempre perceber se os conhecimentos estavam a ser transmitidos e
apreendidos adequadamente, mantendo uma constante interacao com os alunos. Deste
conjunto de aulas de Espanhol, concluimos que estamos em constante aprendizagem e
evolucdo, em que é necessario aprender com o0s erros que cometemos, para assim
melhorarmos a nossa pratica docente. Ha que saber adequar os instrumentos de trabalho, a
metodologia, os objetivos ao pUblico-alvo em questao. Uma postura de dominio do assunto,
de facilidade em transmitir conhecimentos, de improvisacao e criatividade é fundamental
para um bom desempenho da pratica docente.

Relativamente ao Portugués, as aulas assistidas foram lecionadas depois das aulas
assistidas de Espanhol, como aconteceu no primeiro periodo. Como tal, as trés aulas de
Portugués foram lecionadas nos dias 24, 25 e 27 de fevereiro, havendo duas aulas de 90
minutos e uma aula de 45 minutos, concordando-se que o Professor Doutor Paulo Osorio viria
avaliar-nos na segunda aula do segundo periodo (aula do dia 25 de fevereiro). Os alunos quase
sempre tiveram um comportamento adequado, mantendo o siléncio e a ordem na sala de
aula. As dificuldades de alguns alunos eram notdrias, assim como o ritmo diversificado de
trabalho entre eles.

Procedemos a planificacdo das aulas assistidas, sendo que duas aulas seguidas e uma
separada, ou seja, as duas primeiras aulas consistiram na analise do conto integral “Havia
muito sol do outro lado”, de José Eduardo Agualusa e a terceira aula consistiu na finalizacao
do estudo do conto referido anteriormente e na introducdo ao estudo da nova narrativa
Historia da Gaivota e do gato que a ensinou a voar, de Luis Sepllveda. O tema da sequéncia
relacionou-se com as narrativas de autores estrangeiros e de paises de lingua oficial
portuguesa. A planificacdo abrange como principais objetivos: a avaliacdo do dominio da
educacao literaria; gramatica; da leitura e oralidade; a analise das categorias da narrativa;
introducdo ao novo conteldo gramatical a coordenacdo - as conjuncbes e locucoes
coordenativas.

A segunda aula lecionada neste periodo foi encarada de forma mais séria: primeiro,
porque foi a aula que o Professor Paulo Osorio veio assistir e segundo, porque tivemos que
lecionar contelidos gramaticais dos quais os alunos nunca tinham ouvido falar. Ou seja, este
primeiro contacto tinha que ficar bem e totalmente esclarecido, uma vez que este conteldo
iria ser avaliado no teste de avaliacdo. Mas o nosso maior medo advinha do facto de o
Professor Dr. Paulo Osério, grande conhecedor de conteldos gramaticais, estar a avaliar-nos.
No entanto, esta aula correu muito bem, o que nos deu confianca para continuarmos o nosso

bom trabalho.
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Ao longo das trés aulas assistidas tentamos estimular os alunos para uma correta
utilizacao da lingua portuguesa. Pensamos que tais objetivos foram atingidos com sucesso.

Inicialmente estavamos bastante nervosas. Um conjunto de fatores, como o tempo, o
cumprimento do plano de aula e o estarmos a ser observadas / avaliadas, despoletaram o
nervosismo inicial, camuflado exteriormente. No entanto, pensamos que a capacidade de
comunicacao, um tom de voz sereno e o espirito de autoconfianca nos permitiram ir
ultrapassando o nervosismo.

Em relacdo aos instrumentos de trabalho, para além dos ja mencionados, recorremos
a materiais proprios. Tentamos que os mesmos fossem legiveis, claros e simples, evitando o
excesso de informacdao. Este meio acabou por constituir um apoio ao longo das aulas,
reforcando a transmissao das informacoes e captando a atencao dos alunos.

Na nossa opiniao, a gestao do tempo ao longo das aulas foi quase bem-sucedida, assim
como a sua organizacdo, sequéncia e distribuicdo. O inicio de cada aula é sempre um
momento muito importante, por isso é fundamental que se motivem os alunos e se
introduzam ou revejam os temas, subtemas, topicos a analisar, algo que aconteceu sempre
nas quatro aulas.

A interacdo entre estagiaria e alunos foi bastante satisfatoria. Estes mostraram-se
bastante participativos e pertinentes. Apesar do plano que rege a aula, algumas situacoes e
questodes inesperadas acabam por surgir, o que revela o interesse dos alunos. Nestas situacoes
€ necessaria uma postura de confianca, firmeza, dominio do assunto e, até mesmo,
criatividade. Foram colocadas algumas preguntas imprevistas, as quais respondemos com
seguranca.

Pensamos que as aulas foram finalizadas adequadamente. Apelamos a participacao
dos alunos, apelamos a correta utilizacdo da lingua materna em aprendizagem - a lingua
portuguesa. Procuramos sempre perceber se os conhecimentos estavam a ser transmitidos e
apreendidos adequadamente, mantendo uma constante interacao com os alunos. Deste
conjunto de aulas de Portugués, concluimos que estamos em constante aprendizagem e
evolucdo. Ha que saber adequar os instrumentos de trabalho, a metodologia, os objetivos ao
publico-alvo em questdo. Uma postura de dominio do assunto, de facilidade em transmitir
conhecimentos, de improvisacao e criatividade é fundamental para um bom desempenho da
pratica docente.

Também no segundo periodo assistimos e participamos em varias reunides realizadas
pelo Departamento de Linguas, reunides essas que serviram, uma vez mais, para nos
esclarecer sobre a forma como este tipo de reunides decorre.

E importante na carreira docente haver sempre uma aprendizagem constante, e essa
aprendizagem faz-se ou adquire-se através de acoes de formacao que se realizam nas escolas.
Foi-nos entao sugerido pela Professora Dra. Fatima Garcia que estivéssemos presentes nesta
formacao, uma vez que so iria enriquecer o nosso conhecimento. Desde logo nos propusemos
a estar presente nesta acao de formacao. Esta formacao intitulada de “Formacao Metas

Curriculares” foi calendarizada para as seguintes datas: 4 e 11 de marco e 20 e 27 de maio de
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2015 (terceiro periodo), sendo que seriam abordados os cinco dominios que constituem o
documento principal, pelo qual todos os professores de Portugués se devem reger, o
documento das Metas Curriculares. No dia 4 de marco de 2015, foi abordado o tema do
dominio da oralidade e no dia 11 de marco de 2015 foram abordados os dominios da leitura e
da escrita. Devido ao facto de nem todos os professores conseguirem estar presentes nesta

formacao, a mesma foi finalizada no més de maio no terceiro periodo.

4.3.3. Terceiro Periodo

No final do segundo periodo, decidimos, ainda, quais as datas onde lecionariamos as
nossas Ultimas aulas de Portugués e Espanhol. Desta vez, o periodo letivo iniciou-se com as
aulas assistidas de Portugués, sendo que as mesmas ficaram marcadas para os dias 8 e 13 de
abril de 2015 e as aulas assistidas de Espanhol para os dias 10 e 14 de abril de 2015. Este
periodo contdmos com a presenca da Professora Ana Belén Cao no dia 14 de abril e com a
presenca do Professor Doutor Paulo Osorio no dia 8 de abril.

Confessamos que, neste periodo o nervosismo sentido ndao se comparou em nada ao
nervosismo sentido ao longo do ano. Desta vez iamos ser avaliadas no sentido de perceber o
quao tinhamos evoluido desde a nossa primeira aula assistida, tanto de Portugués como de
Espanhol, para além de que, pela primeira vez iriamos lecionar as aulas de Portugués
misturadas com a de Espanhol, ou seja, primeiro lecionamos uma aula de Portugués (8 de
abril), de seguida lecionamos a aula assistida de Espanhol (10 de abril), a terceira aula deste
periodo foi de Portugués (13 de abril) e, por fim, a Ultima aula foi de Espanhol (14 abril).

Neste periodo também houve alteracdes nas aulas assistidas de Espanhol devido ao
terceiro periodo letivo ser mais curto, o que nao permitiu que as estagiarias planificassem e
lecionassem quatro aulas seguidas. Ao invés disso, e em reunido com a Professora Dra.
Madalena Jeronimo da Silva, concordamos que neste periodo lecionariamos apenas duas aulas
cada, e no nosso caso, a unidade didatica seria planificada em conjunto com a estagiaria Ana
Pereira, uma vez que também acompanhou a turma do 8.° E de Espanhol. Como tal, ficou
decidido que nds dariamos as duas primeiras aulas correspondentes a nova unidade didatica e
a estagiaria Ana Pereira lecionaria as duas Ultimas aulas, sendo que cada uma de nos lecionou
uma aula de 90 minutos e uma aula de 45 minutos cada.

Neste periodo o Professor Doutor Paulo Osorio veio assistir e avaliar a nossa primeira
aula. Esta aula veio acrescida de um nervosismo extra, porque esta seria a Ultima vez que o
professor orientador da UBI nos avaliaria, para além de que, nesta aula ja tivemos que
demonstrar uma autoconfianca que ndo existia no primeiro periodo, ja tivemos que
demonstrar seguranca nos conteldos lecionados e nas perguntas imprevistas, e por Ultimo,
mas nao menos importante, ja tinhamos que saber controlar a turma, ou seja, controlar o seu
comportamento, a vontade excessiva de participar. Os alunos quase sempre tiveram um
comportamento adequado, mantendo o siléncio e a ordem na sala de aula. As dificuldades de

alguns alunos eram notérias, assim como o ritmo diversificado de trabalho entre eles.
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A primeira aula deste periodo letivo coube-nos a nos da-la, e desta vez nao
comecamos pelas aulas assistidas de Espanhol, mas sim pelas aulas assistidas de Portugués.
Como tal, planificamos duas aulas de Portugués, com a duracao de 90 minutos cada.

Procedemos a planificacdo das aulas assistidas, sendo que desta vez iriamos iniciar
uma nova sequéncia didatica, a “Poesia”, sendo que o tema desta unidade relaciona-se com a
poesia e os varios temas que esta pode abordar. A planificacao abrangeu como principais
objetivos: a avaliacdo do dominio da educacao literaria; da leitura e da oralidade e analise da
estrutura de um poema. A segunda e Ultima aula lecionadas neste periodo foram encaradas
de forma mais descontraida, ou seja, tudo o que se desenvolveu nesta aula, ja se desenvolveu
de forma natural. Na segunda aula procedemos a analise do poema de “Ser poeta” de
Florbela Espanca, onde tivemos a oportunidade de rever com os alunos o modo lirico / modo
poético; a analise da estrutura externa, ou seja, a estrutura estrofica, a estrutura rimatica e
0 esquema rimatico e proceder a analise do poema, tentando perceber o que este transmite.
Também procedemos a analise da linguagem poética presente no poema, destacando a
utilizacdo dos recursos linguisticos, como a hipérbole, a comparacdao, a metafora, a
enumeracdo e a anafora. Nao esquecendo também que estimulamos os alunos para uma
correta utilizacdo da lingua portuguesa. Pensamos que tais objetivos foram atingidos com
sucesso.

Inicialmente estavamos bastante nervosas. Um conjunto de fatores, como o tempo, o
cumprimento do plano de aula e o estarmos a ser observadas / avaliadas e o facto de serem
as Ultimas aulas assistidas de Portugués, despoletaram o nervosismo inicial, camuflado
exteriormente. No entanto, pensamos que a capacidade de comunicacdao, um tom de voz
sereno e o espirito de autoconfianca nos permitiram ir ultrapassando o nervosismo.

Em relacdo aos instrumentos de trabalho, para além dos ja mencionados, recorremos
ao manual escolar adotado e a materiais que criamos, nomeadamente, materiais com
atividades lUdicas (referidas anteriormente). Estes meios acabaram por constituir um apoio ao
longo das aulas, reforcando a transmissao das informacdes e captando a atencao dos alunos.

Na nossa opiniao, a gestdao do tempo ao longo das aulas foi sempre bem-sucedida,
assim como a sua organizacao, sequéncia e distribuicdo. O inicio de cada aula é sempre um
momento muito importante, por isso é fundamental que se motivem os alunos e se
introduzam ou revejam os temas, subtemas, topicos a analisar, algo que aconteceu sempre
nas duas aulas.

A interacdo entre estagiaria e alunos foi bastante boa. Estes mostraram-se bastante
participativos e pertinentes. Apesar do plano que rege a aula, algumas situacoes e questoes
inesperadas acabam por surgir, o que revela o interesse dos alunos. Nestas situacoes é
necessaria uma postura de confianca, firmeza, dominio do assunto e, até mesmo,
criatividade. Foram colocadas algumas preguntas imprevistas, as quais respondemos com
seguranca.

Pensamos que as aulas foram finalizadas adequadamente. Apelamos a participacao

dos alunos, apelamos a correta utilizacdo da lingua materna em aprendizagem - a lingua
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portuguesa e também apelamos a pratica da leitura de mais textos e obras, neste caso em
concreto, apelamos a leitura de mais poemas, visto este conteldo continuar a ser dificil para
muitos alunos. Procuramos sempre perceber se os conhecimentos estavam a ser transmitidos
e apreendidos adequadamente, mantendo uma constante interacdao com os alunos. Deste
conjunto de aulas de Portugués, concluimos que estamos sempre em constante aprendizagem
e evolucdo. Ha que saber adequar os instrumentos de trabalho, a metodologia, os objetivos
ao publico-alvo em questdo. Uma postura de dominio do assunto, de facilidade em transmitir
conhecimentos, de improvisacao e criatividade é fundamental para um bom desempenho da
pratica docente.

Relativamente as aulas assistidas de Espanhol, neste terceiro e Gltimo periodo letivo,
lecionamos apenas duas aulas. Quanto a planificacdo da unidade didatica e das aulas
assistidas, procedemos a planificacdo de uma aula de 90 minutos e uma aula de 45 minutos.
Na primeira aula de Espanhol deste periodo demos inicio a uma nova unidade didatica,
intitulada de “jQué rico!”, que apresentou como tema a alimentacdo. Como foi referido
anteriormente, esta unidade didatica teve que ser planificada em conjunto com a professora
estagiaria Ana Pereira, como tal, era necessario fazer a divisdo dos conteldos a ser
lecionados. Sendo assim, coube-nos a nos lecionar a revisdao do vocabulario da alimentacao e
tudo o que se relacione com alimentos, como por exemplo, saber os nhomes dos alimentos,
para depois saberem o que escolher quando vao a um restaurante; introduzir a designacao das
quantidades; referir os conteldos socioculturais desta unidade didatica, como os pratos
tipicos que se comem em Espanha.

Quanto a planificacdo, esta apresentou como principais objetivos: conhecer léxico
relacionado com o tema da unidade; identificar em textos léxico relacionado com o tema;
distinguir diferentes pratos; identificar alimentos e bebidas; diferencias talheres; referir-se a
quantidades e pesos adequadamente; ativar as estruturas linguisticas adequadas para pedir
num restaurante; aplicar com correcao as expressoes adequadas para concordar e discordar;
utilizar corretamente muy / mucho; acentuar palavras corretamente; ativar conteldos
relativos a unidade para redigir textos simples; selecionar informacdo em textos orais e
escritos e interagir de forma simples. Quanto aos conteldos lexicais foram abordados os
seguintes: as refeicdes, os alimentos e as bebidas, os talheres, as quantidades e as receitas.
Em relacdo aos contelidos comunicativos planificaram-se os seguintes: dizer os ingredientes
de um prato, dizer onde estd um objeto, pedir numa loja de alimentacdo, pedir num
restaurante e expressar quantidade. Os conteldos socioculturais relacionaram-se com os
pratos tipicos hispanicos e os pratos exdticos. Por Gltimo, mas ndo menos importante, foram
planificados os conteludos gramaticais, que se basearam nos seguintes: pronomes pessoais
forma de complemento, preposicoes e apocope de adjetivo.

Ao longo das duas aulas assistidas tentamos estimular os alunos para uma correta
utilizacao da lingua espanhola. Pensamos que tais objetivos foram atingidos com sucesso.

Inicialmente estavamos bastante nervosas. Um conjunto de fatores, como o tempo, o

cumprimento do plano de aula e o estarmos a ser observadas / avaliadas, e o facto de serem
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as Ultimas aulas assistidas de Espanhol despoletaram o nervosismo inicial, camuflado
exteriormente, e o facto de sermos avaliadas pela Professora Ana Belén Cao, fez com que
aparecesse um nervosinho extra em nods. No entanto, pensamos que a capacidade de
comunicacdo, um tom de voz sereno e o espirito de autoconfianca nos permitiram ir
ultrapassando o nervosismo. Nesta aula e apesar de ter conseguido cumprir o plano, as coisas
nao correram assim tdao bem, tendo falhado mais na transmissido do conteldo gramatical
proposto para esta aula.

Em relacdo aos instrumentos de trabalho, para além dos ja mencionados, recorremos
em quase todas as aulas a apresentacoes em PowerPoint. Tentamos que as mesmas fossem
legiveis, claras e simples, evitando o excesso de informacao nos diapositivos. Este meio
acabou por constituir um apoio ao longo das aulas, reforcando a transmissao das informacoes
e captando a atencao dos alunos.

Na nossa opiniao, a gestao do tempo ao longo das aulas foi quase bem-sucedida, assim
como a sua organizacdo, sequéncia e distribuicdo. O inicio de cada aula é sempre um
momento muito importante, por isso é fundamental que se motivem os alunos e se
introduzam ou revejam os temas, subtemas, topicos a analisar, algo que aconteceu sempre
nas duas aulas.

A interacdo entre estagiaria e alunos foi bastante satisfatoria. Estes mostraram-se
bastante participativos e pertinentes. Apesar do plano que rege a aula, algumas situacoes e
questodes inesperadas acabam por surgir, o que revela o interesse dos alunos. Nestas situacoes
€ necessaria uma postura de confianca, firmeza, dominio do assunto e, até mesmo,
criatividade. Foram colocadas algumas preguntas imprevistas, as quais continuamos a
responder nem sempre com seguranca.

Pensamos que as aulas foram finalizadas adequadamente. Apelamos a participacao
dos alunos, apelamos a pratica oral da lingua estrangeira em aprendizagem - a lingua
espanhola. Procuramos sempre perceber se os conhecimentos estavam a ser transmitidos e
apreendidos adequadamente, mantendo uma constante interacao com os alunos. Deste
conjunto de aulas de Espanhol, concluimos que estamos em constante aprendizagem e
evolucdo, em que é necessario aprender com o0s erros que cometemos, para assim
melhorarmos a nossa pratica docente. Ha que saber adequar os instrumentos de trabalho, a
metodologia, os objetivos ao pUblico-alvo em questao. Uma postura de dominio do assunto,
de facilidade em transmitir conhecimentos, de improvisacdo e criatividade é fundamental
para um bom desempenho da pratica docente.

Também neste terceiro periodo assistimos e participAmos nas reunides do
Departamento de Letras e no més de maio, mais propriamente, nos dias 20 e 27 de maio
realizaram-se as duas Ultimas sessoes correspondentes a formacao das metas curriculares.

Em jeito de revisao, podemos afirmar que tivemos aulas que correram bem e outras
que correram mal e ainda outras que se podem considerar medianas. Mas a verdade, é que
aprendemos com todas elas, ou seja, havia sempre conselhos muito sabios que nos eram

dirigidos, inclusive nas aulas que nos correram bem (como por exemplo, a forma de lecionar
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um determinado conteudo). Conseguimos transmitir os conteldos aos alunos, criamos e
adaptamos materiais, diversificAmos recursos e, sobretudo, despertamos e cativamos a
atencdo dos alunos. Julgamos que as aulas estiveram bem encadeadas, os seus conteudos,
recursos e materiais sempre obedeceram a um fio condutor firme e consistente. As vezes é
impossivel seguir rigorosamente um plano de aula. Um simples pergunta, uma duvida podem
condicionar uma aula. Pensamos que é mais importante esclarecer todas as davidas e
questdes pertinentes feitas pelos alunos que cumprir exatamente o previsto. E necessario
refletir bastante sobre as aulas, os seus conteldos, as atividades e investir tempo a trabalhar
os materiais e os temas, para que os alunos aprendam e o significado de ser professor adquira

verdadeiro valor.

4.4. Atividades desenvolvidas ao longo do ano letivo

Ao longo do estagio pedagdgico, o trabalho nao se cingiu as aulas assistidas. Alias, a
atividade docente nao se prende somente com o dar aulas aos alunos. Aos poucos fomo-nos
apercebendo de toda a organizacdo e dinamica da escola, convivendo com todos os
profissionais da educacao e agentes envolvidos.

Assistimos a reunides, desde a primeira reuniao geral de professores (dia 2 de
setembro de 2014) ao almoco de convivio na Escola (10 de setembro de 2014), a reunides de
departamento, conselhos de turma, reunides intercalares e reunides de avaliacao.

Participamos em algumas atividades desenvolvidas, tanto no ambito do Espanhol,
quanto no ambito do Portugués e também de outras disciplinas e projetos.

Segue-se uma breve apresentacao e reflexao das atividades realizadas, que se

encontram organizadas por periodo.

4.4.1. Primeiro periodo

4.4.1.1. Dia Europeu das Linguas (26 de setembro de 2014)

Findadas as primeiras reunides, o nicleo de estagio juntamente com a Professora Dra.
Madalena Jeronimo, decidimos celebrar o Dia Europeu das Linguas (Anexo 12) que se realizou
no dia 26 de setembro de 2014.

Foi importante informar os alunos da existéncia deste dia, uma vez que naquela
escola se estuda a lingua francesa, a lingua inglesa, a lingua portuguesa e a lingua espanhola.
Para informarmos os alunos sobre a importancia deste dia, o nlcleo de estagio fez uns
pequenos cartdes (Figura 32) que consistiam em pequenas expressdoes e em imagens
relacionadas com todas as linguas que se aprendem na escola. Outro objetivo da atividade era
distribuir estes cartdes pelos alunos. Para além da distribuicao feita pelos alunos. Como tal,

nos horarios dos intervalos, distribuimos pelos alunos todos os cartdes que tinhamos, sendo

77



que quem se manifestou muito mais interessado na nossa atividade foram os alunos do 2.°
ciclo de ensino, por isso podemos concluir que a atividade foi um sucesso e podemos pensar
que se calhar “angariamos” alunos para o Espanhol.

(Figura 32)

4.4.1.2. Dia Mundial da Luta contra a SIDA (1 de dezembro de 2014)

Esta atividade, ideia do Projeto PES (Projeto de Educacédo para a Saude), contou com
a participacdo do nlcleo de estagio de Portugués e Espanhol para a sua realizacdo. Esta
atividade consistiu em que todas as turmas da escola fizessem um laco vermelho (Figura 33,
Figura 34 e Figura 35), simbolo da luta contra a SIDA, ou seja, esta atividade teve como
principal objetivo apelar aos alunos para que estes escrevessem mensagens de apoio e
incentivo. Esta atividade transmitiu uma mensagem muito importante e que foi bem captada
por todos os alunos, a de que somos todos iguais, com doenca ou sem doenca, e que a
amizade deve prevalecer acima de tudo, mas que também devem ter muito cuidado.

Esta atividade foi realizada juntamente com uma das turmas a quem lecionamos

durante este ano letivo - 0 7.° F, direcao de turma da Professora Dra. Fatima Garcia.
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(Figura 34)
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(Figura 35)

4.4.1.3. Postais de Natal (16 de dezembro)

Chegada a época natalicia, o nlcleo de estdgio juntamente com os restantes
professores do Departamento de Letras, construimos uma arvore de natal em madeira, na
qual colocamos postais de Natal (Anexo 13) feitos pelos alunos e pelos professores. Os nossos
postais (Figura 36, Figura 37, Figura 38 e Figura 39), feitos pelo nicleo de estagio, foram
entregues aos alunos para estes escreverem mensagens natalicias em Espanhol. O objetivo
desta atividade foi para além de se celebrar a época natalicia, os alunos tiveram a
oportunidade de escreverem mensagens de Natal em Espanhol, e posteriormente, lerem
mensagens de Natal em Francés e em Inglés. Esta arvore de Nata foi exposta no hall da

escola, de forma que todos os alunos tivessem acesso a ela.
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4.4.1.4. Mesas de Natal (16 de dezembro de 2014)

Esta atividade (Anexo 14) foi proposta pelo nucleo de estagio de Portugués e
Espanhol, tendo como principal objetivo dar a conhecer aos alunos a gastronomia da época
natalicia de outros paises, nomeadamente Espanha, Franca e Inglaterra, em comparagao com
a nossa. Para tal pedimos apoio aos restantes professores do Departamento de Letras que
contribuissem com alguma comida e foi o que aconteceu. Alguns professores de Francés
contribuiram com gastronomia francesa (por exemplo, profiteroles), os professores de Inglés
com gastronomia inglesa (brownies), os professores de Espanhol com gastronomia espanhola
(turron) e claro, os professores de Portugués com gastronomia portuguesa (bolo-rei, arroz
doce, filhoses). A atividade decorreu no hall de entrada da escola e na hora do recreio os
alunos tiveram a oportunidade de experimentar todas estas delicias gastrondmicas. Decidimos
chamar a atividade Mesas de Natal, porque este decorreu sobre mesas decoradas com as
respetivas bandeiras nacionais (Figura 40, Figura 41, Figura 42, Figura 43, Figura 44, Figura 45
e Figura 46). A atividade foi um éxito, porque permitiu aos alunos conhecerem a gastronomia

das linguas que estudam.
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(Figura 43)




4.4.2. Segundo periodo
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4.4.2.1. Li, Gostei e Recomendo (5 de janeiro a 5 de junho de 2015)

Esta atividade foi proposta por nés e muito bem aceite pelos restantes professores do
Departamento de Linguas. A atividade Li, Gostei e Recomendo (Anexo 15), teve como
principal objetivo incentivar os alunos a leitura de mais obras. Depois de lida uma obra, os
alunos preenchiam uma ficha onde tinham que explicar porque é que tinham gostado daquela
obra e citar uma frase que tenham gostado. Estas fichas depois de devidamente corrigidas
pela Professora Dra. Fatima Garcia e pelas estagiarias, eram expostas num placar que se
encontrava na BE/CRE, de forma que todos os alunos da escola pudessem ver (Figura 47).
Apesar de se ter dado inicio a esta atividade, que prometia ter tudo para dar certo, acabou
por “murchar”, devido muito, em parte, ao facto de nos, professoras estagiarias, termos

ficado com todo o nosso tempo ocupado com as aulas assistidas.

(Figura 47)

4.4.2.2. Dia de Reyes (6 de janeiro de 2015)

Esta foi uma atividade (Anexo 16) proposta pela Professora Dra. Madalena Jeronimo
da Silva, a qual nos aceitamos de bom grado. Esta atividade foi desenvolvida junto das nossas
turmas de Espanhol e foi desenvolvida em contexto de sala de aula. Na verdade, esta
atividade calhou numa das nossas aulas assistidas, como tal, coube-nos a nds desenvolver
atividades para celebrar este dia. Foi importante explicar aos alunos a importancia deste dia
para o espanhdis e falar um bocado de tudo, desde o facto de os espanhois s6 abrirem os
presentes no dia 6 de janeiro, a sua gastronomia, ao desfile de Reis Magos, tudo isto sempre
em comparag¢ao com a nossa cultura. Ao final das atividades os alunos escreveram o0s seus

desejos para o ano de 2015.

4.4.2.3. Mural dos Afetos (13 de fevereiro de 2015)
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Foi-nos proposto pela Professora Dra. Fatima Garcia uma atividade (Anexo 17) que
celebrasse o dia do amor, o dia dos namorados, o dia dos afetos. Para tal, o nlcleo de estagio
arranjou um placar e o objetivo seria decora-lo de acordo com a tematica do dia a festejar.
Mas o mais importante era a mensagem a transmitir aos alunos, a mensagem de que o dia 14
de fevereiro nao deve ser so celebrado pelos namorados ou pelos casais, também deve ser
celebrado pelo afeto que temos pelas outras pessoas, pela amizade, pelo carinho, pelo amor
(Figura 48).

(Figura 48)

4.4.2.4. Visita de estudo a Estremoz (23 de fevereiro)

Esta atividade foi realizada no ambito das Ciéncias, e pediram colaboragao ao nucleo
de estagio. O nlcleo de estagio nao ia deixar passar a oportunidade de vivenciar uma visita de
estudo do outro lado, ou seja, do lado dos professores. A nossa funcao era a de guardarmos e
prestarmos atencao aos alunos aos quais davamos aulas.

Este dia comecou por fazermos a chamada ainda na escola, para assegurar que todos
os alunos estavam presentes. Depois de sentados e cintos postos, seguimos viagem rumo a
Estremoz. O nosso destino era o Centro de Ciéncia Viva de Estremoz.

Mal chegamos houve a necessidade de se dividir os alunos pelas suas turmas e nomear

dois professores responsaveis, no nosso caso, ficamos encarregues de alguns alunos da Escola
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Basica de Silvares e da turma F do 7.° ano de escolaridade. O dia e a visita de estudo
decorreram com normalidade, exceto alguns alunos que causaram distlrbios, mas tudo fez
parte deste processo. Ainda neste dia tivemos a oportunidade de visitar a pedreira de
Estremoz com os seus 70 metros de altura.

Esta foi uma atividade bem-sucedida, porque os alunos tiveram a oportunidade, por
varias vezes, de rever os conteldos aprendidos nas aulas de Ciéncias. Para nés foi uma
experiéncia nova, que nos fez ver que as visitas de estudo ndo se trata apenas de passear,

mas como professoras temos muitas responsabilidades.

4.4.2.5. Semana da Leitura - Palavras do Mundo (16 de marco a 20 de
marco)

De 16 a 20 de marco de 2015 decorreu a semana da leitura, a qual chamamos
“Palavras do Mundo”. Durante esta semana realizaram-se varias atividades, principalmente,
atividades relacionadas com as linguas estudadas nesta escola, o Inglés, o Francés, o Espanhol
e o Portugués.

Levaram-se a cabo atividades como o desfile de autores estrangeiros e portugueses,
onde encontramos alunos que se vestiram de William Shakespeare, Miguel de Cervantes, Luis
de Camoes, entre outros. Para além desta atividade, outras mais se realizaram, como o
concurso de leitura, a distribuicao de marcadores para livros (atividade levada a cabo pelo
nicleo de estagio) e o concerto realizado na noite de 18 de marco, onde se celebraram as

“Palavras do Mundo” (Figura 49, Figura 50, Figura 51, Figura 52 e Figura 53).

(Figura 49)

(Figura 51)
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(Figura 53)

4.4.2.6. Semana Santa (18 de marco de 2015)

Esta atividade (Anexo 18) foi realizada na Ultima semana de aulas do segundo periodo
letivo, uma vez que a Pascoa iria ser nas férias, decidimos mostrar aos alunos como se vive
esta época festiva em Espanha, para tal, criamos um placar onde expusemos toda a
informacao necessaria. O objetivo desta atividade foi o de informar aos alunos sobre a forma
como é celebrada a Semana Santa em Espanha, referindo varios lugares, como Salamanca,
Zamora e Valladolid. Como forma de suporte a informacédo escrita, também colocamos um

computador com videos, onde os alunos puderam assistir a procissdes e outras formas de
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festejo. A atividade foi bem-sucedida, porque nas horas de intervalo, os alunos que
passavam, paravam para ler. Também é importante referir que toda a informacao escrita se

encontrava em Espanhol (Figura 54, Figura 55 e Figura 56).

(Figura 54)
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4.4.3. Terceiro periodo
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4.4.3.1.

Durante esta semana decorreram as celebracdes do aniversario da Escola Basica Serra

Aniversario da Escola Basica Serra da Gardunha (4 a 9 de maio)

da Gardunha. Realizaram-se diversas atividades, tendo sempre como puUblico-alvo os alunos e
nao s6. Também nesta semana foram levadas a cabo atividades para os professores da Escola
Basica Serra da Gardunha e para os Pais e Encarregados de Educacdo. A escola celebrou 20
anos de existéncia aparecendo como lema principal “EB Serra da Gardunha, 20 anos a
ensinar.” (Figura 57). Esta escola assegurou sempre a excelente qualidade de ensino que
transmite aos seus alunos, trabalho esse assegurado pelo arduo esforco feito por todos os

professores que constituem esta escola.

Sexta, 8 de maio de 2015
15.00h Momento musical : Academia de Mdsica e Danca do Fundio

15:15h Sess3o de abertura

Candida Brito, Diretora do Agrupamento de Escolas Gardunha e Xisto
Paulo Fernandes, Presidente da Cimara Municipal do Fundio

José Alberto Duarte, Diretor Geral dos Estabelecimentos Escolares

15:30h Oficina de escrita criativa
Gabriel Magalhdes, Professor na UBI

16.30h Painel 1
“Como ensinar e (a) aprender melhor: diferentes abordagens™

Os Pals - Margarida Mesquita - Investigadora no Centro de Administragio e Politicas -
tS(SP~Lisboag > ke

Os Projetos Inovadores - hoa Yavier, DGE
Os Professores - Antonieta Gardia, Professora e Investigadora

Progra

“EB Serra da Gardurnba, 20 anos 4 ensinne

Sabado, 9 de maio de 2015
9:30h Momento Musical: projeto Plante um Mdsico
9:45h Painel 2
“A familia e o Meio na Construcdo do Saber™
Paulo Fernandes - Presidente da Camara Municipal do Fundio
Margarida Mesquita - o Centro de c30 e Politicas Publicas
Carlos Rodrigues - Diretor do Servico de Pediatria do (HCB
Moderador: José Soares

11:00h Pausa para café

11:15h Cube de Teatro da EB Serra da Gardunha - apresentaciio
11:30h Painel 3

Mesa redonda com ex-alunos

Moderador: Jorge Andrade

12:30h Sess¥o de encerramento
Momento Musical - Projeto Class Band

gwm- Jodo Paulo Mineiro, Diretor da Escola Secundéria Quinta das
"almeir
Moderador: loa:in Gouveia

a0s profs e

13:00h Almogo

ios com 20 anos de servico na EB Serrada G

18:30h Concerto - Big Band - EB Serra da Gardunha
21.30h Concerto - Academia de Mdsica e Danga do Fundfio - Casino Fundanense

17:00h Concerto - Coro misto da Beira Interior, dirigido pelo Maestro Lufs Gpriano
Casino Fundanense

B

(Figura 57)

4.4.3.2. Oficina de Escrita Criativa (8 de maio de 2015)

Uma das atividades que foram desenvolvidas durante a celebracdao dos 20 anos da
Escola Basica Serra da Gardunha foi levada a cabo pelo nicleo de estagio de Portugués e
Espanhol. Esta atividade (Anexo 19) consistiu na realizacao de uma pequena acao de
formacao dirigida, principalmente para os professores de linguas, mas aberta a toda a
comunidade docente.

Para a realizacdo desta atividade, o nucleo entrou em contacto com o Professor Dr.
Gabriel Magalhaes, professor universitario e nosso antigo professor na disciplina de Critica e
Criacao Literarias. Concluimos que o Professor Dr. Gabriel Magalhdes era a pessoa indicada
para presidir esta acao de formacao.

A acao de formacao consistiu em mostrar aos professores diferentes formas de se

trabalhar um texto narrativo, um poema, tendo sempre em atencdo os temas que podem
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estar escondidos detras das palavras. Os sons que as mesmas transmitem ajudam-nos a
decifrar o texto.

Podemos afirmar que esta acao de formacao foi um sucesso, pois todos os que
estavam presentes gostaram da forma dinamica e ativa com que o Professor Dr. Gabriel

Magalhaes discursou (Figura 58 e 59).

(Figura 58)

(Figura 59)
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4.5. Outras atividades

Este subcapitulo delimita as formacdes frequentadas ao longo do ano letivo 2014 /
2015. E de salientar a importancia da formacédo ao longo da vida, sobretudo dos professores,
os “eternos estudantes”. Independentemente de se obter ou nao um certificado de presenca,

o importante é realmente estar presente e participar, contribuindo para fomentar o saber.

4.5.1. Conferéncia “Metas Curriculares” (11 de outubro de 2014)

No dia 11 de outubro de 2014 na Universidade da Beira Interior, foi realizada uma
conferéncia denominada de “Metas Curriculares”, e a mesma foi proferida pela Presidente da
Associacao de Professores de Portugués, a Professora Dra. Maria Edviges Antunes Ferreira.

Esta conferéncia teve como principal publico-alvo professores de Portugués, sendo
que esta conferéncia estava mais dirigida para os professores de Portugués do Ensino
Secundario, uma vez que o assunto abordado foi o documento das Metas Curriculares, mais
propriamente uma analise sucinta das metas e dos dominios do 10.° ano, 11.° ano e 12.° ano

de escolaridade.

4.5.2. Formacao “Metas Curriculares” (4 de marco a 27 de maio de 2015)

Esta formacéao foi presidida pela Professora Dra. Paula Couto, professora de Portugués
na Escola Basica Serra da Gardunha, local onde a formacdo foi realizada. A formacédo teve
como principal objetivo dar a conhecer melhor o documento das Metas Curriculares,
apresentando e explicando todos os dominios e critérios que constituem este documento.
Foram entdo analisados os cinco dominios pelos quais nos devemos reger: a oralidade, a
leitura, a escrita, a educacao literaria e a gramatica.

O primeiro dominio do qual faldmos foi o dominio da oralidade. A oralidade, agora
mais do que nunca, tem igual importancia que os demais dominios (a escrita, a leitura, a
gramatica e a educacao literaria). Qualquer atividade pensada para se trabalhar este dominio
deve apresentar sempre uma finalidade ou um objetivo, sendo que a mesma atividade,
quando acompanhada de ficheiros audio ou video tornar-se-a mais aprazivel para os alunos.
Qutro tipo de atividade que se pode realizar com o dominio da oralidade é a realizacdo de um
debate, ou seja, os alunos com a ajuda do professor conseguem retirar do texto um ou varios
temas que possam ser debatidos.

O segundo dominio a ser analisado foi o dominio da escrita. Este dominio é
considerado o mais dificil para se trabalhar com os alunos, uma vez que, para se poder
planificar a escrita de um texto, os alunos deverao ter uma boa “bagagem” literaria, ou seja,
os alunos antes de criarem um texto, ja tém que ter tido acesso a esse modelo de escrita. S6

assim o aluno conseguira por em pratica a escrita.
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Outro dominio que foi analisado foi o da leitura. Aqui esta presente uma exigéncia
que é pedida aos professores que esta relacionado com o facto de se avaliarem todos os
descritores deste dominio e que este dominio deve ser sempre trabalhado em voz alta,
proporcionando aos alunos a pratica de boas leituras. O professor deve incentivar os alunos a
lerem textos diversos, sendo que o trabalho e analise de criticas e comentarios sao aqueles
que devem ser mais trabalhados.

Quanto ao dominio da gramatica, podemos afirmar que esta é ensinada na sua
totalidade no 2.° ciclo de ensino e é aprofundada no 3.° ciclo. Ha que ter em conta alguns
principios no ensino da gramatica, como por exemplo, fazer mais oficinas de gramatica;
utilizar um texto para podermos por em pratica todas as metodologias e optar pelo ensino
explicito, uma vez que, é necessario trabalhar com cada um dos alunos cada descritor da
gramatica.

Por fim mas nao menos importante, falamos da educacao literaria. A conclusao a que
chegamos é que de facto existem muitas obras por cada ano existente no 3.° ciclo de ensino e
€ preciso haver um trabalho e uma motivacdo constantes por parte do professor, ou seja,
cabe ao professor saber como motivar o aluno para nunca desistir de ler. E a verdade é que as
vezes deparamo-nos com esta falta de motivacao na analise de poemas. De facto, quando se
analisa um poema devemos, sempre que possivel, levar os poemas em formato musical e a

partir da musica podemos criar debates sobre os eventuais temas que possam existir.

4.5.3. Conferéncia Internacional “Mais do que um mito - Um olhar

contemporaneo” (dia 20 de marco de 2015)

Esta conferéncia (Anexo 21) teve como principal objetivo apresentar aos seus ouvintes
a forma como os mitos, algo antigo e quase sempre sagrado, se transpuseram para a hossa
atualidade. De tal forma, os mitos estdao tao presentes no nosso dia-a-dia que nos nem nos
apercebemos. Como referiu a Professora Dra. Reina Pereira, os mitos, as referéncias
mitologicas aparecem em todo o lado, como por exemplo, nas denominacdes de foro médico
(Tendao de Aquiles). Apesar de que todas estas referéncias fizeram com os mitos da
Antiguidade se perdessem, ou seja, os seus valores e verdadeiros significados perderam-se.

Também nesta conferéncia proferiram sabias palavras a Dra. Luz Neira, Vice-Reitora
Adjunta de Cultura na Universidade Carlos Il de Madrid, o Professor Dr. José Henrique Manso,
que referiu que por varias vezes aparecem referéncias aos antigos mitos gregos nas obras de

Sophia de Mello Breyner.

4.5.4. “Mostra de Teses de Linguistica Aplicada e Didatica do Portugués do 3.°
Ciclo em Letras” (dia 18 de abril de 2015)
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O nucleo de estagio de Portugués e Espanhol esteve presente nesta conferéncia
(Anexo 22), uma vez que nela varios oradores explicaram como conseguiram construir uma
tese de doutoramento (3.° Ciclo), mostrando-nos as suas apresentacoes em PowerPoint. Estas
apresentacoes estavam constituidas de uma capa, um indice, uma introducdo e nessa
introducao estava presente uma justificacdo ao tema, os capitulos, uma conclusao e uma
bibliografia.

Foi muito importante ter estado presente nesta conferéncia, uma vez que agora
vamos ter que ser nos a criar uma apresentacao em PowerPoint e defendé-la. Pudemos retirar
algumas ideias quando a disposicao do texto nos diapositivos, ao tipo de fundo a utilizar, sem
nunca esquecer que como vamos utilizar o PowerPoint, os diapositivos nao podem conter

muito texto, sendo que tém que estar o mais legivel, claros e simples possiveis.

4.5.5. | Jornada de Estudos Portugueses e Espanhais (15 de maio de 2015)

Esta primeira jornada de Estudos Portugueses e Espanhois (Anexo 23) decorreu no dia
15 de maio de 2015 e apresentou dois temas principais: a literatura portuguesa em Espanha e
a literatura espanhola em Portugal, sendo que na primeira parte desta jornada proferiu o Dr.
Sebastia Bennasar e na segunda parte desta jornada, falou o Professor Dr. Gabriel Magalhaes.

Como ja foi referido anteriormente, nesta | Jornada o tema que foi debatido
relacionou-se com a literatura portuguesa em Espanha, ao qual o Dr. Sebastia Bennasar refere
que a importancia da indlstria na edicdo de livros, mas é mais importante na traducao de
livros, apenas existindo um problema, o facto de ser muito custoso, acabando por haver uma
deficiéncia cultural. Refere também que os primeiros autores portugueses a serem conhecidos
em Espanha foram o Eca de Queiroz, Fernando Pessoa, entre outros. Também menciona que
atualmente e devido ao desinteresse, a crise, a escassa rececao e as poucas obras traduzidas
a literatura portuguesa é pouco conhecida em Espanha.

Outra parte do tema debatido relacionou-se com a literatura espanhola em Portugal,
ao qual o Professor Dr. Gabriel Magalhaes refere que a literatura espanhola durante longos
periodos de tempo prevaleceu mais que a literatura portuguesa, se nao vejamos o caso do
teatro portugués que foi totalmente absorvido pelo teatro espanhol, eram mais conhecidas
obras espanholas como o Dom Quijote de La Mancha em Portugal do que propriamente obras
portuguesas.

Esta jornada teve o seu qué de importante, porque como professores, ndo nos cabe
apenas lecionar conteldos lexicais ou conteldos gramaticais, é preciso também ter uma boa
“bagagem” cultural e foi mesmo para isto que serviu esta | Jornada de Portugués e Espanhol,

para aumentar o nosso enriquecimento cultural.

4.6. Consideracées finais
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Pensamos que todo o trabalho inerente a pratica pedagogica e, naturalmente, a
carreira de um docente é bastante duro, rigoroso e intenso, mas ao mesmo tempo,
satisfatorio. E importante destacar que o tempo, a dedicacdo e a concentracdo sdo
fundamentais para a organizacdo de todos os materiais. No que concerne as planificacoes e
atividades a desenvolver, é necessario terem conta o nivel dos alunos, as suas carateristicas
individuais e de grupo em geral. Foi proveitoso investir tanto tempo em todo o trabalho que
nos envolveu, o qual foi muitas vezes alterado e que, certamente, sera aproveitado,
novamente modificado e adaptado. Desenvolver a criatividade e munirmo-nos de
instrumentos de trabalho diversificados foram algumas das varias vantagens relacionadas com
o estagio, que nos serao de grande utilidade no possivel futuro profissional.

E de destacar o apoio das Professoras Orientadores e dos Professores Supervisores, o
qual foi criticamente construtivo, reforcando as nossas competéncias, consolidando as
planificacdes elaboradas e aperfeicoando a nossa pratica docente. O contributo da Professora
Dra. Madalena Jeronimo da Silva e da Professora Dra. Fatima Garcia foram imprescindiveis
para uma visao abrangente e construcdo do “ser professo”, alguém que nao se limita a
debitar os seus conhecimentos, mas que interage com os alunos, promovendo a sua
inteligéncia, raciocinio, espirito critico e autonomia. O docente devera promover
controladamente o dialogo, o debate de problemas, a partilha de opinides, estimulando a
curiosidade dos alunos, levando-os a descoberta, recorrendo a um método ativo, a
diversidade de materiais e recursos, captando sempre a motivacao e o interesse.

0 estagio pedagdgico, quer nos seus contextos formais, quer menos formais, permitiu-
nos desprendermo-nos da posicao menos ativa de alunas e foi uma forma direta e clara de
compreender um pouco melhor a perspetiva do professor e das dinamicas inerentes a sua
atividade. Desenvolvemos os nossos conhecimentos relacionados, sobretudo, com a
planificacdo das aulas, sendo necessario que estas sejam de ambito aberto e flexivel. E
fundamental que as aulas tenham um ambiente calmo e que os alunos possam usufruir delas
da melhor maneira possivel. Esta experiéncia foi muito gratificante e Gtil, mantendo-nos
motivadas para continuarmos a esforcarmo-nos cada vez mais, empenhando-nos na carreira

de docente.
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Conclusao

Findo o trabalho de investigacdo que nos propusemos realizar, € chegado o momento
de remata-lo, convictas de que constitui o resultado de um estudo sério, desenvolvido ao
longo de um ano letivo e no qual, com a colaboracdo de colegas e alunos, procuramos
demonstrar que o jogo € muito mais do que um passatempo e que a sua utilidade ndo tem
idades, nem uma disciplina especifica.

Recordemos que no inicio deste relatorio reconhecemos que o tema escolhido nao era
de todo pioneiro, porém era nosso objetivo contribuir para a valorizacdo desta atividade
como instrumento pedagdgico. Expressamos, por isso, o nosso veemente desejo de provar que
jogar e aprender sao dois conceitos que podem coexistir dentro de um qualquer espaco de
sala de aula, transformando-o, igualmente, num momento divertido, de interacao e de
aprendizagem. Esbocando como linha orientadora a concecdo do jogo como estratégia de
aprendizagem, pusemos maos a obra e ao longo de quase uma centena de paginas
apresentamos argumentos que o validaram como um instrumento motivador, Gtil e versatil
neste dominio.

O tema que norteou o nosso estudo teodrico oferece multiplas perspetivas de analise,
no entanto destacamos o contributo do jogo para o processo de ensino e aprendizagem, sendo
que o recurso a atividades ludicas nas escolas, nomeadamente em contexto formal de sala de
aula, constitui uma enorme riqueza, nao devendo o jogo ser descurado. Calcorreamos
algumas obras e artigos de autores intemporais do universo didatico e baseamo-nos ainda em
dois conhecidos documentos oficiais que orientam o ensino das linguas europeias e a
espanhola, em particular, - o Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas e o Plan
Curricular del Instituto Cervantes - para sustentar esta perspetiva.

Assim demonstramos que o jogo ndo foi uma invencao de Piaget e que desde ja os
primordios da Civilizacdo Ocidental marca presenca no desenvolvimento fisico, social e
cognitivo do individuo; contextualizamo-lo na metodologia em que se insere, explicando
porque se enquadra no Método Comunicativo e porque constitui uma forma privilegiada de
por em pratica os pressupostos emanados desta abordagem metodoldgica; apresentamos os
beneficios que resultam da sua aplicacdo, enquanto instrumento lidico-didatico e, para que
nao incorréssemos no erro de nao sermos isentos, enumeramos também os inconvenientes que
explicam a recusa de alguns profissionais em usa-lo; extraimos as ideias fundamentais e

persuasivas dos dois documentos acima mencionados acerca deste tipo de atividade e a partir
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do ponto de vista de algumas contemporaneas pedagogas hispanicas, como Sonsoles
Fernandez ou Yolanda Tornero, apresentamos diversos tipos de jogos, e por fim, abordamos a
polivaléncia do professor, provando que o seu papel nao se esgota na funcao de ensinar. No
que diz respeito a técnicas e a metodologias, é necessario e urgente adaptarmos o nosso
mundo ao mundo do aluno, de forma a cativa-lo e a torna-lo recetivo a partilha e aquisicao
de conhecimentos.

No que concerne a analise dos manuais escolares, apos uma sintese da sua estrutura e
dos recursos a si associados, identificAmos a presenca do jogo e de atividades ludicas nos
mesmos, apresentando algumas atividades por nos utilizadas nas aulas assistidas de Portugués
e de Espanhol. O jogo esta presente nos dois manuais por nos explorados, destacando-se mais
fortemente a sua frequéncia no manual de Espanhol. Mas cabe ao professor a adocdo de
estratégias, metodologias e instrumentos que melhor se adequem aos temas a explorar,
podendo ser criadas atividades ou adaptados e utilizados exercicios de outros manuais. E
preciso estimular o investigador que ha em nos, manter o espirito de busca incessante, que se
revelara gratificante.

Quanto ao estagio pedagdgico, podemos referir que foi um ano agradavel, rico em
experiéncias e partilhas, proficuo em descobertas e que serviu para aperfeicoar a nossa
atuacao enquanto docentes e refletir sobre o nosso trabalho e a nossa funcao. Na verdade, ao
longo deste ano de estagio, tivemos oportunidade de aprender muito e de crescer em termos
pessoais e profissionais, desenvolvendo competéncias necessarias para acompanhar os
desafios inerentes a profissao de professor. Caracterizou-nos uma postura de responsabilidade
e abertura a critica construtiva que mantivemos perante todas as observacdes feitas,
encarando-as como uma maus valia, na perspetiva de progredir e fazer melhor. Sentimos que
o trabalho do professor se recria diariamente, aula apds aula, reformulando-se e
reconstruindo-se. E é esta sua vertente de criacdo e recriacdo que torna a vida de um
docente, verdadeiramente extraordinaria, pois diariamente completa o seu trabalho, sem

nunca o fazer de modo absoluto, deixando-nos sempre a sensacdo de crescimento continuo.
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A professora estagiaria: Sara Marguerita Gomes Rocha Indcio Farias

PLANO DE AULA

ANEXO 3

AULA ASSISTIDA N? 4

A professora orientadora: Maria Fatima Morais Mota Garcia

Sequéncia n? 4: Narrativas de autores estrangeiros e de paises de lingua oficial portuguesa

Texto: “Havia muito sol do outro lado” de José Eduardo Agualusa

Ano;_7

Hora: 11:35-12:30 Sala: 22

Turma: F

Disciplina: Portugués
Data: 24/02/2015

Aula(s) n.2® 100

Sumario:

Tempos: 1 1. Seqguéncia 4 — Narrativas de autores estrangeiros e de paises de lingua oficial portuguesa — introdugdo.
2. Andlise do poema “Viajar! Perder paises!” de Fernando Pessoa.
. Avaliacdo
Dominio / . . . f
. Ohjetivos [ Descritores de desempenho Desenvolvimento da aula Recursos (modalidades e
Conteddos )
instrumentos)
0. Leitura do sumdric da aula anterior e | Computador.
abertura da ligdo.
1. Motivagdo:
1.1.Visualizacdo de uma imagem. Observacio
1.2.Realizacio de uma chuva de ideias. Quadro. direta.
Educacdo Literaria | 18. Ler e interpretar textos literarios. 2. 0 poema "Viajar' Perder paises” de || Manual Contos e
EL7 1. Ler um texto literdrio de autor portugués. Femnando Pessoa (pag. 148). Recontos (pp.148)
2.1.1eitura da nota biografica sobre o autor.
2.2. Audicdo do poema “Viajar! Perder paises”. || Computador.

2. |dentificar o tema.

2.3.Breve analise do poema:
2.3.1. Tema do poema.

3. Explicitar o sentido global do texto. 2.3.2. Identificado do assunto do poema.
... |dentificar e reconhecer o valor dos 2.3.3. Identificagdo dos recursos expressivos
seguintes recursos expressivos: aliteragdo e e seus valores: a aliteragdo; a
metafora. metafora.

Fundamentacdo da aula

1. Motivagdo:

- Imagem:

- Registo na caderna didrio do titulo da sequéncia &
- “Narrativas de autores estrangeiros e de paises de lingua oficial portuguesa”.

1.1. Visualizacdo e analise de uma imagem. {ANEXO [) (10 minutos)

0. Leitura do sumario da aula anterior e abertura da licao. {5 minutos)
- A professora dita o sumario da Gitima aula.
- 05 aluncs fazem o feedback da aula anterior.

"




ANEXO 3 (Continuacao)

- 0 sol & o céu azul relacionam-se com © titula do conto “Havia muito sol do outro lade” de Jose Eduardo Agualusa.

- As pessoas podem ser personagens secundarias.

- 0 oceano remete-nos para obra Sexta-feira ou o vida sefvagem de Michel Tpurnier.

- & gaivota também se refere & obra Histdrio de uma gaivota e do goto que o ensinow o voar de Luis Sepllveda; mas também nos lembra o mar, os barcos,
05 navios, as férias, a praia...

- Tpdas estes glementos remetem-nos para o tema: as viagens.

- A5 viagens levam-nos para o titulo da sequéncia “Narrativas de autores estrangeiros e de paises de lingua oficial portuguesa”.

- Registo no caderno diario dos autores que irdo ser tratados ao longo desta seguéncia:
- losé Eduardo Agualusa — Angolano
- Luis, Sepilveda - Chileno
- Michel Tournier -

1.2, Realizagdo de uma chuva de ideias. (ANEXO Il) (10 minutos)
- Tema: as viagens:
- Campo.
- Passear.
- CEu.
- Navios / Cruzeiros.
- Diversdo.
- Férias.
- Conhecer culturas diferentes.
- Trabalho.
- Oceano [ mar.
- 05 alunos devem expressar as suas opinides.

2. O poema “Viajar! Perder paises” de Fernando Pessoa |pag. 143].
2.1. Nota biogrifica sobre o auter. (5 minutos)
- Leitura da pequena nota biografica do autor Fernando Pessoa:
- 0z glunos devern entender gue Fernando Pessoa:
- Foi umn grande poeta do seculo XX,
- Pertanceu 20 movimento literdrio: o modemismeo portugués.
- Que para além de assinar com o s2u nome, assinou também com o nome de trés haterdnimos: Alberto Caeirg, Ricarde Reis 2 Alvaro de Campos.

2.2, audigdo do poema “viajar! Perder paises”. |2 minutos)
https:/fwww . youtube.comwatch?vw=0 oSWAZSIIE
- 0z glunos deverda:
- Primeira: leitura do poema em siléncio;
- segundo: & professora faz uma leitura expressiva do conto;
- Terceiro: audicio do poema.
- Esta interpretagdo servira para os alunos perceberem a importancia de uma leitura correta e pausada de forma gue consigam entender o texto.

2.3, Breve andlise do poema. (23 minutos)
2.3.1. Tema do poema.
- Viagens / vizjar:
- Remeter para a imagem ilustrativa do poema:
- Realgar dois elementos: @ mapa & a mala de= visgem.

2.3.2. Identificacdo do assunto do poema.
- 0z alunos devam:
- Identificar outros motives para visjar:
- Esquecer.
- Fugir 2os problemas.
- Nios encontrarmos, para voltarmas & ser nds praprios.




ANEXO 3 (Continuacao)

E-J PORTUGAL

ERAL DOE EETABE|

MREG A OB EEBCOLARER

MREGAC DE BERVIGO 2 RECGMAD CENTRO

AGRUPAMENTO DE EZCOLA S GARDUMNHA E XISTO — 161123

233, arao dos recursos EXPressivos e seus valores: a aliteragao; a metatora,
- Aliteragdo: "De viver de ver somente” [l. 4} — além de conferir ritmo & musicalidade 30 poema, remsete também para a experigéncia de viajar; o som “v" —
remete-nos para o viajar ou lembra o som do wento (referir a imagem ilustrativa).
- Metafora: “Per a alma ndo ter raizes” |I. 3) — ndo tem “amarras” a ninguém, nem a si mesmao, & solitario.
L

E; PORTUGAL . "

Narrativas de
autores estrangeiros
e de paises de lingua
oficial portuguesa

Textos




ANEXO 3 (Continuacao)

4 E’ PORTUGAL ‘ ek “:.—..:‘
) Y

' C-‘REQLO OERAL DOS ESTABELECIMENTOR ESCOLARESR -
e i DIREGAO DE SERVIGO2 REGIAD CENTRO ECO-ESCOWAS

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS GARDUNHA E XISTO - 151123

o
Mar
%
»_ &
Trabatho
' Viagens ’
4

Co?he'cerr Navios/
EXlat e Cruzeiros
diferentes

ANEXO 1t

» Quem é que ja viajou?
» Gostaram?
» Do que é gue gostaram?
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ANEXO 4

GOVERND DE
PORTUGAL

BAMRTG DA ICUCAGSD
[t

DIREGAD GERAL DOS ESTABELECIMENTOS ESCOLARES
DIREGAD DE SERVIGOS REGIAD CENTRO
AGRUPAMENTO DE ESCOLAS GARDUNHA E XISTO - 161123

°

AL (W
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PLANO DE AULA

W
1‘4 '."?n

=
ECO-ESCOLAS

AULA ASSISTIDA N2 5

A professora estagidria: Sara Marguerita Gomes Rocha Indcio Farias

A professora orientadora: Maria Fatima Morais Mota Garcia

Sequéncia ng: 4 — Narrativas de autores estrangeiros e de paises de lingua oficial portuguesa | A7 Turma:F | Disciplina: Portugués
Hora: 10:05-11:35 Sala: 15 .
Texto: "Havia muito sol do outro lado”™ de José Eduardo Agualusa Data: 25/02/2015
Aula(s) n.2"¥ 98 e 99 Sumdrio:
Tempos: 2 1. Anilise do conto “Havia muito sol do outro lado” de José Eduardo Agualusa.
1.1. Vidae obra do autor.
1.2.  Andlise das categorias da narrativa.
1.3. A descricio - as sensagdes.
2. Coordenaclo - as conjuncbes e locugbes coordenativas.
2.1. Resolugdo de uma ficha de trabalho.
Dominio / Avaliagdo
Contedd Objetivos [ Descritores de desempenho Desenvolvimento da aula Recursos (modalidades e
instrumentos)
0. Leitura do sumdrio da aula anterior e | Computador.
abertura da ligao.
7 M GOVERNO Di et 2 o
% ’ “ & PORTUGAL Oicy - ':.:,‘
Y DIREGAO GERAL DOS ESTABELECIMENTOS ESCOLARES o
ot DIREGAO DE SERVIGOS REGIAO CENTRO ECOEICOLAS
AGRUPAMENTO DE ESCOLAS GARDUNHA E XISTO - 161123
1. Motivagdo: Observacao
1.1.Audicdo do poema “Viajar! Perder paises!” direta.
de Fernando Pessoa.
1.2.ldentificagdo do tema do poema.
1.3. Apresenta¢do da vida e obra do autor José
Eduardo Agualusa.
2. Andlise do conto “Havia muito sol do outro | Manual Contos e
lado” de José Eduardo Agualusa. Recontos, pp.150-
151.
Leitura L7- 6. Ler em voz alta. 2.1.Leitura expressiva do conto.
L7 l.ler expressivamente em voz alta textos
variados, apds preparacao da leitura.
Educacdo EL7-18. Ler e interpretar textos literdrios. 2.2.Andlise das categorias da narrativa: | Quadro.
Literaria l.ler textos portugueses e estrangeiros, de narrador, tempo, espago, agao e
EL7 diferentes épocas e de géneros diversos. personagens.
2.1dentificar o tema, justificando. 2.3.1dentificagdo do tema do conto.
3.Explicitar o sentido global do texto. 2.4.Identificacdo do assunto do conto.
2.5.Descrigdo - as sensagdes.
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Gramatica G7- 23. Analisar e estruturar unidades sintaticas. | 3. Introdu¢do as conjungbes e locucbes
&7 conjuncionais coordenativas. Ficha de trabalho.
3.1.Distincdo entre frase simples e frase
complexa. Quadro.
6. |dentificar processos de coordenacdo entre | 3.2.As conjungbes e locugbes coordenativas:
aragies: oragies coordenadas  copulativas, | 3.2.1.  Copulativas.
adversativas, disjuntivas, conclusivas e | 3.2.2. Adversativas.
explicativas. 3.2.3. Disjuntivas.
3.2.4. Conclusivas.
3.2.5. Explicativas.
3.3.Resolucdo de uma ficha de trabalho. Ficha de trabalho.
4. Marcagio de trabalhos de casa. Quadro.
Fundamentacdo da aula
0. Leitura do sumario da aula anterior e abertura da lig3o. (5 minutos)
- A professora dita o sumario da Ultima aula:
- Sequéncia 4 — Narrativas de autores estrangeiros e de paises de lingua oficial portuguesa — introdu¢ao.
- Andlise do poema “Viajar! Perder paises!” de Fernando Pessoa.
p::-n\:s-mi::x: —
PORTUGAL | fomuew b
.l‘.'a'.":'l
¥ DIREGAD GERAL DOS ESTABELECIMENTOS ESCOLARES -
MR ECO-ESCOL
- DIREGAD DE SERVIGOS REGIAD CENTRO CO-ESC0LAS

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS GARDUNHA E XISTO - 161123

- Os alunos fazem o feedback da aula anterior:
- Inicio da sequéncia 4 = Narrativas de autores estrangeiros e de paises de lingua oficial portuguesa;
- Visuzlizag3o e andlise de uma imagem (ANEXO 1):
- Principais elementos: o gato, o sol, o céu azul { oceano, a gaivota e as pessoas;
- Referéncia aos autores que vao ser lecionados nesta sequéncia;
- Realizag3o de uma chuva de ideias com o tema as viagens;
- Leitura da nota biografica do autor Fermando Pessoa;
« Leitura e audicdo do poema “Viajar! Perder paises!” do mesmo poeta.

1. Motivagdo. (5 minutos)
1.1. Audicio do poema *Viajar! Perder paises!” de Fernando Pessoa.
- https://www.youtube.com/watch?v=0_o5SWAzS1iE
- Os alunos deverdo:
- Acompanhar a leitura através do manual da disciplina.

1.2, Identificagdo do tema do poema.
- Viagens / viajar:
- Remeter para a imagem ilustrativa do poema:
- 0 mapa;
- A mala de viagem;
-0 avido.

1.3. Apresentacdo da vida e obra do autor José Eduardo Agualusa. (ANEXO 1)
- s alunos devemn entender que Jose Eduardo Agualusa:
- E um grande escritor do sécula XX,
- Escreveu varios romances, varias novelas, contos...
- Ganhou vérios prémios.
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2. Andlise do conto “Havia muito sol do outro lado” de José Eduardo Agualusa (pag. 150-151). (ANEXO II) (10 minutos)
= 0s alunos devem responder 3s perguntas:
- Qual & o tema deste conto?
= 0 gue & se pode deduzir da frase inicial edgquile tornara-se um vicios (I, 1)?

2.3, Leitura expressiva do conto. (5 minutos)
- Os zlunos devem:
- Fazer a leitura em siléncio.
- Fazer uma leitura expressiva & em voz alta.

2.4, Analise das categorias da narrativa. (15 minutos)
- Narrador: Quanto a presenga: Nao participante.
- {Marra acontecimentos sem neles participar).
- Remeter os alunos para o 1.7 pardgrafo do conte (I. 1-2)
- Marca linguistica que justifique a presenca do narrador:
- Pronome pessoal “Ele” (. 1);
- Verbos “ouvia” (I. 1), "estendia” (l. 1-2) e “levantava” (1.2);
- Determinante possessivo “sua” (L. 21).
- Temipo: Passado proximo da vida de Ruben (um episddio que ele conta ao relembrar como conheceu a rapariga).
- Espaco (fisico): o Rossio e Pulau Penang. (A cabina telefdnica & o espaco fisico que relaciona os outros dois).
- Agao: O contato telefdnico.
- Personagens: Personagem principal = Buben; personagem secundaria — a rapariga com quam Ruben fala o telefone; personagem referida — Gustavo (o
rapaz com guem a rapariga queria falar).

2.5. ldentificacio do tema do conto. (2 minutos)
- Tema (uma palavra): amor.

2.6. ldentificagdo do assunto do conto. |5 minutos)
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- (Duas ou trés linhas) Relato de um episodio sobre alguém que, devido ao seu vidio de atender telefonemas, conheceu a rapariga com quem miais tarde casou.

2.7.Descrigdo = as sensagdes. (10 minutos).
- Relembrar o modo de representacao do discurso = descrigao:
- Corresponde a momentos de pausa na aco;
- Predominancia do pretérito imperfeito do indicativo.

- 05 alunos devem perceber que existem cinco sensagdes ou sentidos:
- Dlfativas - as sensaches olfativas referem-se aos odores, ou seja, perfumes, comida, flores, lugares, pessoas, etc.
- Auditivas - As sensagbes auditivas referem-se aos sons, animais, chuva a cair, etc.
= Visuais - As sensagdes visuais referem-se a cor, forma, dimensdes, linhas, ete.
- Tacteis -As sensagies tateis referem-se ao contacto da pele com os objetos, ou seja, quente, frio, dsperg, lisa, himido, etc.
- Gustativas - As sensagbes gustativas referem-se 2o paladar, ou seja, doce, salgado, azedo, amargo, etc.

- As sensaches aparecem sempre em momentos de descricio.
= Por vezes est3o presentes verbos que nos ajudam a identificar o tipo de sensac3o presente:
= Ex: w0 gato grande, preto e pordo e a gaivota iam muito comodamente debaixo da gabardina, sentindo o calor do corpo humano..».
= 0 verbo wsentire - sensagdo tactil.

- Realizac3o do jogo “Descobre a sensagdo” (ANEXO IIl):
-0 jogo:
- Serve para os alunos praticarem a descoberta das sensagdes através de pequencs excertos onde também temos presente a descricdo.
- Mos excertos apresentados, os alunos deverdo:
- Descobrir em que partes dos mesmaos se encontram as sensagdes;
- Deverdo sublinhar e depois identificar.

PR T e .
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- Sensagoes visuais = «A voz dela iluminou a cabina.» (l. 17)
- Sensagoes auditivas - «... era como beber sol pelos ouvidos.» {I. 23)

3. Introdugdo as conjungdes e locugdes conjuncionais coordenativas. (23 minutos)
3.3. Distingdo entre frase simples e frase compl

- Frase simples - possui apenas um verbo principal (= uma oragdo).

- Ex:tendeu a chamada falou com a rapariga.
= Duas frases.

= Duas a¢des.
= Dois verbos {conjugados).

- Frase complexa = apresenta mais do que um verbo principal (= duas oragges).

- Ex: atendeu a chama R*en) falou com a rapariga.

= Uma frase.
= Duas agoes.
= Dois verbos {conjugados).

= Coordena as duas oragoes.
= Conjung¢do coordenativa
copulativa.

3.4.As conjungdes e locugdes coordenativas:

- Coordenagdo - ocorre quando duas ou mais frases simples s3o ligadas através de conjungdes / locugbes coordenativas.
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- Locugfes conjuncionais = s3o0 formadas por duas ou mais palavras.
3.4.1. Copulativas.
- Adicionam uma ideia a que e transmitida na primeira oraco:

- Ex: Nem o Rubem se importou de atender o telefone nem 2 rapariga se importou de falar com ele.

3.4.2. Adversativas.
- Estabelecem uma oposic3o ou contraste entre as ideias de cada oragao:
- Ex: O Ruben queria atender o telefone mas ndo queria sucumbir ao seu vicio.

3.4.3. Disjuntivas.
- A segunda oracdo apresenta uma alternativa ao que @ apresentadao na primeira:
- Bx: Ou o Ruben esperava pelo taxi ou falava com a rapariga ao telefone.

3.4.4. Conclusivas.
- A segunda oracdo & uma conclusdo da primeira:
- Ex: O Ruben tinha aguele vicio, logo teve que atender o telefone.

3.4.5. Explicativas.
- Apresentam uma explicagdo para o que foi afirmado anteriormente:
= Ex: A chamada ficou-lhe muito cara pois estava a ligar para o estrangeira.
- Sera entregue aos alunos uma ficha informativa sobre as conjungdes e locugbes.
- Remeter os alunos para a pag. 153 do manual da disciplina.

3.5.Resolugdo de uma ficha de trabalho. (ANEXO IV) (10 minutos)
- Servira para consolidar o contedda gramatical estudado anteriormente.
- A correcdo sera feira no quadro, guanda assim for necessario.
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4. Marcagdo dos trabalhos de casa.
- 5e n3o concluirem a ficha de trabalho na aula, levardo o resto como trabalhos de casa.
;((:')\%TR{‘}Q DE | oot on sovcacio
GAl [ v
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Anexo |

EQUEN

NOTA BIDGRAFICA

Fornanda Possos

{Lishoa, 1888 -1925)

1 a pursonaliclacs mais
e o mmosler s
portigués. Fsoreveu no
S PO o, s
Tmbém com o nome de
OLLIAS fressous por 8
criatduy (ox beteronimon)
Albsertn Caeiro,

Nicardo Reive

Alvuro de Campos

Fuotre muitus outras obios,

& untor de Munsagem

Ml Para comegar...

Ainda ha locais por descobrie?

TEXTOA

Viajar! Perder paises!

Viajar! Perder paises!
Ser outro constantemente,
Por a alma nao ter raizes

De viver de ver somente!

Nio pertencer nem a mim!
Te em frente, ir a seguin
A auséncia de ter um fim,

E a dnsia de o conscguir!

Viajar assim € viagem

0 Mas fago-0 sem ter de meu
Mais que o sonho da passagem.
O rosto € 36 torm © ocu

W rernundo Fosson
Ol prowitievr it Fermmmdo Pesvou - Powsi 1T (Jogo-1a34

Merr MU, T EORO 0 - A, )86, (1 hs
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Descohne ande estdo os cinoo tipos de sensagdes. Para isso, sublinhaeas ¢ depols
(T identificasas.
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«A tespura tinia e cortava junto das minhas
arelhas. [...) Os pedacitos de cabelos espalhados
pelo pescoco, pela cara, fadam comichdo & no
e era permitido cogar. [...) Uma melodia suave
saia da boja e enchia a vila de tristeza.»
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«Caia sobre Hamburgo uma espedsa chuva e dos !
jardirs elevava-se o aroma da terra hdmida. () Os
sinos da igreja de SEo Miguel comecaram a tanger :
85 dore badaladas da meia-noite & um ruido de
vidros partidos sobressaltou o homans. (.] A :
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|
i
1
I
1
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i
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Boa sorte!

Professora itagidria: Sara Farias
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Cepartamenta de Linguas
Portugués

) |

Ne 9 Ano

1. Frase simples e frase complexa.

Ficha Informativa

Data:__f_/___

D

Simpl Cantém apenas urm verbo / complexo verbal e, portanto, um =::I'E|i:rln.: £2nhoy um impe ik
36 pradicao. = Fle tem dado vérias entrevistas.
= 0 escritor tem dado virias entrevistas,
Possui mais do que um verbo / complexo verbal, sendo e —— "
Complexa constituida por duas ou mais oragdes. porgue ganhgu um importante prémio
literario.
2. Coordenacdo.
Oracdo coordenada copulativa Adiciona uma informagdo. Entrou em casa e dirigiu-se 3 cozinha.
Oragdo coordenada adversativa Introduz uma ideia de contraste. Estava sem fome, mas faria o jantar.
Oragdo coordenada disjuntiva Exprime uma ideia de alternativa. Fritava um bife ou grelhava um peixe?
Oracdo coordenada conclusiva Exprime o resultado / a consequéneia. | N3o havia carne, logo grelhou peixe.
Oracdo coordenada explicativa Apresenta uma justificacio / explicacio. | Comeu pouco, pois ndo tinha apetite.

Professora estaglaria: Sara Farlas 1

Conjuncdo coordenativa

Locucdo coordenativa

3. Conjungdes e locugbes coordenativas.

copulativa e; nem
adversativa mas
disjuntiva ou
conclusiva logo
explicativa pois; que

= ndo s6.. mas (também);
= ndo s6... como (também);
= nem... nem;

= tanto... comao.

= Ou..ou;

= ora.. ora;
= QUer... Guer;
= nem.. nem.
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heme: N 0 Ano Data: _J_J/____

1. Distingue as frases simples das complexas.

2. Aguio tornarasse um viclo.

b. Tocou o telefone @ Ruben prontamente o atendeu.

€. Avaz dela duminou a cabina.

d. Estava uma tarde de sol. A rapariga passousa ao telefone.

e Aguela chamada ficou muito cara pois passaram muito
tempo a0 telefone.

2. Oassifica as oragdes coordenadas sublinhadas.

2. Chovia nessa nolte ¢ Ruben optou por apanhar um taxl.

b. Ruben gostou da rapariga lago decidiu ligar-the novamente.

C. Ruben tentou resistir mas n3o conseguiy. Adversativa
d. Ela proibluso de atender telefones pots coderia dar may resultado. Explicativa
e. Ou o Ruben ligava de vaita oy ol D3gava Uma CONLa MU0 alia, Disjuntiva
f. O Ruben atendeu o tefefone mas ola ndo queria acrediarque nio e o | Adversatha
| Gustavo,

g Ndo 56 o Ruben ficou surpreendido como também ficou ela. Copulativa
h. Ora ela achava que era uma brincadeira ora achava gue era verdade. Disjuntiva

Professcra extagidria: Sara Factas
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3. Estabelece relagbes de coordenagio entre as seguintes frases.

a. OFuben dirla a verdade. O Ruben dirla a mentira. (Loosgdo coordenativa
dispuntival

b. OFuben ndo gueria atender. O Ruben ndo resistiu. | Conjungdo coordenativa
aiersatival

C. O Fuben atendia gualquer telefone. O Ruben tinha esse vick. (Conjungio
coordenativa explicativa)

d. Erafimde noite ¢ chovia. Fuben abriu o chapdu-deschara. [Conjungdo
coordenativa conclusha)

2. Arapariga ligou. O Fuben atendeu. [Conjungdo coordenativa copulativa)

f. Eles casarame=se. Ela proibius=o de atender telefones. {Conjuncdo coordenativa
aduersatival

§ Ela estava em Pulau Fenang. Ha estava num sitio com muito sol. {Locucho
coordenativa copulathva)

Bom trabalho!

LN




PLANO DE AULA

ANEXO 5

AULA ASSISTIDA N2 7

A professora estagiaria: Sara Marguerita Gomes Rocha Inacio Farias A professora orientadora: Maria Fatima Morais Mota Garcia

Sequéncia n2 5: Poesia

Poema: "Divertimento com sinais ortograficos” de Alexandre O 'Neill

Turma: F

Ano; 7
Hora: 10:05-11:35___5ala: 15

Disciplina: Portugués
Data: 08/04/2015

Aulafs) n.2 116 & 117

Sumario:

estabelecendo diferencas e semelhancas {forma).

Visualizagdo de outros exemplos de
poesia visual.

Tempos: 2 1. Sequéncia 5 — Poesia — introducgo.
2. Analise do poema “Divertimento com sinais ortograficos” de Alexandre O"Neill.
3. Revisdao dos modos literarios: 0 modo narrativo, dramatico e lirico.

. Avaliacdo
Dominio / - . , )
Contetidos Objetivos f Descritores de desempenho Desenvolvimento da aula Recursos [medalidades e

instrumentos)
0. Leitura do sumdrio da aula anterior e | Computador. Observagdo
abertura da ligdo. direta.
1. Motivagdo. Manual Contos e
1.1. Visualizagao e andlise de uma imagem. Recontos (pp. 184-
185)
2. Realizacdo do jogo "Vamos rimar!”. Computador.
Educagdo EL7- 18. Ler e interpretar textos literarios. 2.1.Anélise do poema “Jodo e o Pé de Feijdo”.
Literaria
EL7 2.ldentificar o tema. 2.1.1. Identificacdo do tema.
3.Explicitar o sentido global do texto. 2.1.2. Dialogo com os alunos sobre o poema.
3. Apoesia.
3.1.Realizacdo de uma chuva de ideias. Quadro.
Leitura L7- 6. Ler em voz alta. 3.2.Definicdo de poesia — palavras de Alice | Ficha informativa.
L7 Ller expressivamente em woz alts, apds Vieira.
preparagdo de leitura.
EL7- 18. Ler e interpretar textos literarios. 3.3.Poesia visual.
Educacdo 1.Ler textos literarios portugueses.
Literdria 2.ldentificar as ideias principais. 3.3.1. Andlise do poema “Divertimento com || Manual Contos e
EL7 sinais ortograficos” de Alexandre || Recontos, pp. 186.
B.Compara textos de diferentes géneros, 0’ Meill.

Computador.
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4. Ds modos literdrios.
4.1.Visualizacdo de um video. Site Leya 20.

4.2.Distingdo entre os diferentes modos || Caderno.

literarios.
421, Modo narrative; modo dramatico;
modo lirico.

5. Marcacdo dos trabalhos de casa.

Fundamentacdo da aula

0. Leitura do sumadrio da aula anterior e abertura da licdo. (5 minutos)
- A professora dita o sumario da dltima aula:

- 1.Concurso de ortografia — 22 fase.

- 2, Ficha de verificagdo de leitura da obra "Historia de uma gaivota e do gato que a ensinou a voar” de Luis Sepuiveda.
- Os alunos fazem o feedback da aula anterior.

1. Motivagdo. (10 minutos)
- Registo no caderno diario do titulo da sequéncia 5:
- “Poesia”.

1.1.Visualizagdo e andlise de uma imagem. (Anexo 1)

- Imagem:
- Alguns elementas presentes: as COres quentes [amarelo e laranja), as &rvores, as aves, o rio, o vento & uma folha de papel a voar..
- Elemento comum aos titulos de todos os poemas: a folha de papel [porgué?).

-0 que é que a folha de papel pode Conter — um poema.
- Os poemas — remetem-nos para o titulo da sequéncia.

2. Realizacdo do jogo “Vamos rimar!”, (20 minutos) {Anexo II)
- O alunos deverdo:
- |dentificar que & um poema:
-Versos.
- Estrofes.
- Rimas.
- Descobrir quais a5 palavas que melhor encaixam nos espacos vazios (deverdo fazé-lo através do sentido e da rima).
- Correcdo:
- Os alunos trocardo as suas fichas com os colegas do lado — para depois fazerem a respetiva corregdo.
- A corregao sera projetada no quadro.
- Finalizada a correcdo, um dos alunos fard uma leitura expressiva.

2.1. Analise do poema “lodo e o Pé de Feijdo”.
- Os alunos deverdo:
- Contar a historia que conhecem acerca do Jodo e do pé de feijdo.

2.1.1. ldentificacdo do tema.
- Tema: medo. (A curiosidade levou Jodo a subir pelo pé de feijio, mas qual ndo foi o seu espanto quando se aperceheu que o seu mau cheiro o tinha denunciado ao
gigante. Com medo de ser comido decidiu prontamente que tinha de tomar banha).

212, Didlogo com os alunos sobre o poema.
- Os alunos deverdo:
- Expressar as suas opinides.
- Sugerir mais temas possivels para este poema e justificar.




ANEXO 5 (Continuacao)

3. A poesia. (25 minutos)
3.1.Realizacdo de uma chuva de ideias.
-0 que é a poesia?
- 0s alunos devem expressar as suas opinides através da chuva de ideias.
- Tema: a poesia:
- Versos.
- Rimas / rimar.
- Blegria.
- Estrofes.
- Quadras.
- Tristeza.
- Drama.
- Amar.
- Imaginagao.
- Magia.
- Brincar.
- Palavras.
- Melodia.
- Temas.

3.2. Definigdo de poesia — palavras de Alice Vieira. (Anexo I}
- Depois da realizacdo da chuva de ideias, os alunos irdo ler um pequeno excerto retirado da obra O Mew Primeiro Album de Poesia da autora Alice Vigira, gue serd
facultado pela professora.
- Os alunos deverdo:
- Fazer a preparagdo da leitura em siléncio.
- Serd escolhido um aluno para ler expressivamente € em voz alta.
- Realizar os dois exercicios propastos na ficha.
- Correcdo:

- Serd projetada no quadro.

3.3.Poesia visual.

3.3.1. Anadlise do poema “Divertimento com sinais ortograficos™ de Alexandre 0" Neill.

- Os alunos deverdo entender gue a poesia visual:
- Permite ao leitor visualizar ideias a partir da disposicao grafica de palavras e fou letras.
- A mensagem do poema & captada através da visualizacdo da forma.

- Resolucdo de forma oral das questdes apresentadas na pagina 186 do manual.

3.3.2. Visualizagdo de outros exemplos de poesia visual. (Anexo IV)

- Através de outros exemplos de poesia visual os alunos irdo perceber gue € possivel criar coisas surpreendentes utilizando diferentes formas:
- O simbolo que representa o infinito.
-0 "s" gue pode representar a forma de uma serpente.

4. 0s modos literarios. (40 minutos)
- Cada modo tem a sua propria forma e as suas proprias caracteristicas.
- Antes de se proceder para uma analise mais profunda e detalhada de poemas, os alunos tém que entender que os poemas / & poesia pertencem ao modo lirico.

4.1.Visualizacdo de um video.
- 0 video tem como objetive mostrar aos alunos como se distinguem os trés modos literarios e que caracteristicas t2m.

4.2, Distingao entre os trés diferentes modos literarios.
4.2.1. Modo narrativo; modo dramatico; modo lirico. (Anexo V)
- Projecdo do Power Point “Modaos literarios™:
- Breve explicacio de cada modo literério.
- Os alunos deverdo registar a matéria nos seus cadernos.
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ECO-ESCOLAS

5. Marcacdo dos trabalhos de casa.

- Preparagdo da leitura do poema “Ser poeta” de Florbela Espanca da pagina 183

MEQUINOA

Poesia

v’ Poemas
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g PORTUGAL

ECO-ESCOAS

Modos || eré HOS H4 uma acdo que ¢ apresentada por um narrador

Ha um narrador (que conta uma
ntervém personagens

»
<*Modo narrativo num determinado espaco ¢ tempo

“*Modo dramatico

’ 0 ;
“*Modo lirico £ a este modo que recarrem os contos,
fomances

Modo dramitico: Modo lirico:

Hi um sujeito poético que expressa su vamente s sua forma de

Ha uma aclo que & representada por personagens
pensar e de sents.

0 texte 2N Prosa ou verso, criados por um dramaturgo,

com a intencd

Textos poéticos:
» \ersos

sujeito poe » Estrofes
£ 0 sujeito podtico que, i do poema, expressa
Isto &, a sua forma de pensar » Rima - tipos de rima e esguemas rimaticos

» Refrio

7 Métrica

’
7
>




ANEXO 5 (Continuacéao)

BRI AR EMTO DF ESCOLAS GRmDUREA [ K150 Al D014/ 2015

Cepartamanto ds Linguss ]
Framiguds

[ 2ogo “Vamos rhmart®

Pronto para... Apreciar o texto poético?

1. Vamo: rimar! Apredentamas-te wma verslio da conhecida hiskria “lada & o Pé de
Feijdo™ narrada em verso, & qual foram suprimidas algumas palavras.

11, Seleciona, das palaveas qué encontras ababoo, aquelas que, pela rima & pelo

sentido, completam a Histaria, m @
0 3 3 o e
BN | e | i | [y
D 0 0 0 D

EICOEN 2|

s dez da noite, pela escuridda,
Comepau acrescer esse feljdo,

Tdo alba que & ponka s& percia

ENITE &5 MUWENS, GUANGD NAECEU G .o
Iodo era bem esperto, era ligeiro,

Trepou pelo enome ...

Fol trepando, brepanda sem parar

&ikd o tronce enfim....—..
Um estranba herrar entdo acontecey,

O prdprn cfu dvolta ...

Quando um meconho, rouco vorsnio

% fer condr em maodas de ... 3

"AAMA, CATAPLAMA, WAl D PANTARNG,
CHEIR&-ME, CHEIRA-ME & CARNE HUSANAL™
fnquanta a diabo esfrega um olha,

}n_tn:nu. assustado, o podne ...

0 mie”, conbou o rapaz engaegada,

*Ha 4 em dima um Zgante ... .

Mas inhas vedas o sangue gelou

Quandic o manstro berrived me ..., -
*afinal nido me admira, poncalhso,

5 komas banka no pino do ...
Todos os dias be mando laear

Sdas b bems mEdo 08 D e [
COrTey para G353, pegou na abda,
Esfregou tado O CoFpa COM ........ —ah
&k 3= unthas, naniz @ cuvides,

Cabelos nojenios, pés ...

Fol umia banhooa muito oustasa

Mas fioou chedranco cama uma ... .
Ao tronca se pis de novo a trepar,

Mo alto o gigante estava a ... [ ]
"RAMA, CATAPLANS, VAl DE FANTARNA,
14 A0 ME CHEIRA A CARME SUMENA
Quando o gigarte endim adormecey,

Ml Todhas de ouro Jedo ...

Iit fora pobee, agara ao contrdria,

ora, de repente, um ...

*Tamar banho®, disse ebe, *¢ mak seguro.
Vou passar a bvarme de ... -

ol KRy, R e A T, P, G,
FiFL- P RLRTEL S B T NS SN N E N el JTE L LTS o]
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AGRUPAMENTO OF ESCOUAS GARDUNMA § XJ5T0. CURS0 2014/ 2018

" W

Norva ! L L (1L PPN & | 7 Vi R S—

| -] 3 poesis, apesar de se fazer com palavras, estd muito :
para além delas. £ aquilo que essas palavras conseguem levar e
depositar no nosso coragdo. E para que isso aconteca, nio @
preciso que sejam palavras complicadas, frases elaboradas, rimas
perfeitas, [..] € outra coisa. Que ndo se consegue nomear, mas
que se sente. [...]

E nio hd uma maneira Unica de escrever poesia. Ha quem,
através da poesid, conte uma histdria; hé quem recorde um
gequeno pormenor que lhe chamou a atengdio; ha quem evoque
cenas familiares; ha quem escreva sobre um cheiro ou um olhar;
ha quem, muito simplesmente, brinque com as palovras ¢ os seus
sons,

Mé poemas sobre animais, sobre pessoas, sobre
sentimentos, sobre a natureza. Ha poemas sobre fadas, sobre
pastores, sobre criangas e velhos. Hd poemas sobre uma rua,
sobre uma casa, sobre uma pedra que de repente s& encontra a
meio do caminho. Ha poemas sobre a tristeza ¢ sobre 2 alegria. E
podemos rir e chorar com eles. Pode-se escrever um poema a
proposito de tudo. Nio ha temas mefhores ou temas piores: hé a
arte de saber escrever a seu respeito de uma maneira criativa, ou

seja, de uma maneira que seja 56 nosso.
Alce Weira, O meu Primere Albunt de Possie, Dom Quiote joom wpresuden)

Prodoimd silaghlin law b wim




ANEXO 5 (Continuacéao)

-§ 1 A esoritora &lice Vielra da-nos alpumas pistas para que possamos compreender o que & a 1ill-:H-_\"b-
poesia. De facto, a poesia estd em toda a parte.
11 Compleia as seguintes frases, de acordo com o sentido do texto gue leste.
a Fopsia .
b. Escrewer poesia d.
€. Hd poernas sabre...

2. Todoi ads podemas vir poili! Descobn o ditado popular escondds no e plegrama, rdaclonido

et iita idela. Cada nlmsro cerripondi & ura betrd, Se ese fdmend apiceter repetido, 4 ke

duve wr repirlida.
A BC DEFaG@HI|]ELMNBSNOGWFPJQRSETUY WIET T

Bom trabaho!

g
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Profesora de practicas: Sara Fariaz

ANEXO 6

E

Clases pimers: 10,20, 21 22 23 v 24 8 Curso
Unidad Didactica: En Contacto
CONTENIDOE PROGRAMATICOS
ACTIVIDADES SITUACIONES
OEBIETIVOE - — . — IE APEENTITATE MATERIALES EVALUACION
N = Contenidaoz lericals:
fonciomslez pramaticales
v Conaocer el léwica | ¢ Imeitar a alguien |« Futuro Simple v Amigos v fpaciacion de textos can
relacionada  con el pp— v Las Pagssivas v Ivvitaciones imdgen e . Libro  del | Ohservacidn
tema de ks unidad 3 v El tebdfano midil alumng directa !
o rechazar una « Unitn de columnas )
v |dentificacién o S Srmartphane: [AHORA indirecta
textos léxica » War 1 hioea, « Audicidn de didlogas / ESPAROL 2,
relacionada  can &l |~ Quedarses con prahar videas aAsaciacion / carrespandenca Gpeal b Oibservacidn
tema . directa de
. alguien tener accesoa | o Lactura de textos escritos Ed't:mﬂ ge | actitudes v

' .-!:L:twar EtrUCtInEs | bl de Intermet, hacer, | comprensian esrity L .Emb = destresas
lingliisticas adecusdas T T— alrmacanary » . actividades
para hacer, aceptar @ pruiae farbiss » Praduccitn aral ¢ escrita [AHORS »
réchazsr umd | » Exprecar . ESPAROL 2 » Lualuacion de

. leser y Eriviar » Campletar taxtos | 14 i ,
invitacian probabilidad ¥ actvidades y

Mmensajes o « Comilats 4 AHORA taress
v Lar  sypresiones Eorens mpletar cuadros ACTIVIDADES
' t

propias de una T « Dresseripciti i oval Arsal propuestas
COnErsackin . .
el efinica + Budicidn de una candidn Cditores) v Actividades

Utilizar el future * Actividades diarias | completar los espacios ' Aora | deberes de cass

sl airte e
:irnplu WarKs
= Carteles

» Aplicar  estructurss * Praduccion escrita » Slides digitales
linglisticas adecusdas . Iteraceibn oral iy

pasra eNpresar gustos

20442015

k

-
. Seleccianar » Wisualizacion de videas . Cuaderno
mformacitn an oS diaric
extos |:::|-E:. ¥ E:L‘rn.:'.l:. o - . " 1.I"\1-1z||:|.~n.e|||:ﬁ.
' iwar o incul Auténticos Vv
contenidas relatieas a = turales rateriales
la unidiad para escribir alaboradas
textes simples » D internasianal » Pizarrs
v Interaccikanar e sim mdwil v Leitor de CD
farmi simples D fuaricn,
. Eseribic un test * Buen ue del - CO-ROA
simples taléfona mdvil v Lasitr de DWD

Internat

trabajo

auténticas

Ordepadar

Fichas die

D wmentos
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ANEXO 7

DIRLCS0 DC STEC0S RDGLYD CLHTRD

F ﬁ [SFEDC DGR AL, [0 IS ALICLCC INIOHT O ESLOLSETS
T, S LA ANEEN (L e ESETILAS LA LM HA £ KIS0 O, FUSOALD — BE1 LIS

EIPRGE) Sara Faras dinidad Ludachca: Uinidad 3: Bn Coniaco
iGnupa: BFE Dhze 19
Thampa: 45 mdnutos Fecha: Martes, 28 de octubre de 3014

Sirmanice IMrocicoon & |3 unidad bres: “Bn Contacko™ .
rrwitar a alguien; aceptar  recham@ar una imatacidn; quedar con alguken.

ActvidadesTMetodologla | eIrEzas Il

Tiempo |

La profe=sora comprobard [ presenoas on dase. &
continuacon escribird o sumans &n la plearma ¢ ks
alumminos lo escribem en siE cuadernos

S rinabes

L profesora pasa un o WosD Sobre £ musyo IFhane &
e yoabube Comwatchi =Y BTy JalD

La prafesora chark can los alurmnos sobre el viceo: si|| = Espresidn oral.
les hay guskado.

L ocontinuackn, ¢ introcduce B noesa wnidad
didéctica: En Confacto, para oo b profesora
aproveitia el Woen sk anterormmente

Zobre gl video: se pregunta a los alumnaos cudl e lafl - Expresidn oral.
icea qui transmiie o wiced. El objetivo o= gue bos
alurminios cantesten gue o video tramsmibe una idea

de una nuesa gencraddn, de los mdwsiles en un fuburo
prosimo jpor gjemplo, |3 pantall oue proyecta |a

IS e Ef Lina parcc ).

La profesara provecta una imagen oe un mgvl: kas|l = Expresian oral.

alurminos tiemen que dedr gue fundores tiene aguel
izl [ANEXD]

fama complementar [a inkroduccion de la unidad, la

profescra pide a los alumnes que hagan el ejerddo 1
fa. f b. f ] de la pdgina 42 [ANEXD N]. Para la

correcoicdn s& eligen warkas alummas. Bn la cuestion .,
los abomnos e g Iuslnf-c:ur tus respeeskas. La
correcoicn sera haoha aralmeite.

La profesora pide a bas alumnas que Riagan o gf- 1 de
cuaderne de ejerddos, pdg. 20 [ANEXD HIL La
correcodn serd haoha aralmehe.

S rinabes

10 eiriion

9 e

S rmindbes

5 rinabes




ANEXO 7 (Continuacgao)

cFara o sirde el mddl, & deor, ouadl es supnincipal || = Zapresian oral. TR T
funckin? Com eska se hiace unpuente de relackdn con
las expresiones oue muchas weces ukilcamos para
Coimanicar.

& continuadon, b prolesora explica s espresdones || = Espresian oral. . 5 Frid
que se ublizan cuando e quiere indtar & alguien,
aceplar o rechazar una ingfiEcodn y quecar oon

dlguiEn. Se presentard una diapositiva con ejemphas.
Las alumnes tendrin que regisborar los contenidos &n

SUs cuacermos. JANEXD V)

ara complementar estos cankenides, la profesora « 2 rondcs
pide a los alurnas gue hagan el e). 3 de b pag. 21 del
cuaderno de gjercicios (ANEXD W|. La commeccidn serd
riecha orakmente.

“ara pracbcar |a cxpresian oral, o prolescra junta)| < Espresidn oral. - Mmrndes
con bos alumnas har wun pequefic cerdcin conde
practican Bs capresiones de "indrdar ¥ rechazar una
Insdibac ian

05 alumindgs haran un peguefo juego donods s
Dbservaci ones acardardn del wecabulario que fue trabajado en clase.

2 no hay tiempo paa teminardo en dase, |a
pralesora bo endard comd deberes. [ANEXD WI|
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GOVERNO DE MINTERIO DA EDUCAGAD
PORT

UGAL £ OdNCA
L
DIREGAO-GERAL DOS ESTABELECIMENTOS ESCOLARES & -
% DIREGAO DE SERVIGOS REGIAO CENTRO
/ : 2 oy
SR AGRUPAMENTO DE ESCOLAS GARDUNHA E XISTO, FUNDAO - 161123 Co-BCoUS

o Observalaimaoen delteiélono mévil

o Refiere alqunas: funciones de este
mowil.

£ OENCA

GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCACAD
? PORTUGAL

S
DIRECAO-GERAL DOS ESTABELECIMENTOS ESCOLARES -
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AP EEMCE LM L
F FOETUGAL |

F EHFSC DGR AL CoDes ICSNADICL O BCWTIOG CS LR LTl
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. S LN R 1 e ESCTHLAY LA LMOIM HS: E RIS O, F LAY — B LTS BRI

AMNEED W]
ﬂ" FOGE AR ENTO D6 B 0SS A, € e DS 0 D014 2018
LTt = g Ficha d
— | | a de Togais
Mo __ B Jrupe O Cures Fachad, f_ J_

I. Rellzna sl crucigrama con sl wooabulario que aprendists. Acuérdate de los
funciones del mdwil.

R

: MIE[M|5[a|T]E]|5 |
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ANEXO 8

i ST DeGTR AL Dol [EST AT CCRIHTIOG CSOOLARTS
DIRCSD (D SO0 ROGHSD CONTRD

SEHLTAMEN |0 ESCULAS GAHLUUNHS £ KISIC, FUNMOAD — FENLIS

Srolpsoim: 5ama Farlas Unidad Didacbica: Uinfdad 3: En Condacio
@rupa: BRE Chze: 10y 71
Therrga: S minwics Fechia: Viernes, 31 de octubre de 2014

SLImaric: CONeCCion e (05 Cehires.
Continuacién de lcs cantenides de |a clase anterior.
Los peligros de internet. Ejercicios de producoidn aral.
Lo posesivos. Ejertdos de apliceckin en oorrbexba.

Acividades; Metadcicgla I Testrezas

Tiempo |

L profesara compraobacd S presencas on case. &
continuadon escribird o sumars en la plzarm ¢ kos
alurrnos o escr bdrbn en Sus ke,

5 rivreleg

a Clase crpieda Con o CovTeCoHin o M Cobies. L
correccidn &5 provectada on la pizama v serd hecha
o confunto can kas akamres (ANEXDD 1)

& contimuscien, B prolescia hazr una |'.'r|'.'EuI1|:I muy || = Expreskn oral.

importante: (Cudl ex ka principal funcidn de un
teldfoms mwll? 4 partir de esta pregunta se
desarrcllard de farma oral una orversaddn con el
grupa que Besard los alumnas @ repasar bas
contenidces oe b cltima  dase, activanda
conccimientas de las esbructuras ) expresicnes para
roditar | Aceptar o Aedhagar f Owedar Com algulen
cstudiacas anteriarmente. (ANEXO N § ANEXD 1)

Voleeemdo al tera reladonado con o imbernet, la)l = Espresiin oral.

profescra  debate oon |les alumnos  sobre  |as
werdaderas mothvaciones a la hora de ubibzar el

internet. B ctpetivo e que bas alumnos leguen & la
conchisiin gue o inkernet fambien e ubliza para

comunicar. La profesora proyecta una diapasitka,
(ANEXD IV J ANEED W)

La profesora pregunta: JEn Inferned gqué fosmas(| - Espresidn oral.

IO mara comunicar? 5e espera que las alumnas
contesten ¢l correo elecirdnion, |as redes soclales.

La profesora pide a kos alumnas gue hagan o ef. 2de|| = Espresidn
la pag. 45 ool manual, pero este spErcicio al ends de eCrita.
oo hecha cralmende, @ bes pedird  gque escriban oo

9 rronalsg

15 mipiion

L miradon

5 rivreleg

L0 edrion




ANEXO 8 (Continuacao)

fraces. Despods &n la cormecoiom ks alummss BeEndrin
quie koo o owe hain escribo y para a0 saldran a la
piraaTa. |[ANEXD W)

& ponbnuscidn, se defenderd la Hea de que el
imternet no siree sdla para buscar informadones &n
googe o divertirse en las redes soclakes § por lo tantba
skempre surgen agunas pelgros. La prodescra pide a

lcs aluminos gue eraimeren algunas pelignoes gue
SaDEn Que Existen en inbemrmst [ANEXT W)

& continuacddn, la profesora pone um viceo sobire bos

pelgros de inbenmet
it Feeana poubub e com featch Pe= GTwEPFIESTRS

Tenierdo en cuenta of video, b profesora pice a lbos
alumnos que hagan el ef. 2.b) de la pdg. 45 del

ranual. La cormecckin semd hedha aralrenbes. |ANEXD
Wi

Volviendo a la formas de comunicaddn, la prodesom
pone o audio cormespondienbs ol besto de |3 pag. 26
el manual y despuis los alurnas resolveran bos ). 2

w4 de la pig. 47 ded manual. En el g). 4 la profesora
cRCrinE las respusstas en |a pleara. |ANEXD 1]

Aprovechando o besto, s&= dama micko Al conmbemikda
gramatical o2 la dase: kos posesieas. Se plde a bkas
luminoes  gue on el bewbo owe han escuchado y
acamparacs oo manual subragen los posesivos
Despuis, la profesora explica su furckin  &n
porbugus, coma 22 utilizan ¥ gue formas Henen. 5
k= pone una  diaposibva [ANEXND X ara
complEmentar este combemieca, ks alumnos hasan el
@) 2 de la pag. 25 oel ousdema de epercicios. Em la
correcodn a profesora clige los alurminas al azar e kes
pide qui salgam a la plrarma. |ANEXD X1)

Swpresian oral.

3 rnebes

3 rnebes

10 ripidon

L0 eiradon

Dhsemeaciones OosEshas:

2405 alurminos Radran wn [[B=Ln) mberactia sobine oS

wanaL i arla i brosvives netfarch ves TS0 3/ 16U

suarcs/ 103288 %00en? 3 ackiframe prim.sst

S pedira o los dumnos gus hagan &l 2f. 1 o la pag.
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ANEXO 8 (Continuacao)

;Sabes utilizar bien los determinantes posesivos?

Juega y lo comprobaras.

completa cada frase con el determinante posesivo adecuado y ayuda al dragén a llegar a
la torre mds alta del castillo.

Recoge |~ - pinturas, Adela.

Has ayudado al dragén a llegar a la parte mas
alta del castillo.
;Quieres jugar de nuevo?




ANEXO 9 (Continuacao)

GOVERMNC DE SINETERIO D £
PORTUGAL € oW
DIREGAD-GERAL DOS ESTABELECIMENTOS ESCOLARES
DIREGAD DE SERVIGOS REGIAD CENTRO
AGRUPAMENTO DE ESCOLAS GARDUNHA E XISTO, FUNDAD - 161123
Nicleo de estagio de Espanhol
Profesora de practicas: Sara Marguerita Gomes Rocha Indclo Farias
Clases ndmero: 41, 42,43, 44, 45y 46 8.2 Curso
Unidad Didéctica: Periodista por un dia
CONTENIDOS PROGRAMATICOS
ACTIVIDADESS SITUACIONES DE
DBRIETIVOS MATERIALES EVALUACION
Corbenidos Contenidas Contenidos lexicales APRENDEZAJE
funcionales [Bramaticales
= Conocer el léxico Hacer | * Pretérito perfecto. | - Programas de ~ Asociacion de textos con . Libro  del Observacian
relacionado con el | preguntas. Pretérit fect television. imagenes. alumno directa !
tema de la unidad. - Ficienip perieda _—
*  Contar en|/ pretérito | . : * Unidn de columnas. [AHD_HA indirecta.
Secciones de un ESPARIOL 2
= Identificar en los | pasado. indefinido. adi - » 1. Ok "
textos léxica periadico. = Audicidn de diglogas / Areal ) servacian
relzcionado con el * Interrogativos. asociacion / Editares). dln_acta de
tema. correspondencia. - Cusderng de :Etltl-ldES ¥
. estrezas.
- Identificar diferentes * Lectura de textos escritos / Ejercicns
programas de comprension escrita. [hHﬂ_H'h Evaluacion de
television. ESPANDL 2, -
Contenidos - Produccion oral y escrita. las actividades y
= Reconocer secciones — | AHORA tareas
» Completar textos. ACTIVIDADES,
de un periddico. | propuestas.
- Completar cuadros. Areal .
*  Hacer contraste los  idwenes Editares). Actividades y
entre el pretérito wol } | * Descripcidn oral. -~ Diapositivas | deberes de casa.
espafigles y la .
per{z?ta ) de; 'dcrEl televisidn = Audicidn de una cancion / digitales.
retérito indefinido. d
p completar los espacios Cuaderna
- Utilizar con + Mafalda vy la| vacios. diario.
correccion el pretérito ~Materiales
GOVERMNO DE MIMETERSD 04 DAL
PORTUGAL | roiwos
DIREGAC-GERAL D05 ESTABELECIMENTOS ESCOLARES
DIRECAC DE SERVICOS REGIAD CENTRO A,
et AGRUPAMENTO DE ESCOLAS GARDUNHA E XISTO, FUNDAO - 161123
ECO DL

Nicleo de estigio de Espanhol

perfecto y el pretérito
indefinido.

* Distinguir los wvarios
marcadores
temporales
paszado.

del

Activar  estructuras
lingiisticas adecuadas
para contar en el
pasada.

. Seleccionar
informacidn en los
textos  orales
escritos.

* Usar las expresiones
propias de una noticia
o de una entrevista.

*  Escribir
simples.

textos

television.

* Blanca Sudrez.

* Produccion escrita.
» Interaccion oral.

* Visualizacion de videos.

autenticos ¥

materiales

elaborados.

* Pizarra.

- Lector de CD /
CD audio.

* CO-ROM.

* Lector de DVD.
Ordenador [

Internet.

*  Fichas de

trabajo.

Documentos
autenticos.




ANEXO 10

A1 EERNLY [ Y P e R o

PFOETUGAL | iod==

LIRS0 D0 SR 0 ROGLSD COMTRD

F 0‘ DFEDC DGR AL, DD (CSTALITLCC OO CSLOLSRDS

e, AL LAANEN |0 e ESCOLAY GAMDUNHA E KIS0, FUNOAL — FETLD L

i
=41
=

L

EalRsa0e Sara Farias
Grupn: BRE
Tierrga: 45 minutos

dnidad Dudschca: Unidad & Pemadisk par uin dia

Chze 44
Feona: Martes, 12 de enera de 2015

SLmanic, Lomeerian e (o5 deberes.

Browe FEPdE0 o I pincn orndnes II"|‘||'.'I'I'CIBI1|L'CI5.

Mlorfologia y vsos del pretérito perecio de indickivo. Ejercickos de aplcaciin.

Achvidades; Metod ol ogla |

LesStrezas

|| TeEmpo |

S profesaa comprobacy e presencas on dase. &
conbinuacion escribird o sumans en la pleanms ¢ ks
alurminos lo escribirin &n sus ouacenmos.

5 rvnedes

inttpsy fmsana youbub e oom fwartch #e= IEVFT2VrG0s

3 prodesora pasa ISk o [0S alumnas Gue RCleran ks
deberes. A conbinuacian, se oomigen kos deberes. La
correcoon se har oralmente. (ANEXD 1)

& cantinuacddn, la profesora junto con bos alumis
repasa ks pronomibres inderragatiaos eshedaons on la
Clae pasada. Para esio, se proyecian dos diapasibvas
con un gferciklo mis — la prolescra elige algumas
alurninos al arar que deerin relbenar los heecns

ot pjercile b como objebvo  berminar oy
consobcar ks pronombres interrogatros. (ANEXD N

a prodesora distribuye una ficha con una canddn para
que bas akumnas B rellenen con bas verbas que faltan,
werbos ogue eskan en el preterto perfecio — la canckon
sorird camo rreobvac o

Los akumncs ya han eshudiscdo eobe pempo semal e
curse  pasado, oebEran  oonseguir identdicarkas

faciimente. Asl se card Inldo al contenico graratical
previsto para esta chise - el pretérito perfecta de
indicativo. [AREXD 1]

& cantinuacdn, se cistribuye 3 les dumnes una ficha
informativa con b maorfologia y vsos del pretérita
perecto. Junio can los alurinos se bee y e oplica la
ficha infarrmativa. (ANEXD V]

De=spuis s aplcaan los oomodmiemics en la

raerdiirion o loe gloarrirbne 3 o T A by a0 HY dal

swpresiin oral.

o mypirenaan
aral.

sapresiin oral.

apresian oral.

5 roneles

3 ey

5 rvnedes

15 mipidon

L] mirdim




ANEXO 10 (Continuacao)

Tmanual jArove Espnanoiy = [AMERD Wy =1 2]. F de Ia

pdg. A del cuademo de eperckcias [ANEXD W), La
correcchdm se hard oralmenbe v la profesorms resisira las
respesestas e la plzarra.

O T e, i e 3 RS e
s O | O e

05, O Riagan el a). 1
de la pag- 4D del cuaderme de ejerciccs ¢ ol 2. 3 de la pdg- 25 minutos
| =1 chadl raemyuiail

;g PORTUGAL | 1o i

5 DRCOAOGORAL DO TS/ OOLLCMONTOS TIO0UNLTS
0 DIRCCAD OC Z50WC 0% ROGNO CONTRD

. ALUNAMEN 10 UE ESCOLAS CARUUNEA £ XIS10, FUNOAD - 3812

-
-

ANEXO N

1. Completa usando qué, quién, quiénes, donde, cdmo, cuanto,
cudl y culindo,
v 3 Como

‘ es tu amigo?

Es bajo vy un poco gordo
(_:u.ﬁndo 25 tu cumpleafos?
E1S de abril

v & Con que

Con huevos, patatas,

haces prillla de patatas?

ebolla, aceite )

v ¢ Donde

En un o ), Corca de Madrid

v i Cudntos sobrno

O% tenes?
Seis

v { De qQuitn

Es mio

es este Mo

v ¢ Quiénes..  son esos chice

Son unos compafieros de cla

v J De estos colores, ¢ _sual

El roso

1€ gusta mas?

Frofes
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ANEXD I
ﬁ BERAMENTO DI ESC0LAS GuSTnE £ EI5T0.- Ouaso Bl ) 201s
[ ':"'""'h""..,: L. ] l Cancitn
[ MY Gropgs O Curss Fechads J_

=" Escucha la cancldn y completa los hueoos con o verbo en b forma correcta del
pretérito perfecio.

Adr he despertoch (despertarse, yo) casi a las diez

¥ mi he quedadn (quedarss, yo) en la cama R e
wWis de tres cuarics de hara,
¥ ha meretldo (merecer] la pena bt

Ha enbrado |entrar) el sol por b ventana,
¥ haan IrlRado [hrillar] en el aire

Algunas motas de polvo.

He salido |salr, yol a la ventana

¥ hack una estupenda mafiana.

He bajado (bajar, yo| al bar para desayurar
¥ o leddia |leer) en el Marca

Que 52 ha leslonado [leslonarse) o nifato.
¥ oo i he atordado (scordarse, yol de t
<asta pasado um rabo.

-uega han venido (venir) estos por agul

¥ s hezmos bajade |bajarse, nosofros]

& bomannos uras cafias,

¥ me he reddo [relese, yo) con ellos.

Profesora de Précticas: Sara Farlas
Tl f e il i st i - - ) k- et T L =]
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Asttraszn de Ex Sromaace £ercioics de Lxparol

Pretérito Perfecto (presente del verbo haber « participio) o
Yo b
Td has
El / ol / usted ha
Nosotros [ -as
Yosotros / «as
Elios / elas / ustedes

“ER -
COMPRAR COMIER VIVIR

+ particdolo > Compr<ado Comelido Vivesdo
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3 .

Algunos participios irregulares

PAOETRET DL T escribir: escno
haoer: kecha TOETipEr: roto
abrir: ohkevto wer weho
diecir: Sicha WdET! eiro

" Elwirbo habar ¢ @l gaticpio son insearabbas. Mo e poeds inreducr nada ent g los dok
¢ Hit o tedmitaida. Ya he termirada.

El partaipio &t invariasie.

& g Hak vEno o Maria®
¢ B, ¢l hiowista. Mai, ma b hae visto

Para expreiar afcions o hiethag arminedss & un periods di tempd no donclsids.
¥ Por g0 s if eompahado de bos marcad ones Temnpor ek de Tk po dod de et inclado
guiian Rabla o epcfibe: 2 0, &1 siand, hoy.. ESTamas an GEbe afed, & &md Wmana, &
al dia dar vy ]
= |Hizy ha ravada mucho.
= Eila semara ok temido onodia da selac ik

Tarmbihn sa iga oo marcadores ded Tipo: Aundg, olgond W & wedes, &n Mnds ol Wod, shemone,
Ll
= JfHas e glgiing g an b dakts?

Miirets |en toda mi vida § hasts ahara] b vajado o Mesdod.

didereds, puiets dpandcen 4 mar Cadons

=u Dbl hais corsprado e fubT (Ao wd udado, an algin momens Rasta ahara).

B b i fem e [ S T Cum e, &% Sl frdfreii L]

Marcadores temporales
" Hay ¢ Esta frelds f fin de semana J el §indemo .
© Munca, skimpnd, algung vaz # Hate pofo [ un moesbs | O b
Hasna aeda
Al f Todavia (rex]




ANEXO 11

GOVIEND DL [P
PORTUGAL -

T
DIREGAD-GERAL DOS ESTABELECIMENTOS ESCOLARES = .‘ﬁ
DIREGAD DE SERVIGOS REGIAD CENTRO |
AGRUPAMENTO DE ESCOLAS GARDUNHA E XISTO, FUNDAO - 161123 FonscoLes

DEPARTAMENTO DE LINGUAS
PLANO ANUAL DE ATIVIDADES

2.2 e 3.2 CICLOS
ANO LETIVO 2014/2015

Objetivos sistémicos

1. Garantir 2 qualidade do servico pablico da educacio que sustente a identidade do agrupamenta;

2. Criar as condigbes que assegurem a consolidacio e o desenvolvimento do Projeto Educativo do Agrupamento de Escolas Gardunha e Xisto;

3. Garantir de forma coerente e sustentada uma progressiva qualificagdo do percurso educativo dos alunos e das suas aprendizagens;

4. Continuar a valorizar os saberes e as aprendizagens;

5. Reforgar a participagao e o desenvolvimento dvico;

5. Instituir mecanismos de acompanhamento e monitorizagdo do Projeto Educativo do Agrupamento;

7. Dotar o Agrupamento de competéncias proprias, nos dominios da organizac3o estratégica, pedagogica, curricular e administrativa, da gestao
financeira, patrimonial, organizacional, curricular e de gest3o dos recursos humanos, no quadro do seu projeto educativo e em fungSo dos recursos e
dos meios gue lhe serdo consignades;

8. Desenvolver as condigSes necessdrias para que o agrupamento possa atingir niveis de qualidade, eficiéncia e eficicia educativa;

9. Manter @ boa articulacdo escola [ familia.

Objetivos operaclonals

- Educar para a Cidadania

- Promover o trabalho cooperativo

- Estimular o gosto pelo saber

- Promover iniciativas com repercussSo na comunidade educativa

- Promover a motivag3o e empenho de todos

- Aumentar as taxas de sucesso de acordo com as metas do PEA/ Contrato de Autonomia
-Instituir mecanismos de regulaco e controlo interno dos resultados escolares

Plano Anual de Atividades | 1

- Aumentar a qualidade da prestacio do servigo educativo ao nivel do planeamento e articulacSo, das praticas de ensino, da monitorizacSo e
avaliagio do ensino & das aprendizagens

- Consolidar o clima de 53 convivéncia entre todos oz elementos da comunidade escaolar

- Desenvolver nos alunos uma forte identidade com a escola gue frequentam e obter o reconhecimento da comunidade face 2o trabalho realizado
- Valorizar o cumprimento de regras de disciplina e de seguranca

- Promover o trabalhe colaborative intra e inter departamental de moedo a melhorar a articulacio curricular entre os 2.% e 3.2 ciclos

1.2 PERIODO
Recursos Inst de
Data Departamento Atividade [ Desenvolvimento | : — | T | i
SETEMBRO
DL Pa'mel_dn Departamento Professores de
Inicio do ano HEDEI;?[EEGS alunas . Portugués Expasitor
letivo EB Gardunha Elpﬂ_sl;an de fotografias & imegens Professores Linguas Fotocdpias
EB Silvares relativas ao trabalho do DLno ano Estrangsiras
letivo 2013.14
oL Professores e alunos Fotocdpias de uma
Portuguds Encontro com Tiago Salazar do 9.2 ano de cronica do autor; Observacio direta do
24 e 25de Atividade inserida no 1.2 Festival escolaridade Espaco = BECRE. empenho dos alunos e
setembro EB Gardunha Literario da Gardunha organizado Coordenadora do DL Computadar interesse pela
N pela Cdmara Municipal do Fund3o | C&mara Municipal do Projetor atividade.
EB Silvares -
Fund3o Autacarro
DL Dia Europeu das Linguas Materiais diversos:
Portugués Exposicio e distribuicio aos alunos | Professoras de Cartolinas; Questionrio 2os
26 de Espanhaol de cartolinas/cartdes alusivas aos Espanhol e Francés Cola;
setembro Francés Dia Europeu das Linguas, com Nucleo de estagio de Tesouras; alunas
imagens e frases em Lingua Espanhol - UBI Ete..
EB Gardunha Espanhola e Lingua Francesa.

Flano Anual de Atividades | z



ANEXO 11 (Continuacao)

Maria Gouldo
Esperanca Dias
[Professoras
dinamizadoras)

Professores de Inglés
e comunidade
educativa.

Materiais diversos
Cartolina preta
Cartolina laranja
Rafia

Bostick

Pilhas

Cola

Mesas

Farticipac3o dos alunos
Trabalhos realizados

Hallowe'en
oL Concurso de abdboras
Inglés Realizagdo de um concurso de
EB Gardunha Tal:zuhnrasdaber‘bn a todos alunos
EB Silvares interessados
Jogas
31de Visionamento do filme The
outubro nightmare before Christmas com
EB1 N seni Leitura de histdrias

da Conceigdo

Cangbes

Fermanda Batista
(Professora
dinamizadora)

Materiais diversos
Cartolina preta
Cartolina laranja

Atividades alusivas ao tema Restantes professores, | Rafia
alunos e funcionarios
NOVEMBRO
77 7 7
% 7 7 % 77
P z <
DEZEMBRO
Catarina Brito
DL Cartdes de Natal Lidia Barata
Por'tugfés Elaboragio de pnf'r..ais clle Natal com | Silvia Salvado Cartolinas Grelha de avaliagso da
Francés mensagens nas varias linguas [Professoras : .
- - : ) K Arvores de Natal escrita
Delal2de Inglés Decaragdo de uma drvore de Matal | dinamizadoras) C I
ola Observacio direta do
dezembro Espanhaol com as mensagens dos alunos Professores do DL e . -
= B Material para colorir empenho dos alunos e
Elaboragdo de postais de boas alunas dos 22 e 32 Ervelopes adesSo & atividade
EB Gardunha festas a familiares efou instituicdes | cidos o
EB Silvares Professores de

Educagdo Visual

Plano Anual de Atividades |

1.2 PERIO

Recursos Instrumentos de
Data Departamento Atividade / D i -
/ Humanos Materiais Avaliagio
Concurso de ortografia
Atividade por eliminatdrias, Observacdo direta:
segundo Regulamento do participagio e
Concurso; empenho dos alunos.
Ditado, em sala de aula, de vinte &
3 Professores de A
cinco palavras e de um excerto . . L. Grelha de avaliacio da
. Portugués do 2.% cicla | Fotocdpias §
selecionados pelos docentes N ortografia
o e respetivas turmas
(segundo o Acordo Ortografico de
1990); Nuomero de alunos
Selecdo dos alunos, mediante seledonados em cada
oL critérios previamente uma das eliminatorias.
. tabelecidos.
De9al6de Portugués seaneed - — — -
Concurso de ortografia Fotocopias Observacio direta:
dezembro EB Gardunha L - L P
" Atividade realizada numa dnica participagio e
EB Silvares
fase; empenho dos alunos.
Ditado, em sala de aula, de vinte &
cinco palavras e de um excerto Grelha de avaliacio da
selecionados pelos docentes Professores de ortografia
(segundo o Nova Acordo | Portugués do 3.2 ciclo
Ortografico); e respetivas turmas Mimero de alunos
Selecdo dos alunos, mediante seledonados em cada
critérios previamente uma das eliminatorias.
estabelecidos, para participac3o no
Concurso de Soletragdo, a realizar
na Semana da Leitura.
16 de
Prafe: Silvi N Trabalha lizad
dezembro DL Comemorag3o do Natal rotessara stvia érios aderecos ramatho realizada
. . Salvado . empenho dos alunos
Tarde Portugués Leitura de mensagens, Al do Clube de Vestuario Questionari
(15ho0) EB Gardunha dramatizagio de contos unas ube Fotocdpias uestianara aos
. Leitura e teatro alunos
Noite
(21h00)
Plano Anual de Atividades | &
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1.2 PERIO

Recursos Instrumentos de
Data Departamento Atividade [ D i
/ - Humanos Materiais Avaliagio
DL Mesas de Natal Nucleo de Estagio Doces tipicos
16.de Mudeo de Estagio | Mostra da gastronomia tipica S:u bdepartamentos de nat_all'cius ) Participacio dos
d b [portuguesa, espanhola, francesa, | linguas Objetos decorativos i
ezemurg EB Gardunha inglesa) e decoragdo das respetivas | Alunos dasturmas de | de natal alunos
mesas 72 ano
2.9 PERIODO
Recursos Instrumentos de
Data nto Atividade / D i t 3
Departame ! to | il I = | Avaliacs
JANEIRO
DL L
. Fotocopias
Portu Profe: es g al
De5alide Buss Concurso Nacional de Leitura - d::Pu::m*: Flunas Prémios aos alunos Resultados do
janeira EB Gardunha Fase escolar Equipa d:uBE{RE :::c;?:;i‘:::t::::} CoOncursa.
EB Silvares
Dia de los Reyes
DL Troca de brindes nas turmas de Professora Madalena Questionéri
6 de janeiro Espanhol Espanhol, para assinalar a tipica Nuicleo de estigio de allljf::lsmmnu aos
EB Gardunha troca de presentes em Espanha no | Espanhol -UBI
dia de reis.
FEVEREIRO
Ana Cavalheiro
DL Catarina Briti Fotocopi
Inglés Concurso de leitura [mer:;:nr:sn Bﬂ GF::;:SE ECRE [arelhas de avaliagéo
De2abGde ng -1? Fase dinamizadoras) paco [uestionarios aos alunos
fevereiro EB Gardunha f’j:‘::l?::;s‘;ﬂﬁ::m de cada Professores de Inglés | Prémio simbdlico para ?::L?si? tos
EB Silvares ' Turmas dos 22 e 3% ofs vencedores
cido
Plano Anual de Atividades | 5

2.2 PERIODO

Recursos Instrumentos de
Data Departamento Atividade [ Dy v )
/ - Humanos Materiais Avaliagio
Comemaoragso do Dia de 580 Papel de cenano
N Papel colorido
Valentim Panel
Troca de correspondéndia entre os e .
| Cartolinas
DL aunos - Professores do DL Cola Observacio direta do
. Elaboragao de poemas . . .
Portugues . - MNuicleo de estagio Tesouras interesse pela
Leitura, declamagao de poemas " L
Espanhol Dramatizacso de excertees de abras Professores de Pioneses atividade
De9al3de Francés e ; _ Educagdo Visual Parede do dtrio ou Grelhas de avaliacio
fevereiro Inglés == EE-IEI'IE a_s para: EICII'I"IEITICII'EQED BECRE exterior (corticite) da escrita e da leitura
do Dia de 530 Valentim . N
- d of Alunos Lapis de cor Envolvimento e
EB Gardunha dz:a:ETEHSEEEM em garratas Clube de Leitura e Expositores Interesse dos alunas
EB Silvares . S Teatro Computadores Participagao
ExposicEo fafixacio de mensagens Proetor
de afeto alusivas a data em N !
Portugués, Espanhal, Francés Lestowr (1
Inglé " ' ’ Obras BE
ngies
D
DL
em articulagio Visita de estudo a Lishoa ob 50 di do
19 0u 2!_] de como DMCE e o * Auto da Barca do Inferno Profe | . tserval;ul irets
fevereiro DE [Maosteiro dos Jerdnimas) roTessOres & slunos Autocarros fneresse pela
[dependente de . Museuda Bletricidade do 9.2 ano atividade
eanfirrmacso) Relatdrio da atividade
EB Ga[dunha - oce eigiono da ative
EB Silvares
MARCO
DL
Inglés
ne Professora Fernanda Farticipacdo e empenho
5t. Patrick’s day Batista, restantes Hos alunas
17d EB1 Nossa Senhora ’
© margo da Cox er: Explorag3o da historia 5t. Patrick professores e Trabalhos realizadas
@ Lanceigao funcionarios da escola pelos alunas




ANEXO 11 (Continuacao)

° PERIODO
s e P de
D P / Avaliagso
Concurso de ortografia
Atividade por eliminatérias, Observacao direta:
oL segundo Regulamento do participacao e
Concurso; empenho dos alunos.
Portugués Ditado, em sala de auls, de vinte e Prolessires 8
: I " _—
De 16a 20 EB Gardunha cmcoA palavras e de um excerto Portugués do 2.2 ciclo Fotocdpias Grelha d.e avaliac3o da
margo EB Silvares selecionados pelos docentes e NS ortografia
(segundo o Acordo Ortografico de P
1990); Nuamero de alunos
Sele¢3o dos alunos, mediante seledonados em cada
critérios previamente uma das eliminatdrias.
estabelecidos.
Semana da Leitura
«Palavras do Mundo» 7oA
Varios
Professores de Projetores (2)
Atividades de leitura e express3o Portugués e respetivas . o
DL et SRS Fotocopias
Portugués Concurso de leitira orol BECRE Obras da BE Erelha_s d(e _avaha;ao
= N Espaco da BE Questiondrios aos alunos
Concurso de soletracGgo Pais e Encarregados de
EB Gardunha o= Espaco Sala do aluno Resultados dos
~ Desfile de autores e personagens Educacgao AT
EB Silvares > - Prémios para os Foncursos
Dramatizacbes de excertos de Representantes das Slunas vencadorss Ao
De 16a 20 obras pelo Clube de Leitura e diferentes estruturas Z
margo Teatro do Agrupamento e de Iem.:ra
Exposicies oral e de soletracdo
Atividades de leitura e express3o
DL g o 3
oral: Professora Lidia Fotocdpias o g
Francés ; e _ [Grelhas de avaliacdo
Leitura de contos tradicionais da Barata Espaco da BECRE AT
Inglés 3 Questionarios aos alunos|
Francofonia
PR i Resultados dos
Prémio simbdlico para
EB Gardunha " " Foncursos
3 Concurso de leitura de Inglés o/fs vencedores
EB Silvares 3 i
Final Ana Cavalheiro
Plano Anual de Atividades || 7

2.2 PERIO

Recursos Instrumentos de
Data Do - valiment
SRt Humanos Materiais Avaliagio
Catarina Brito
(Professoras
dinamizadoras)
Lo semana santa
DL Exposicdo de trabalhos de pesquisa Trabalhos de pesquisa | Trabalhos realizados
De 16a 20 Espanhol realizados pelos alunas e Professora Madalena | Videos pelas alunos
margo visionamento de videos com Nicleo de estagio Computador Questiondrio aos
EB Gardunha tradigdes da comemoragio da Projetor alunos
Semana 5anta em Espanha
-C tad
Journée de la francophonie GTFU = DrE_E'
Em sala de aula: Professoras e alunos PARE/IMPressan cores [Dbservacdo direta do
DL . N -Bandeira francesa
. - pequenos trabalhos de pesquisa | da disdplina de mpenho dos alunos e
Francas . . {pana) -
20 marco sobre a Francofonia; Francés. inaradientes vrias a sua adesdo a
e - elaboragie de  trabalhos & _ tividade
EB Gardunha o . L para confecdo da -
. individuais para os tabuleiros do | Funcionarias do . stdes aos alunos
EB Silvares . . ementa selecionada. e
refeitdrio; refeitdrio e da BECRE Hilme. tela nos testes de avaliagdo)
- projecao de um filme francdfono. L
videoprojetor

3.2 PERIO

" . Recursos Instrumentos de

Data Departamento Atividade [ D vol o = I o Avaliacio

ABRIL
DL Comemaoragio do Dia do Livro Nucleo de estagio Cartolinas
. Micleo de estagio | Elaboragdo de marcadores de livros | Professores de
23 de abril I - . Cola
e distribuigdo pela comunidade Portugués Marcadores
EB Gardunha escolar Alunas

MAID

maio DL Comemaoracao dos 20 anos da Professores do DL

Portuguiés escola sede Alunos dos 22 e 39

Plano Anual de Atividades | 8




ANEXO 11 (Continuacao)

3.2 PERIODO

Data D — Atividade / D o o Recursos o I1=... S de
Francés cidos =
Espanhol Encontro com escritor(es) Comunidade escolar
Inglés
Mostra de dancas tradicionais May | Professoras Fatima Rolos de fita (de
EB Gardunha Doy Corte e Ana Fidalgo embrulha) de cores
EB Silvares Entrega de flores a comunidade [dinamizadoras) e variadas
escolar, decoragdo da sala de restantes professores Arame
professores e alguns espagos na de Inglés. Flores artificiais
escola Aldunos dos 2% e 39 Papel crepe
cidos Estaca grande
Comunidade escolar
Oficina de escrita criativa (para Professor Gabriel Participacdo dos
professores) - acdo de formacdo de | Magalh3es docentes (n.% de
curta duracio Professores de inscrigbes); um grupo
Portugués de zlunos
MNucleo de estagio Trabalhos produzidos
Professores de outras
estruturas
JUNHO
Observacio direta:
oL Concurso de ortografia - final participac3o e
Entre 25 de Portugués D_n.ado_. em =zala de aula, de vinte Professores de empenho dos alunos
maio e 3 de cmcn_palams & de Wi et Portugués do 2.2 cicla Fotocdpias A
junho EB Gardunha selecionados pelos dn-cemg & respetivas turmas Grelha d.E avaliagio da
EB Silvares [segundo o Acordo Ortografico de ortografia
1990)
Resultados
Plano Anual de Atividades | g9
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ANEXO 12

L ! DIELCADHEIRAL D0 CSTARCLCCIMDMTIN Corol ARTT, A
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e ALMUAREN | U Db ESCTILAY GAMUUMHA £ KIS0 — WIS Ry, e

PROFOSTA DE ATWIDADE
Ds:porfamento de Uinguas

IDENTIFIC A& At DA AT IDLANE
el Eureemg de lak Langudas

Pravila na PAA K Nio praviila no PAK _

Viita da Estudo (junlar anaxa) _

Progedia da resgansabilidade ge: Nocles da Estlgio de Porbepeds @ Eiganheal

Jubbeealus

Data e reabeacan

Luragan

- B lornaas,
- Prolesssas

AT AETIE A

- Duranta & fmarcha

] T A

Conteddng srogrambticos am
i 1 W 8 PP

Al dadas

- Lanlacar § Cisbngur 48 varad
celberie [Perluguds, Edpanhol @
Frantis).

- Faimaia

- Lhstrifangno de bilfatad
infermitnog Cors i pra i
St oL ik i g ik

- L Eurepes di le Largue

o inlsrasie  pilad | (Posteguii, Espaniel a Frandds)
liregesas.
Pt Riah [T T FinarciamEriso
. Cartolinas.
- Cartas mfer mat .
BAaLic g6 PEA

L T e L

Aprewadafa agrovar am Consalhe Pedagigicn

Data: {__J

O B sssrsa vl

Ralatirio da avaliagio inal
Diata da arriresga: |

A Coardenidanm di Dipirtaminls




ANEXO 13

I F ey ialdl
-_ ii D SR D S TSRO CCINITTOES, TS0l SRS A
- DFEDC e O S0 DAL LMD
— AEHUTANEN |1 e ESUTILAY CAMUMIMEA B KIS 10 - BE1 LTS [y L e

PROFOSTA DE ATIWIDADE
Oeporfamienhs de Uinguas

IDENTIFIC AC & DA ATIYID&DE

Faalain i Matal
Pravila no PAK K Nio pravila so Pas _ Viddta e Edtudo onlar anexal

Frepedla da redpomablidade g Mocles e Esthgio de Porbegpeis @ Esganhsd

Fuhheealpny Lrala <k raalicigas Liuragan
- Diuramts & amana beda.
- Bl Hiiafeoni-aglaaivog
Objatives Cosleddsd programibiiosam AMividnctes
ol i rtsaslare T
- Esgrireir reanikguns ralabias | - Expddcan dod gl letos - “Péal s i Makad®
ra o il e fibas lisegpraii | pales alunas.
(Portesgudi, Edpachol, Franods o
ing M=)
- Famedslas & inlerasse  pelas
lingesas.
Fistorsin [WTE Finaric aferto
- dareadomss. 000 |\  V\__
- iCarlalisas.

kit da FEA

T e L
Aprewadofa agrovas am Cansalhe Pedagbgicn

Draka: | _J

0 Beisarsaul Rilatdrio da avaliagio Minal
Diata e aribraga: |

A Coardensdara da Departamiinls
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F U e |
B i! DIRCCSO-GIFNL ID0% T TS CONATRITERS, LoD ARTS s
- CHFE0E e O SCFNST5S FEDEL P CORTRAD

e AGHUIAMEN | U Uk ESCTILAY GAMUUNHA £ KISI0 - M1 LTS e, L

PRCOPOSTA BE ATRIDADE
Deportamiente de Linguas

IDENTIAC AC AT DA ATIVIDADE

Whichiich ol Batal
Pravela fo PAS K MGe praviila ns PAR _ Wiita & Estuda (joenlar anesa)

Pregedila da redgonsabilidiade g Moches de Estbgia de Parlespsds @ Esganhad

Fubkeealps Data da reabracan Liuragan

- Curanta & marha

- &bz,

- Professboai
ib {2k Boud

Contiddng programilicos am

Dhjat il 1] VT S Alividaclus
Lonfacar | Dilingar & | - BExi e de reaiad de nala “Muiies de Mala™
gaslrofohia da wlrias Culurad | fsacslods & cemunidade
(Postesgudls, Inglis, Espanhal o | ascolar)
Franiii}.
- Famesta: & inlemaise pidas
lirgaas.
Gprafusdar  conbedimieog
sasbera ad tradigDad g aRlrendrsical
Al cuslluiras: P Loy e
aspanhols francass & inglais
Rlintoriig Cligbas Findrc amiritn
- Maiai - iartn bugas da St groleias:
- i dei ghinsoralinegd @l st A {fofmeda).
Zala.
- Cartalisas.
Mlatis da FES

Bt el 1 e L
Aprewadofa apraves am Consalhe Fedegbgico

Dk {_ |
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F [0 s ) e r )
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‘ v DSRC A DT SITARCOS ROGIAL: CORRRD
——— AGHLI"ANEEN | U Ut ESCULAY GAMUUNHA £ KIS10 - ML ey el

PROPFOSTA DE ATHIDADE
Oeportamiento de Linguas

IDENTIACAC AT DA ATIYIO&DE

L Gasbe e Eelamande”

Pravila no PAR X Mio previlans PAR __ Viita de Estudo (jestar anesa) _

Pregedala da regamablidade ge: Nocles di Eithgio da Farbegpsis @ Eipanhsl

Huhhee alye Diata da riabeagan Duragin

- Bloried da e L0 Ogli

- 2% @ " Pariadog

gy Paradod

L & A MatEn am

R i sl vima s R
Fofurle o inlarasss  pela | Educagan Lilarana - "Li, Goska e Baca=ando”
|, - L i i 1 L i lilera o,
- Corhatir | Bedanfmdar mfonai
Ferluguasan o asbrarpns.,
- Partibar binluras
Rt ks Cliftias Fif i et o
- Liwrdri thin diliesarilid auloras - D aE e o an i cais ca dick

prlugasas @ asbvae@irees. oV
- Ficha dio reg ilof commntines
da letusa
- Cartolifsas.

- Flats:.

kitin da FEA

[Ty

il e D i
ﬁl:ll'ﬁ'l'ldﬁfl apravar aim Candalla Fidlgﬁgﬂ:ﬁ

Drika: | _J

O Pickgssriamval Relatdrio da svaligio Tnal
Diata di aririga: | |

A Coardensdan di Departamenls
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@ s

- i“' DIRCACHGIFAL 0% CETASCLCTIMOMTOE CSO0L AR T,
" w DERDC Al DT SEFNATOS, DGR CONERLD
o ACHUIAMEN | U Uk ESCTLAY CAMUUMEA E KISI0 - V611 e, o
PROFOSTA BE ATIVIDADE
Deporfamento de Linguas
IDEMTIFRC A B0 DA ATIVIDADE
gl S e
Praviila no PAK K N pravila oo PAA . Viaita de Edtudo (oalar anexa) _
Pregedla da reganabilidade g Moo de Esthgio da Porbegeds @ Eiganhel
Bybhpealus Liata du realbzagan Durigan
] - Duranba 1odo & dha [abe ek dics
- Biloriag, N ETET o
dantro de salada aulal

Contiadin grogramblical am

Ohjetoi il i3] WA i i Alivadis
Lonlsar | Deatregunr  an | - Conhager e hit b - -t Fayas.
difarantas coltorid {Porugeds @ | rdscisado oo idle Sa
Edpaiteal
Rinder i Liiilias i Efesa et o

- Wualbzagio de widaos,

Wit do FEA

Bl G D i
ﬁ':ll'ﬁ'l'lﬂﬁfl Aprdvar aim Cansdllie Fil’lgl!lgl-l:ﬁ

Data: ||

O Rarigenaavul Rilattria de sealigio final
Data da aniraga: ||

A Coardensdon di Departamienls
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ANEXO 17

LAFECAGEEHAL LTS S | AHELECIVMER | 0% ESUULKRHES ooy
LWL L0 ST L, ML) D I HD
i AQRUPAMENTD DE EECOLAS QARDUNHA E XI3TD - 181123 BT
PROPOSTA DE ATIVIDADE
Deportamento de Linguas

IDENTIRCACAC Di ATIVIDADE

"Muro dos Afetos”

Prevista no PAK K Mao prevista no PAA__

Wisita de Estudo [juntar anexao)

Proposta da responsabilidade ge; Mideo de Estagio de Portugues e Espanhel

Biblicoalvn Diaka de realizacso Duragino
- Alumas - Dirarte a marha
1jjazfioag
Cartedda At
Objetivas pliviair i Atvidades
despavalvimanta
- Mg dios Afetea”
Facurng Cugtes Financiasmaerto
- B |G, - De spordo com a8 nacessdadey
- Carbodinas
- Plascar.
Ietas do PEA
C ey
Obssrvagbes:

Mpravadola aprovar em Conselha Ped agogica

Dataz[_[

0 Respensavel

Data: ]|

Relatorio de avaliagio final
Diata de ertreqga: [

A Coordenadora de Departamenta
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PROPOSTA BE ATIWIDADE
Deporfamiento oe Linguas

IDENTIFIC AT A0 DA AT IDADE
i ng Sanka

Praviula o PAR K Mio previila oe PAS _ Vidta da Estuda (ualar anexa)

Fropeala da repamabilidade ge: Hocleo de Estbgio de Porospsis @ Esganhel

Hohheealye Dala i rea beacan Curacan

- ot - agiayiaong - Duranba odo eda.

Contiddig programblicos am

Cbjat diran vl vmenis At adas
Conhiar ) Dufrgur  aid | - Conbacar & coaborsas Ja <l T ERTETTITS
difarantas colbteris (Formogsis o | coltora
Espanfeall
Fintoriai L i has Finafeamento

- Whauahzacio de wdbo,

. Cartaliras.

LNl 1 e L
Aprewadafa agravas am Consalhe Pedagdgica

Data: { )

O Frigss | Relatdria da sealadio hinal
Diata di antraga:

A Coerdenadon i Departaminls
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PROPOSTA GE ATWIDADE
Oeportamento de Linguas

IDEMTIFRC A A0k D& ATIYICHADE

scrila Lrambiva’

Pravila no PAR X Mie pravilans PAK _ Vidita de Estoda (joatar anexa) __

Pregedla da resganabilidade go: Micleo due Esthgio da Portusgpeds @ Eipanha

Hyhbps alye Dierla di ria bEdsan Curisan

- Profassda [Purssns i it m sl

il i =g i -ah i ahigE.
numRm fmimEed cliafizany (pariodo da barch arae
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F‘-ll.'ll_.u' De bk L0 COATETOA &
aErlE Erabiva. -
corragan livguiilica
Rlinteriag [T T Fin et e o
- Dt atardss Lo as raceih s dics
- Pal i
- Edfaragrbliih -
Mt dio PEA
d.-H8-C.0-E

TNkl e i
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O Rickgssridawal Belatdria da avaliaghs final
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ANEXO 22

; LETRAS”, QUE D v
A BEIRA INTERIOR, NO DIA 18
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ANEXO 23
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JORNADA DE ESTUDOS
PORTUGUESES E ESPANHOIS

UNIVERSIDADE DA BEIRA INTERIOR

15 maio 2015

Anfiteatro da
Parada

Sessao Inaugural

10h00

Presidente da Faculdade de Artes e Letras - Prof. Paulo Serra

Presidente do Departamento de Letras - Prof. Paulo Osorio

Diretora do Curso de Estudos Portugueses e Espanhois - Prof.2 Graca Sardinha

Presidente da Direcao do Nucleo de Estudos Portugueses e Espanhois da UBT - Aluno Rui Jesus

Conferéncias
10h30

Moderacio - Aluno Rui Jesus

Sebastia Bennasar (critico literario, escritor, jornalista e tradutor)

Aliteratura portuguesa em Espanha

Gabriel Magalhaes (professor na Universidade da Beira Interior)
Aliteratura espanhola em Portugal

Sessao de Encerramento

12h15

Presidente da Direcio de Estudos Portugueses e Espanhois da UBI - Aluno Rui Jesus
Presidente do Departamento de Letras - Prof. Paulo Osorio

* Milheiras (letras@ubi.pt)
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