Capitulo Il

Aplicacao do material desenvolvido ao

Design de Mobiliario

Este capitulo tem como objectivo focar os possiveis pontos
de aplicacdo, na area do Design de Mobiliario, do material
previamente estudado/desenvolvido no capitulo anterior.
Identificada a oportunidade de um determinado produto, s&o
tracados objectivos e requisitos que orientam, neste caso, O
projecto de uma mesa de centro/apoio sustentada em critérios

ecologicos.
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3.1 Introducéo

“Propor o desenvolvimento do Design para a sustentabilidade
significa, portanto, promover a capacidade do sistema
produtivo de responder a procura social de bem-estar utilizando
uma quantidade de recursos ambientais drasticamente inferior

aos niveis actualmente praticados” [14].

Nos ultimos anos temos verificado que o Design Industrial cada vez mais assume
um papel aglutinador das questfes sociais, econémicas e ambientais na resolucdo de
problemas reais. Para além dos requisitos considerados até entdo (funcionais,
ergondémicos, antropométricos, econdmicos, de seguranga, técnicos/estruturais,
estéticos, entre outros) passa também a englobar as componentes ambientais e sociais.

Se por um lado é impossivel parar a producdo de bens, pois dela depende a
economia dos paises, o emprego da maioria dos habitantes do planeta e a sua
sobrevivéncia, por outro, sdo reconhecidas as consequéncias provocadas pelo excesso
de producdo. A polui¢do, a subida dos niveis da temperatura média global, a acidez dos
solos, as emissdes de dioxido de carbono e a diminui¢cdo da camada do ozono revelam-
se agentes prejudiciais a saude humana ao mesmo tempo que reduzem a biodiversidade.
A tomada de consciéncia desta problemética passou a exigir uma nova abordagem do
Design, passando, entdo, pela procura de solugdes sustentdveis e que respondam
eficazmente as necessidades dos utilizadores de modo a promover o seu bem-estar
fisico, econdémico e social. Simultaneamente os paises tém adoptado legislacdes
ambientais cada vez mais rigorosas face a todo o sistema produtivo e 0s préprios
consumidores comegam ja a demonstrar alguma preferéncia pelos produtos amigos do
ambiente. Kindlein e Candido [65] reconhecem mesmo que é devido as pressdes
exercidas pelo governo e pela sociedade que as empresas acabam por repensar 0S seus
processos produtivos e 0s proprios produtos.

Neste contexto, Uphaus [33] levanta algumas questdes pertinentes. O gque sera afinal
um produto sustentavel? O que caracteriza um produto duravel? E certo que a qualidade
de um produto é determinada por imensos factores, onde a escolha dos materiais se

revela determinante. Mas quais os materiais a utilizar e em que condic¢des se adquirem?
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Devem-se utilizar materiais renovaveis, reciclaveis ou reciclados? Em que condicdes se
deve fabricar um produto? E possivel economizar energia e matérias-primas na sua
producdo?

Se no passado 0s materiais eram restritos em termos de variedade, também é
verdade que a sua utilizacdo pouco influenciava 0 meio ambiente e a quantidade
existente era mais do que suficiente para satisfazer as necessidades do Homem.
Todavia, nos dias de hoje, a sua diversidade é infinita e o surgimento de novos materiais
passa na maioria das vezes pela obtengdo de determinadas propriedades ou pela sua
melhoria [18]. Reconhecendo o seu papel determinante no projecto podemos dizer que
actualmente existe uma enorme possibilidade de escolha entre os “novos materiais” € 0s
ditos “tradicionais” contribuindo, deste modo, para um vasto campo de
escolha/inovacéo ao nivel do Design Industrial bem como dos processos de produg&o.

No entanto, segundo Marques [18] cada dia que passa surgem novas ideias e novos
métodos de producdo que reduzem o tempo de desenvolvimento, de fabricacdo e de
lancamento dos novos produtos. Associando a isto o facto de existirem produtos com
um tempo de vida util muito reduzido estamos a contribuir para o aumento significativo
dos residuos e toda a sua problematica.

Apesar de toda a consciéncia e preocupacdo face aos problemas ambientais que o
planeta enfrenta, ndo é tarefa facil o desenvolvimento de um produto/servigo. Cabe ao
designer ser consciente e satisfazer as necessidades humanas sem esgotar 0S recursos
naturais nem causar danos ao ecossistema de modo a limitar as op¢des das geracbes
futuras. N&o se trata apenas de seguir 0s passos do Ecodesign e do Design Sustentavel,
mas é sobretudo necessario analisar cada caso detalhadamente e perceber onde é mais
importante/possivel intervir. As directrizes e as teorias do Ecodesign e do Design
Sustentavel sdo de grande importancia ao trabalho do designer, porém, cada intervencao
€ um caso particular.

Este capitulo pretende assim enquadrar a aplicacdo do material desenvolvido e
apresentado no capitulo anterior, que da uso aos residuos de duas empresas nacionais, €
que visa melhorar as propriedades fisicas e mecénicas de uma resina utilizada como
matéria base (matriz). Serd seguida uma metodologia de projecto onde se enquadra,
justifica e avalia a peca desenvolvida. A area de trabalho estd inserida no Design de
Mobiliario, em torno da qual se desenvolve toda a actividade de projecto (pesquisa,
esbocos, protdtipo e analise sustentavel).
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3.1.1 Design de Mobiliario

O modvel faz parte da vida do Homem desde os tempos mais remotos. Quando este
sentiu necessidade de se sentar deu uso a pedra e, assim, comecou a utilizar o que
existia na Natureza enquanto objectos utilitarios para a sua sobrevivéncia. De acordo
com varios autores a presenca de elementos de mobiliario implica necessariamente o
abandono de certos habitos “primitivos” assim como um avango cultural, um estilo de
vida sedentario e um ambiente propicio ao uso destes “objectos”. Todavia, o uso de
pecas de mobiliario ndo supbe um nivel cultural superior, dada a existéncia de pecas nos
mais diversos ambientes [66].

O mobiliario pode assim ser abordado por diferentes perspectivas, como: pela
forma, pela técnica, pelo material, pela associacdo a uma determinada época temporal,
entre outras. Neste trabalho, o levantamento histdrico visa focar o material ou materiais
que o constituem, assim como tendéncias formais que o associam a uma determinada
época da histdria do Design e/ou movimento. Considerando os factos histdricos que
caracterizam o percurso do Ecodesign e do Design Sustentavel, apresentados no
primeiro capitulo, relacionamos a pesquisa de objectos com as possiveis preocupacoes
ambientais, econdmicas e éticas, das referidas épocas em causa. Esta opg¢do resulta da
dificuldade em fazer uma andlise sustentavel rigorosa de cada um dos objectos, assim
como na propria escolha e aplicacdo de um método.

Todos os mdveis derivam de quatro pecas originais que acompanham o Homem
desde que ele vive em sociedade: a cadeira, a mesa, a arca e a cama. Numa procura de
aconchego e privacidade, surge entdo uma série de variantes que contribuem para o
enriquecimento do patriménio mobiliario dos dias de hoje [66]. A madeira foi durante
muito tempo o material mais aplicado no fabrico de moveis devido a sua flexibilidade,
disponibilidade e facilidade de a trabalhar. Apesar de actualmente ainda ser uma opgéo
valida no Design de Mobiliario, comegamos a assistir cada vez mais a sua substituicéo
em determinados contextos deste sector. William Morris [66], por exemplo, foi durante
0 século XIX considerado como sendo o grande impulsionador de novas tendéncias, ao
associar a funcionalidade (com a respectiva reducdo da decoragdo) aos novos materiais
(polimeros e metais).

Actualmente, podemos dizer que o0 mundo do mobiliario esta marcado por uma

infinidade de influéncias, eclectismos e pluralidades. Tudo, ou quase tudo é permitido,
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no entanto, existem normas impostas pelo mercado, pela sociedade, pelo ambiente e
pelas tendéncias que marcam os ‘“objectos”. Factores como o contexto cultural,
econdmico, tecnoldgico, politico e social determinam tanto a compreensdo como a
concepcao de um produto. Por outro lado a grande variedade de materiais permitem ao
designer uma maior oportunidade de inovacdo e conceber pecas que apresentem maior
desempenho a custos reduzidos. A maioria das pecas de mobiliario acabam por
construir o “ambiente” do Homem, tornando-se mesmo imprescindiveis nos dias de
hoje, pelo que estes profissionais devem repensa-las e adequa-las aos novos parametros,
como 0 meio ambiente [67].

E urgente que os designers trabalnem em funcéo dos parametros do Ecodesign e do
Design Sustentavel de modo a evitar ou reparar os problemas gerados pelo excesso de
producdo e consumismo. Como afirma Fuad-Luke [67], “(...) es posible caminar sobre
el planeta com mas ligereza, consumir y gastar menos y, al mismo tiempo, mantener e

incluso mejorar la calidad de vida” .

3.1.2 Perspectiva Histérica da Mesa

Considerada como uma peca de mobiliario simples, a mesa ndo deriva de qualquer
outro mével e conserva, desde os primordios, a sua principal funcdo até aos dias de
hoje. Com formas provenientes essencialmente de figuras geométricas e estilizadas,
surgem alguns exemplares que se aproximam muito da arte e as afastam do seu
funcionalismo. Contudo, a sua maioria foi surgindo ao longo dos tempos, e
independentemente da época historica, acabaram por impor a ideia de que uma mesa
pode ser um elemento formalmente apelativo, desde que cumpra eficazmente a funcao
para o qual foi concebido [66].

A transparéncia, o uso de “novos materiais”, a resisténcia, a mobilidade, as
dimensGes e/ou as variagGes de amplitude descrevem alguns dos modelos projectados
actualmente. No entanto, a mesa é possivelmente uma das pegas mais limitadas em
termos de concepcéo e de solugdes encontradas, face as restantes pecas de mobiliario.
Apesar de tudo, conjuntamente com a cadeira, a mesa tornou-se num dos elementos

indispensaveis a vida do Homem [66].
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Podemos encontrad-las como:

multifuncionais (que respondem a certas necessidades), entre outras.

de centro,

auxiliares,

Este estudo propbe assim o0 projecto de uma mesa de centro/apoio e, para tal,

encontram-se reunidas na tabela 3.1 um

levantamento dos varios modelos

desenvolvidos ao longo da histéria do Design. Neste contexto, pretende-se projectar

uma mesa, enquanto objecto utilitario, onde seja possivel aplicar o material

desenvolvido no capitulo anterior assim como algumas técnicas do Ecodesign e do

Design Sustentavel, de modo coerente.

Tabela 3.1 - Mesas desenvolvidas ao longo da histéria do Design

Nome: Small Table [68]
Designer: Henry Van de Velde
Pais: Bélgica

Material: Madeira

Ano: 1896

Nome: “Cabaret Fledermaus” [68]
Designer: Josef Hoffmann

Pais: Austria

Material: Madeira

Ano: 1906

Nome: "Bilboquet" [68]
Designer: Eileen Gray
Pais : Franca

Material: Madeira lacada
Ano: 1915

Nome: "M61" [68]
Designer: Eliezer Lissitzky
Pais: Russia

Material: Madeira e metal
Ano: 1923

(Continua)
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(continuacao)

Nome: Table model "E1027" [68]
Designer: Eileen Gray

Pais: Franca

Material: A¢o cromado e vidro
Ano: 1927

Nome: "B10" [68]

Designer: Marcel Breuer

Pais: Estados Unidos da América
Material: Madeira pintada e tubo de aco
niguelado

Ano: 1928

Nome: Nest of Tables [68]
Designer: Jean-Michel Frank
Pais: Franga

Material: Madeira

Ano: 1930

Nome: Low Table [68]
Designer: Jules Leleu

Pais: Franca

Material: Madeira e bronze
Ano: 1930

Nome: "N 90" [68]

Designer: Alvar Aalto

Pais : Finlandia

Material: Laminado de vidoeiro
Ano: 1934

(Continua)
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(continuacao)

Nome: Plywood Low Table [68]
Designer: Marcel Breuer

Pais: Inglaterra

Material: Contraplacado de madeira
Ano: 1935

Nome: Métal and Glass Table [68]
Designer: Andre Hermant

Pais: Franga

Material: Metal e vidro

Ano: 1937

Nome: Low Table [68]
Designer: Isamu Noguchi
Pais: Japao

Material: Madeira e vidro
Ano: 1944

Nome: Wood and Metal Table [68]
Designer: Isamu Noguchi

Pais: Japdo

Material: Madeira e metal

Ano: 1944

Nome: Low Table [68]
Designer: Charles Eames

Pais: Estados Unidos da América

Material: Contraplacado de madeira moldado

e aco cromado
Ano: 1946

(Continua)
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(continuacao)

Nome: "Arabesco" [68]
Designer: Carlo Mollino

Pais: Italia

Material: Contraplacado de madeira e vidro

Ano: 1946

Nome: Low Table [68]
Designer: Travail francais
Pais: Franga

Material: A¢o, madeira e vidro
Ano: 1950

Nome: Coffee Table [68]
Designer: Jacques Tournus
Pais: Franga

Material: Vidro e metal
Ano: 1954

Nome: Solid Wood Table [68]
Designer: Fontana Arte

Pais: Italia

Material: Madeira

Ano: 1955

Nome: "PK61" [68]
Designer: Poul Kjaerholm
Pais: Dinamarca
Material: Vidro e metal
Ano: 1955

[ r

7

(Continua)
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(continuacao)

Nome: Table [68]

Designer: Warren Platner

Pais: Estados Unidos da América
Material: Vidro

Ano: 1966

S e
s

Nome: "Bacco" [68]
Designer: Sergio Mazza
Pais: Italia

Material: ABS e vidro
Ano: 1967

Nome: "llumesa” Lighting Table [68]
Designer: Verner Panton

Pais: Dinamarca

Material: Polimero néo definido
Ano: 1968

Nome: Glassfibre Table [68]
Designer: Nanna Ditzel
Pais: Dinamarca

Material: Fibra de vidro
Ano: 1969

Nome: “4905" Nesting Tables [68]
Designer: Giotto Stoppino

Pais: Italia

Material: Polimero ndo definido
Ano: 1969

(Continua)
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(continuacao)

Nome: "Quattro Quarti" [68]
Designer: Rodolfo Bonetto
Pais: Italia

Material: Polimero ndo definido
Ano: 1969

Nome: Low Table [68]
Designer: Marc Held

Pais: Franga

Material: Polimero ndo definido
Ano: 1971

Nome: "Rotonda" [68]
Designer: Mario Bellini
Pais: Italia

Material: Madeira e vidro
Ano: 1976

Nome: "Metéfora 1" [68]
Designer: Massimo Vignelli
Pais: Italia

Material: M&rmore e vidro
Ano: 1979

Nome: "Sansone 11" [68]

Designer: Gaetano Pesce

Pais: Italia

Material: Resina poliéster
Ano: 1986

(Continua)
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(continuacao)

Nome: Hollow Table [69]

Designer: Chris Ferebee

Pais: Estados Unidos da América

Material: Contraplacado de madeira, MDF,
aluminio

Ano: 1998

Nome: Ghost Table | & 11 [69]
Designer: Chris Ferebee

Pais: Estados Unidos da América
Material: Policarbonato e vidro
Ano: 1999

Nome: Z-Table [70]

Designer: Bjorn Dahlstrom

Pais: Italia

Material: Madeira de cerejeira, aluminio
Ano: 1999

Nome: Crochet Table [71]
Designer: Marcel Wanders

Pais: Holanda

Material: algodao e resina epoxy
Ano: 2001

Nome: Parabel [72]
Designer: Eero Aarnio
Pais: Alemanha
Materiais: Fibra de vidro
Ano: 2002

(Continua)
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3.2 Enquadramento do Projecto

3.2.1 Tema

Pretende-se com este projecto promover a aplicacdo do composito
desenvolvido/estudado no capitulo anterior ao desenvolvimento de uma mesa pequena e
multifuncional, substituindo assim os materiais tradicionalmente utilizados neste tipo de
mobiliario. Procura-se desenvolver um objecto pratico, que cumpra eficazmente as
funcBes para o qual sera projectado, para além de resolver adequadamente os problemas
ergonoémicos e técnicos existentes neste tipo de mobiliario. Ao privilegiar as técnicas do
Ecodesign e do Design Sustentavel deve enquadrar-se facilmente no espaco envolvente.

Basicamente devemos chegar a uma solugéo que associei as qualidades da cinza de
casca de arroz a versatilidade do polimero (apresentadas no capitulo anterior) para que,

deste modo, se reduza o seu impacto sobre 0 meio ambiente.

3.2.2 Andlise de Objectos da mesma Tipologia

As mesas de pequenas dimensdes sdo objectos de apoio bastante funcionais, pois
sobre elas sdo colocados varios objectos desde o telecomando da televisdo,
livros/revistas, candeeiros, etc. Polivalentes, multifuncionais e versateis, tém a
capacidade de se adaptar a todos, ou quase todos, 0s espacos.

Se fizermos uma andlise a tabela 3.1, apresentada na seccao 3.1.2, no que concerne
as mesas com esta tipologia, podemos facilmente constatar que os materiais utilizados
variam consoante as diferentes épocas historicas. Podemos assim verificar que o0s
materiais mais tradicionais continuam a ser utilizados, contudo, com novos ajustes. Por
exemplo ao nivel dos metais comegou-se a dar preferéncia aos mais leves, como o
aluminio. A nivel dos plasticos comecou-se a falar cada vez mais nos biodegradaveis e a
utilizar como elemento de reforco as fibras naturais para a obtencdo de melhores

propriedades e desempenho do produto. No caso dos compdsitos, podemos dar o
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exemplo da Crochet table, de Marcel Wanders [71], que consiste essencialmente num
cubo de croché de algoddo, feito a médo, misturado com resina epoxy.

Em termos formais, com alguma excepgdo, a maioria das solugdes apresentam
formas que oscilam entre a mesa circular e a rectangular. Verifica-se que os exemplos
mais recentes se caracterizam pela simplicidade e sdo desprovidos de adornos
decorativos.

Actualmente procuramos para as mesas um maior rigor com a utilizagdo de novos
materiais, onde a forma e a funcdo tendem para um pleno equilibrio. Por sua vez, as
preocupacOes ambientais ainda estdo longe das ideais. No entanto, ja existem alguns
casos que merecem ser realcados, onde as concepgdes obedecem as estratégias

orientadas para o Ecodesign e para o Design Sustentavel.

Tabela 3.2 - Mesas pequenas que apresentam preocupacfes ambientais

Nome: Maggi [67, 73]

Designer: Gerhard Bér e Hartmut Knell
Material: Residuos de embalagens
Estratégias ambientais: Materiais reciclados
Ano: 1995

Nome: Table-into-Chest-of-Drawers [67, 73]
Designer: Shin e Tomoko Azumi

Materiais: Madeira e metal

Estratégias ambientais: Objecto com dupla
fungdo (mesa e comoda)

Ano: 1995/2007

Nome: Table-Lamp [67, 74] l
Designer: Richard Hutten

Material: Madeira, aco

Estratégias ambientais: Objecto com dupla
funcgdo, uso econdmico dos materiais

Ano: 1998

(Continua)
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(Continuacéo)

Nome: Tatoo [34]

Designer: Irmaos Campana

Materiais: Aco inoxidavel e ralos de PVC
Estratégias ambientais: utilizacdo de um “(...)
item negligenciado do nosso dia-a-dia (...)”
[35] dando-lhe um valor acrescido

Ano: 1999

Nome: Mind the Gap [67, 75]

Designer: El Ultimo Grito

Materiais: Borracha e aco

Estratégias ambientais: Objecto
multifuncional, uso econdmico dos materiais

Ano: anterior a 2002

Nome: Corks Table [76]

Designer: Jasper Morrison

Materiais: Cortica

Estratégias ambientais: Mono-material,
material renovavel

Ano: 2002

Nome: Mesa Sushi [34]

Designer: Irm&os Campana

Material: Feltro, outros tecidos, vidro, metal
Estratégias ambientais: Reaproveitamento de
materiais (analogia com a construgédo de
colch@es nas favelas brasileiras)

Ano: 2002-2004

(Continua)

75




Capitulo I

Aplicagdo do material desenvolvido ao Design de Mobiliario

(Continuacéo)

Nome: Yumyum Table [76]
Designer: Doha Chebib
Materiais: Folha de cortica

Estratégias ambientais: Mono-material,

material renovavel, produto multifuncional

Ano: ap6s 2003

Nome: Cork Family [77]

Designer: Jasper Morrison

Materiais: Aglomerado de cortica
Estratégias ambientais: Mono-material,
material renovavel

Ano: 2004

Nome: Brasilia [34]

Designer: Irmaos Campana

Materiais: Espelhos e metal
Estratégias ambientais: Reutilizagdo de
componentes pré fabricados

Ano: 2005

Nome: Elle Table [35]
Designer: Massimo Malacrida

Materiais: Vidro virgem, vidro reciclado, aco

reciclado e Alicrite

Estratégias ambientais: Utilizacdo de
materiais reciclados

Ano: 2008

(Continua)
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(Continuacéo)

Nome: Ray [35]

Designer: Stefano Bigi

Materiais: Aluminio e vidro reciclado
Estratégias ambientais: Utilizacdo de
materiais reciclados

Ano: 2008

Nome: Hoop Occasional Table [76]
Designer: Christopher Pett

Materiais: Laminado de bambu, aluminio,
6leo de acabamento ndo tdxico

Estratégias ambientais: Materiais ndo tdxicos,

renovaveis, reciclaveis e leves
Ano: 2008

Nome: Mesita [67]

Designer: David Hertz (arquitecto)
Materiais: Syndecrete

Estratégias ambientais: Uso de residuos
Ano: desconhecido

A maioria destes exemplares assemelham-se a solugdes provisérias, como se
tratassem apenas de estudos e, como tal, acabam por ter uma funcdo mais simbdlica do
que funcional. Trata-se de criticas levantadas a sociedade de consumo devido aos
efeitos causados no ecossistema.

Todavia, existem solugdes interessantes e funcionais que sdo uma mais-valia para o

consumidor, para o produtor e para o planeta.
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3.2.3 Definigao do Problema

No segmento do Design de Mobiliario, dada a sua diversidade, torna-se
imprescindivel uma actuacdo estratégica® e diferencial do designer na forma como
aborda o desenvolvimento de “novos produtos”. Para além dos inumeros factores, deve
realcar os cuidados com o ambiente, pois sdo reconhecidos os Vvarios problemas que
afectam o ecossistema. Neste sentido, para além de manter os padrbes de conforto de
que a sociedade j& ndo abdica devem, simultaneamente, criar produtos que integrem
uma componente de satisfacdo de natureza social, econdmica e ambiental. E entio
necessario procurar um desenvolvimento mais sustentavel que concilie as acc¢bes do
Homem com a natureza. Neste ponto tanto os materiais como a energia apresentam uma
factura muito elevada ao nivel econémico e ambiental, pelo que, qualquer reducéo
efectuada neste campo contribui para enormes beneficios. Apesar de a sociedade
comecar a demonstrar alguma preocupagdo e apostar em produtos cada vez mais

sustentaveis, esta ainda longe de modificar a sua forma de actuar.

3.2.4 Objectivos

Pretende-se com este projecto aplicar o material seleccionado no capitulo anterior ao
Design de Mobiliario e tirar proveito das suas caracteristicas fisicas e mecanicas, num
jogo que explore tanto a textura como a sua cor natural. Reunindo todas as vantagens
ecoldgicas que o préprio material ja apresenta, procura-se conceber uma mesa de
sala/apoio, que siga algumas das linhas do Ecodesign e do Design Sustentavel.
Pretende-se assim obter um produto que responda a questdes de ordem ambiental, social
e econdmica.

Esta mesa, de pequenas dimensdes, deve desempenhar correctamente as suas

funcbes basicas enquanto mesa de apoio e oferecer tanto quanto possivel alguma

! Por “maneira estratégica” entenda-se um meio essencial, perspicaz e astuto, de atingir determinados
objectivos e adquirir assim vantagem competitiva face aos seus similares. Solu¢Bes que marquem a
diferenca, que sejam uma mais-valia para o utilizador e se destaquem pela sua inovacdo, qualidade,
estética, funcionalidade e emotividade.
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inovacdo. Queremos associar-lhe o bem-estar social e cultural, através de momentos de
lazer fomentados por um simples objecto, econdmico e ecoldgico. O facto de ser um
“eco-objecto” ndo deve interferir de modo algum com o seu enquadramento no espaco
envolvente.

Pretendemos simultaneamente explorar a forma plastica que, por si s6, o0 material ja
apresenta, na criacdo de um objecto contemporaneo que surpreenda o consumidor pelo
seu alargado tempo de vida, robustez e elegéancia.

Para além de assumir um caracter de sensibilizacdo e de consciencializacdo da
sociedade para com os problemas que afectam o ecossistema e, consequentemente,
todos nds, este projecto pretende também demonstrar a sua viabilidade enquanto
oportunidade de negdcio para as empresas. Passivel de producdo industrial, objectiva-se
economizar nos custos de producéo e transporte, apostar na qualidade do produto em
termos de performance (desempenho), tempo de vida Util e satisfacdo do consumidor.

De acordo com os niveis de interferéncia do Ecodesign, definidos por Vezzoli e
Manzini [14], este trabalho propde o projecto de um produto valido e socialmente aceite
que, ndo descuidando a sua boa funcionalidade, venha a substitui os seus similares por
ser ecologicamente mais favoravel. Ndo se pretende o redesign de uma mesa ja
existente, mas a procura da qualidade ambiental, através de “Produtos que emergem da
integragdo de novas solugoes tecnologicas (...) que nascem particularmente orientadas
para o mercado verde, como sdo o caso de bens de consumo duraveis que nascem de
conceitos produtivos ecologicos” [14].

O publico-alvo a quem este objecto se destina compreende a classe média/alta, entre
0s 30 e os 50 anos, e pretende ser utilizado em ambientes essencialmente familiares ou
entre amigos. Os momentos de convivio/lazer que daqui resultam promovem conversas

geralmente acompanhadas de um café/bebida.

79



Capitulo I

Aplicagdo do material desenvolvido ao Design de Mobiliario

3.2.5 Analise SWOT do Projecto

Tabela 3.3 - Analise SWOT do projecto

FACTORES DE MOTIVACAO PARA O DESENVOLVIMENTO DO PROJECTO DE
DESIGN

Material ecolégico — aproveitamento de

) o ) (Ainda) N&o € um material biodegradavel
residuos de industria nacional

Aumento da qualidade e da resisténcia face

) ) B Implicagéo de esforgos extra
ao material base (resina poliéster)

) o Necessita de recorrer a moldes na criagao de
Material exclusivo/inovador

formas

A combustéo da casca de arroz feita na
prépria empresa como aproveitamento

energetico

Facil producdo

Ao implicar mais do que uma empresa, se 0

Oportunidade de negdcio para varios

negdcio falhar todas elas ficam condenadas
sectores

ao mesmo.

_ Rejeicdo a novidade por parte do mercado
Criacéo de novos postos de trabalho

Novo material a disposi¢do dos designers e

restantes criativos
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3.2.6 Requisitos

Como forma de estimulo a criatividade e geracdo de requisitos utilizou-se um
método de exploracdo intuitivo. Segundo este, a construcdo de pequenas histdrias
formadas em torno de personagens, que ao se encontrarem inseridas num determinado
contexto e a desempenhar certas actividades, servem para extrair requisitos necessarios

a concepcéo do novo objecto.

Histéria A

Figura 3.1 — Histdria para extracgdo de requisitos

Histéria B

Figura 3.2 — Historia para extracgdo de requisitos
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Numa segunda fase, depois de firmado o conceito a desenvolver, serdo
considerados cenarios de utilizacdo para validar a sua pertinéncia, aplicabilidade e

sugerir alguns requisitos secundarios.

Cenario de utilizacdo A

Figura 3.3 — Possiveis cenarios de utilizagéo

Cenario de utilizacdo B

Figura 3.4 - Possiveis cenarios de Utilizacdo

Com base no trabalho exploratério realizado até entdo e os objectivos inicialmente

considerados define-se a lista de requisitos apresentada na tabela 3.4 para o produto.
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Podemos dizer que existem

requisitos

convencionais e  requisitos

ambientais/sociais/econdmicos. Os convencionais sdo todos aqueles que se inserem na

producdo de uma mesa convencional (ergonomia, estetica, qualidade, funcionalidade,

seguranga), enquanto os ambientais/sociais/economicos referem-se aos que fazem parte

das doutrinas do Design Sustentavel e do Ecodesign descritas ao longo deste trabalho.

Tabela 3.4 - Tabela de requisitos do produto

Requisitos convencionais:

Requisitos ambientais/sociais/econémicos:

Utilitario: deve ser um objecto funcional e ndo

decorativo

Reutilizacdo de residuos em produtos de valor
acrescentado e sua aplicacdo no Design de

Mobiliario

Seguro: ndo deve apresentar arestas agudas e
deve suportar até 5 Kilos

Materiais de baixo impacto ambiental:
utilizacdo de materiais reciclaveis ou

renovaveis (residuos)

Funcional: deve desempenhar correctamente a
funcdo/funcdes para o qual é projectado (dar
apoio e ser um tabuleiro para transporte da
loica)

Minimizag&o (ponderada) da quantidade de
material: as suas espessuras devem ser

reduzidas e a forma simplificada

Facilidade de limpeza: devem inexistir partes

dificeis de aceder e de limpar

Qualidade e durabilidade aperfeicoadas: o seu
tempo de vida til deve ser maior que o
habitual

Caracter universal: deve ser um produto que,
de acordo com o publico-alvo, agrade ao

maior numero de pessoas

Multifuncional: deve responder a mais do que

uma necessidade

Formalmente apelativo: deve ser agradavel a

vista e ao toque

Producédo sem residuos: o processo produtivo
deve gerar 0 minimo de residuos (processos

tradicionais de manufactura dos polimeros)

(Continuacgéo)
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(Continuagéo)

Intuitivo: a sua funcdo e o seu modo de

funcionar devem ser facilmente identificados | Deve promover habitos sociais e culturais

e explicitos

Econdmico: deve ter um baixo custo, possivel
Ergondmico: deve ser facil de pegar, através de formas simples, materiais
transportar e encaixar no suporte da mesa econdmicos, embalagem gue ocupe pouco

espaco (transporte e armazenamento)

Antropométricos: as dimensdes da mesa

devem ser 300x450x500 mm (largura x Objecto modular: deve se facil de transportar
comprimento x altura), de acordo com a (distribuic&o) e de montar pelo proprio
medida média dos delt6ides dos adultos utilizador (“faga vocé mesmo”)

portugueses [78]

Personalidade do produto: deve transmitir
simplicidade, resisténcia e confianca ao seu
utilizador [79]

3.2.7 Proposta de Projecto

O objecto resultante da proposta seleccionada consiste numa “mesa-tabuleiro” que,
para além da funcdo convencional das mesas de igual tipologia (servir de apoio), tem
simultaneamente a funcdo de um tabuleiro (transportar loica e comida).

Constituida por duas pecas, a estrutura e o tampo (tabuleiro), esta mesa retine dois
tipos de materiais: 0 aluminio e um compdsito de polyester reforcado com 2.5% em
peso de cinza de casca de arroz (desenvolvido no capitulo anterior). A estrutura é
formada por oito tubos de aluminio que, por um sistema de encaixe, a tornam modular e
desmontéavel. As suas ligacbes sdo feitas a partir de cantos standard, também em
aluminio, a venda no mercado. O tabuleiro, peca Unica, apresenta uma forma geométrica

simples, de modo a diminuir custos de producdo. A sua superficie contém algumas
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formas circulares, em baixo relevo, que substituem a textura antiderrapante, de modo a
encaixar a loica (do café, por exemplo). O tabuleiro é facilmente separavel da estrutura,
pois 0 seu encaixe € feito a partir de umas "pegas falsas" formadas pela préopria estrutura
e dois orificios (as verdadeiras pegas) que se encontram no tabuleiro. Por ser um objecto
modular e desmontavel pode ser transportado/vendido numa embalagem relativamente
pequena, o que se revela numa grande vantagem em termos econdémicos e ambientais.

Quanto ao processo de fabrico, apenas focamos o utilizado na producdo do
tampo/tabuleiro, pois toda a estrutura é feita em componentes que ja existem no
mercado. Neste caso poderd ser obtido por moldacdo manual e/ou moldagdo por
injeccdo [80], sendo este Ultimo mais adequado para producdes em grandes quantidades.
Conveém realcar que nestes processos ndo se geram residuos nem existe a necessidade
de maquinacéo do produto (bons acabamentos finais).

A proposta seleccionada, entre aquelas que se apresentam em anexo, € ilustrada nas
figuras 3.5a 3.7.

Figura 3.5 — Esbogo
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Figura 3.6 — Render da Mesa-Tabuleiro

Figura 3.7 — Sistema de encaixe do tabuleiro no
suporte
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3.2.8 Analise Sustentavel do Projecto

Os designers dispdem actualmente de inimeras ferramentas que os ajudam no
desenvolvimento de produtos mais sustentaveis. Se alguns indicam estratégias que
visam a reciclagem e/ou montagem/desmontagem, outros seleccionam materiais
ambientalmente correctos de modo a reduzirem o impacto ambiental. Recentemente dé&-
se maior enfoque aos sistemas que analisam e avaliam o Ciclo de Vida do Produto [14],
todavia, apresentam ainda dificuldades na avaliacéo precisa dos custos ambientais [24].

Neste sentido, para analisar a viabilidade deste projecto, enquanto solugéo
sustentavel, é apresentada a tabela 3.5 que resulta da adaptacdo de algumas directrizes
da Sustainability Design Orienting (SDO) Toolkit e de um esquema de avaliacdo do
LCA. O primeiro, essencialmente para aplicacdo em sistemas servico-produto [81],
consiste num software que estuda o impacto ambiental através da sua concepc¢édo e
andlise de ideias. O segundo é um esquema de analise sustentavel de objectos [82].
Reunindo os itens adequados a este projecto, a avaliacdo € feita segundo trés niveis:

bom, médio e baixo.

Tabela 3.5 — Tabela de analise e avaliacéo da proposta seleccionada

AVALIACAO

AMBIENTAL/ECONOMICA/SOCIAL Bom Médio Baixo

() (+) Q)

Optimizacao da vida do produto:

Melhoramento tecnolégico v
Melhoramento estético v
Adaptacdo a novos contextos v

Eficiéncia ambiental:

Resultado das necessidades dos v

utilizadores

(Continua)
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(Continuagéo)

Utilizacdo por varios utilizadores 4

Impacto ambiental considerado e

v
reduzido
Racionalizacdo de materiais:
Forma adequada a funcéo 4
Optimizacéo de recursos v
Produto integralmente novo 4
Uso de recursos renovaveis:
Recursos ndo renovaveis substituidos v
por renovaveis
Uso de residuos v
Materiais ndo renovaveis reduzidos v
Durabilidade do produto:
Confianca no produto v
Pecas substituidas com facilidade 4
Design atemporal 4
Estrutura simples e modular 4
Adaptével a posterior desenvolvimento v
Facilidade de limpeza 4
Produto duravel v

(Continua)
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(Continuagéo)

Reutilizag&o do produto:

Materiais resistentes ao impacto v
Componentes padronizados 4
Reciclagem dos materiais:
Materiais reciclaveis v
Diversidade de materiais v
Materiais toxicos v
Desmontagem

Facilidade de desmontagem v

Baixo nimero de elementos conectores v
Baixo nimero de componentes v
Necessidade do uso de ferramentas de v

desmontagem

Producdo ambientalmente correcta

Consumo de materiais

v

Materiais locais

v

Impactos ambientais do produto no uso

Consumo de energia

v

Consumao de outros recursos

(exemplo: &gua)

(Continua)
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(Continuagéo)

Emissdes nocivas para a salude 4

Abate do produto:

Reciclagem 4

Reutilizagéo de componentes v

Aspectos sociais e éticos:

Sensibilizacdo da sociedade v

Promocdo de héabitos culturais, lazer e

_ v
convivio
Promocéo da economia local v
Subsisténcia de empresas v

3.3 Conclusodes

Um dos grandes desafios do Design passa, sem duvida, por desenvolver projectos
que estejam em sintonia com a natureza. Produtos duraveis ou com facil substituicéo de
pecas séo alguns dos passos para chegar a um eco-produto: um produto que considera a
sustentabilidade nos seus diversos aspectos e que minimiza/elimina o seu impacto sobre
0 meio ambiente [83]. Deste modo, o projecto desenvolvido vai ao encontro dos
principios estudados ao longo deste trabalho.

O modelo proposto assume-se assim como um produto substituto, pois o conceito
em si ja ndo é novo, mas diferencia-se pelas suas caracteristicas fisicas/mecanicas e pelo

seu posicionamento estratégico e ecoldgico.
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