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INTRODUCAO

A animacao é uma atividade que existe ha mais de 100 anos! Ao longo dos anos.
varias técnicas e estilos de animacao foram desenvolvidos por imensos artistas e
animadores.

Ao longo deste livro vais aprender o que & a animacao. como é que ela funciona.
varias maneiras de fazer desenhos animados e alguns dos principais filmes de
animacao que existem lalguns até ja deves conhecer muito bem).












BRINQUEDOS OTICOS

Os brinquedos oticos sao varios brinquedos. de varias
formas e feitios. que servem para dar movimento a varias
imagens paradas.

Taumatropio | & um disco com uma imagem de cada lado e
dois elasticos nas pontas. Quando giras os elasticos. o disco
gira também e faz com que as duas imagens parecam uma sé.
Experimenta fazer um!




Phenakistoscope | @ um disco de cartao com fendas. onde
esta desenhada uma sequéncia de desenhos. Para veres a
animacao tens de virar o disco para um espelho. espreitar por
uma das fendas e fazer girar o disco.

Zootropio | & parecido com o phenakistiscope mas em vez de
ser um disco. & um cilindro de cartao onde se podem colocar
tiras de desenhos animados. Para veres as animacoes tens de
fazer rodar o cilindro e ver a animacao atraves de uma das
fendas.







ANIMACAO TRADICIONAL

Esta técnica & a mais antiga e era a mais comum até se terem comecado a fazer
filmes de animacao com o computador. Baseia-se em desenhar cada fotograma.
cada parte do movimento da personagem.

O QUE E UM FOTOGRAMA?

Todos os filmes (reais ou de animacao) sao compostos por varias
fotografiaslimagens que se forem seguidas. dao a ilusao de movimento.
Cada uma dessas fotografias chama-se fotograma.

Desenha-se algo em papel e depois poe-se outro papel por cima e nesse
desenha-se a imagem seguinte. Podes usar uma mesa de luz (vidro que tem
uma lampada ligada por baixol para te ajudar a ver através dos papéis. os varios
desenhos. Ou entao experimenta pér papéis sobrepostos numa janela.

Brinca com os caderninhos (chamados “flipbooks’) que estao no kit: desenha
em cada pagina e no fim folheia-os para veres a tua animacao!




COMO FAZER @

1. Pega em trés papéis brancos. No 2. No segundo papel. desenha o mesmo
primeiro desenha um cao em pé. cao quase sentado.

NOTA: Para te
ajudar, dentro do kit
tens um espelho. Faz
caretas e ve-te ao
espelho enquanto
desenhas. isso
ajuda-te a perceber
as varias fases do
movimento. Também
tens |a alguns cartoes
que te ensinam
alguns dos movimen-

3. No iltimo papel desenha o cao no 4. Pde as folhas por ordem e folhei-as oS basicos. como por
mesmo sitio mas agora sentado. rapido! exemplo - andar.







18

"Humorous Phases of Funny Faces’
"Willie do Barco a Vapor”

‘Branca de Neve e os Sete Andes’

'O Homem que Plantava Arvores’
"Akira”
'O Rei Leao”

'O Castelo Andante”
‘Persépolis”

'O Magico”



STOP-MOTION

A técnica de animar em stop-motion & bastante simples: usa-se objetos reais.
que sao mexidos e fotografados fotograma a fotograma. Em cada fotografia
que tiras vais mexendo um pouco no objeto e. quando vires as fotografias todas
seguidas. vai parecer que ele se esta a mexer sozinho.

O truque é mexeres os objetos pouco de cada vez. de maneira a criar um movi-
mento suave. Também podes criar efeitos giros ao mexeres a camara: para isso.
a medida que mexes os objetos. também tens de andar com a camara. pouco
de cada vez. para o lado que queres que ela se mexa. Ela pode ir para a frente.
para tras e para os lados. Experimenta! Se precisares. pede ajuda a alguém!

Usa a plasticina que tens no kit para fazeres estas experiéncias! Também podes
fazer stop-motion com objetos que tenhas em casa. S6 precisas de uma camara
para fotografar!




COMO FAZER @

1. PGes um boneco de plasticina em frente
a uma camara fotografica e tiras uma foto-
grafia.

2. Agora. sem mexeres a camara. levantas
um pouco o braco do boneco e tiras outra
fotografia.

3. Depois voltas a levantar mais um pouco
o braco do boneco e tiras mais uma foto-
grafia.

4. Por fim. levantas totalmente o braco do
boneco e tiras uma Gltima fotografia.

NOTA: Se vires todas
as fotografias segui-
das. vais ver que
parece que o boneco
se esta a mexer. Usa
esta técnica e depois
junta tudo num
computador com a
ajuda de um adulto!
O CD que vem no kit
tem um programa
para transformar as
fotografias em videos
animados.
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1933
1965
1988

1993
2005
2006

2009
2014
2015

"The Mascot”
"Ruka”
"Alice”

'O Estranho Mundo de Jack’
"Wallace & Gromit: A Maldicao do Coelhomem”

"Pedro e o Lobo”

'O Fantastico Senhor Raposo”
‘O Filme LEGO"

"Anomalisa”




ANIMACAO DE RECORTES

Esta & uma das maneiras mais faceis de fazer animacao. Fazes um desenho e
depois corta-lo em varias partes. Pegas nele e pées em cima de um fundo e vais
mexendo nas partes fotograma a fotograma lcomo fizeste no stop-motion) e
tirando fotografias aos movimentos.

Podes ter imensas camadas de desenhos. para parecer que umas coisas estao

mais longe e outras mais perto. Experimenta esta técnica com o cenario e a
personagem que estao no teu kit. Depois usa os varios tipos de papel que la
estao para criares os teus mundos e personagens. Podes também usar diversos
materiais. tais como fotografias antigas. revistas. jornais.

Podes fazer tudo aquilo que conseguires imaginar!

[ & @ yX




COMO FAZER @

e ‘i b .I
1. Desenhas as personagens e o fundo em 2. Recortas as varias personagens e os
varios tipos de materiais: tudo aquilo que fundos que fizeste.

quiseres e imaginares!

NOTA: Depois de
fotografares tudo.
pede ajuda a um

| il Lo b w s adulto e junta as
imagens todas no
computador para
veres a tua animacao!

3. Posicionas o fundo e as personagens. 4. Por fim. vais mexendo as personagens e
por camadas. de acordo com a historia que o fundo a medida que tiras fotografias. tal
vais fazer. como no stop-motion.
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1930 'The Adventures of Prince Achmed”
1961 "Do It Yourself Cartoon Kit"

1962 "Heaven and Earth Magic”
1968 'Storytime’

1983 "Twice Upon a Time"
2012 "Consuming Spirits’



PIXILATION

Pixilation & praticamente a mesma coisa que stop-motion. mas em vez de se
usar bonecos ou objetos usa-se pessoas. Pessoas reais fazem poses e sao foto-
grafados fotograma a fotograma como se fossem os objetos inanimados do
stop-motion.

Esta técnica é super simples e da para fazer imensas coisas divertidas porque as
pessoas parecem bonecos.

Dentro do kit tens um flipbook com imagens criadas com esta técnica. Folheia-o
e veé como é divertida! Com a ajuda de um ou mais adultos e uma camara cria tu

o teu proprio filme em pixilation.

A diversao é garantida!
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COMO FAZER &

1. Prepara a tua camara e o teu cenario.
Pede a alguém para ser a tua personagem
(pode ser o corpo todo ou apenas partes).

3. Vai clicando na camara constantemente.
para tirares muitas fotografias enquanto a
pessoa faz a acao.

2. Diz a tua personagem o que queres que
ela faca e para avancar lentamente. s6
quando mandares.

4. As possibilidades sao infinitas. Podes
usar os objetos de tua casa e torna-los
personagens também. por exemplo.

NOTA: Um truque
engracado & tirares
uma fotografia a um
objeto ou pessoa
que nao estavam
presentes na fotogra-
fia anterior. Isto faz
com que pareca que
surgiu do nada!
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"Vizinhos”

‘A Chairy Tale”

"The Secret Adventures of Tom Thumb”
"Doxology”

"Western Spaghetti”

"Fresh Guacamole”




Animacao direta é quando os animadores desenham tudo diretamente na
pelicula de filme. Nos dias de hoje. como a pelicula ja praticamente nao se usa.
esta técnica quase nao é utilizada.

O QUE E PELICULA DE FILME?

Antigamente. antes da maior parte do cinema passar a ser digital (tal como a
fotografial. os filmes eram gravados em rolos de pelicula que sao parecidos com
os rolos de fotografia antigos. Hoje em dia ainda ha quem use este método. mas
como & mais caro. a versao digital do cinema e da fotografia @ a que se usa mais
vezes.

Depois eram exibidos como os filmes antigos. com os rolos de pelicula a serem
projetados na tela de cinema.




1942  "Hen Hop® ‘Blinkity Blank™ 1955
1987 The Dante Quartet “Two Sisters” 1991




ROTOSCOPIA

Rotoscopia & quando se filma as personagens com uma camara e depois
desenha-se por cima de cada fotograma. para dar um efeito suave e realista a
animacao.

Existe também rotoscopia digital que & quando os atores tém fatos especiais
que servem para que os movimentos que eles fazem sejam gravados num com-
putador e mais tarde aplicados a outras personagens criadas digitalmente.

Se quiseres experimentar rotoscopia. podes tirar as fotografias a tua animacao.
imprimi-las e depois pintar por cima delas com tintas. De certeza que vais ter
efeitos muito giros! No fim juntas as fotografias todas por ordem. folheias e vés
o efeito!
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1970
'~ 2006

‘Submarino Amarelo”
O Homem Duplo

‘Dizzy Dishes’
“Acordar para a Vida'

1930
2001




ANIMACAO DIGITAL

Animacao digital & praticamente toda a animacao que é feita totalmente através
do computador. A forma de animagcao digital mais comum & o 3D mas também
se pode fazer animacao 2D (animacao tradicionall através de um computador.

O QUE E ANIMACAO 3D?

3D significa trés dimensces. Os desenhos animados tradicionais da Disney.
como a Branca de Neve e o Rei Leao sao todos 2D (duas dimensdes) porque
nao nos dio a ilusio de profundidade. Ja os filmes da Pixar como o A Procura
de Nemo e Wall-E. por exemplo. sao todos 3D porque as personagens e os
cenarios sao tridimensionais.

Através de certos programas de computador proprios para fazer animagcao.
podemos criar personagens. cenarios e anima-los todos diretamente nos pro-
gramas.
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1995 'Toy Story - os Rivais’ ‘A Procura de Nemo' 2003
2010 'Como Treinares o teu Dragao” ‘Rango” 2011
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‘Le Voyage dans la Lune” 1902 "Pochta’
‘Fantasmagorie” 1908
"Prekrasnaya Lyukanida” 1910
‘Gertie the Dinosaur” 1914
‘Symphonie Diagonale” 192 4

‘Die Abenteur des Prinzen Achmed” 192 6

"King Kong”

"Novvy Gulliver’

"Komposition in Blau”

"Snow White and the Seven Dwarfs’

"Fantasia’

"Duck Amuck”

"Animal Farm’

‘Superman” 19 41

‘Tie Shan Gong Zhu" 19 41
‘Red Hot Riding Hood" 19 43
"Konyok-Gorbunok™ 19 47

‘| Fratelli Dinamite” 19 49
‘Gerald McBoing-Boing” 1951

"Vynalez Zkazy"
"Surogat’

"Da nao Tian Gong”
"Zhil-byl Kozyavin”

"Professir Balthazar” 1967
‘La Planéte Sauvage” 1973
"Allegro non Troppo™ 197 6

‘Nezha nao Hai" 1978
‘Skazka Skazok” 1979
"The Snowman™ 1982

"Moznosti Dialogu’

"Kaze no tani no Naushika’
"Eine Murul’

"Who framed Roger Rabbit”
"Akira”

"Neco z Alenky”

"Zbrodnia i Kara"
"Strojenie Instrumentow’
"Shrek’

"Metropolis”

“Tonari no Totoro” 19 8 8
‘The Little Mermaid” 1989
"Toy Story” 1995

"Kokaku kidotai” 1995
"Mononoke-hime” 1997
‘Kirikou et la Sorciére” 199 8

‘Les Trippletes de Belleville’
"Steamboy”

‘Corpse Bride” 2005
‘Paprika” 2004
‘Ratatui” 2007

"Ponyo” 2008
‘Up" 2009
‘Logorama” 2009

"The Secret of Kells”
‘Tangled”

"Frozen’

"LEGO Movie"

"Le Petit Prince”
"Zootopia”
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