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EDV | 9° Ano | Turmas Ae B

Educacao Visual | lll ciclo do ensino basico

TEMA, METAS CURRICULARES, OBJECTIVOS, CONTEUDOS, METODOLOGIAS E CRITERIOS DE

AVALIAGAO

Estagiaria: Andrea Monteiro Vicente

Professor: José Manuel Pereira | Ano lectivo 2013/2014

UNIDADE DE TRABALHO

DURAGAO

ELEMENTOS DA FORMA - A FORMA

18 Tempos lectivos de 45 minutos

AULAS

METODOLOGIA

RECURSOS

01 -5/11/2013

(2 tempos lectivos
de 45 minutos)

Introdugao:

Dialogo com os alunos sobre o tema - Forma e Fungéo de uma cadeira.
Tempo: 5 min

Apresentagdo sobre os contetidos:

Forma e fungado, formas bidimensionais e tridimensionais, factores
condicionadores da forma de um objecto, equilibrio/desequilibrio na
composicado/organizagéo de formas, visualizagédo de videos.

Tempo: 15 min
Apresentacao e debate:

Apresentagao dos enunciados de exercicios a desenvolver na unidade,
nomeadamente, Edigdo de um livro, Diério grafico e Projecto de uma
Cadeira;

Analise dos enunciados, discussao sobre o tema e explicagdo detalhada dos
exercicios 1 e 2. Organizacéo dos grupos de trabalho e distribuicdo de
tarefas.

Tempo: 15 min
Inicio do exercicio 1 - Edigao de um livro:

INVESTIGACAO . Pesquisa bibliografica e netgrafica por forma a construir
uma narrativa histérica sobre a evolugédo da forma do objecto: CADEIRA, ao
longo do século XX

Tempo: 50 min
Finalizagao da aula:

Reforgo de contetidos abordados, metodologias e indicagao de recursos
materiais necessarios a execugao do trabalho

Tempo: 5 min

02- 7/11/2013

(1 tempo lectivo
de 45 minutos)

Introdugao:

Dialogo com os alunos sobre a fase do exercicio a desenvolver nesta aula,
Paginagdo Manual.

Tempo: 5 min
Desenvolvimento do exercicio 1 - Edigdo de um livro:
PAGINACAO . Visualizagéo de apresentagdo com exemplos de paginagao.

Tempo: 10 min

Computadores
Projector Multimédia
Livros, revistas, jornais
Digitalizador

Suporte:

Folhas A4

Folhas de papel vegetal
Meios actuantes:

Lapis de grafite e caneta preta
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PAGINACAO MANUAL . Organizag&o manual da informagao recolhida, em
texto e imagens, construindo uma paginagéao possivel para a edigéo do livro.

Tempo: 25 min
Finalizagao da aula:

Reforgo de contetidos abordados, metodologias e indicagado de recursos
materiais necessarios a prossecuc¢ao do trabalho

Tempo: 5 min

03 - 12/11/2013 Introducao:

(2 tempos lectivos | Dialogo com os alunos sobre a fase do exercicio a desenvolver nesta aula,
de 45 minutos) Investigagéo histérica.

Tempo: 5 min
Desenvolvimento do exercicio 1 - Edigdo de um livro:

INVESTIGACAO . Pesquisa bibliografica e netgrafica por forma a construir
uma narrativa histérica sobre a evolugédo da forma do objecto: CADEIRA, ao
longo do século XX

Tempo: 80 min
Finalizagao da aula:

Indicag&o de recursos materiais necessarios a execugao do trabalho
seguinte.

Tempo: 5 min

04 - 14/11/2013 Introdugao:
(1 tempo lectivo Dialogo com os alunos sobre as fases do exercicio a desenvolver nesta
de 45 minutos) aula. Selecgdo de uma paginagao e formatagao. Paginagdo Digital.

Tempo: 5 min
Desenvolvimento do exercicio 1.2.2 - Edigdo de um livro:

PAGINACAO DIGITAL . Selecgdo de uma paginagéao de entre as
paginagdes criadas. Formatagéo de um template (pagina modelo).
Organizacgao digital da informagao recolhida, em texto e imagens, segundo a
formatagéo seleccionada.

Tempo: 45 min
Finalizagao da aula:

Indicag&o de recursos materiais necessarios a execugao do trabalho
seguinte.

Tempo: 5 min

05 - 19/11/2013 Introducao:

(2 tempos lectivos | Dialogo com os alunos sobre a fase do exercicio a desenvolver nesta aula.
de 45 minutos) Edigao.

Tempo: 5 min

Desenvolvimento do exercicio 1.4 - Edigdao de um livro:

EDICAO. Organizag&o de todos os trabalhos para a composigéo do livro.
Tempo: 80 min

Finalizagao da aula:

Auto e heteroavaliagéo desta fase do trabalho. Indicagéo de recursos
materiais necessarios a execugao do trabalho seguinte.

Tempo: 5 min
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06 - 21/11/2013

(1 tempo lectivo
de 45 minutos)

Introdugao:

Dialogo com os alunos sobre o enunciado do exercicio 3, Projecto de uma
Cadeira

Tempo: 5 min
Apresentacao e debate:

Apresentacao e discussédo sobre o método de resolucdo de problemas em
Design. Introdugéo aos conceitos de Antropometria e Ergonomia.

Tempo: 15 min
Desenvolvimento do exercicio 3 - Projecto de uma Cadeira:

CONCEPCAO . Registros gréaficos de cadeiras (reais ou imaginadas) sobre
diferentes angulos, com e sem figura humana, utilizando lapis de grafite e/ou
caneta preta.

Tempo: 20 min
Finalizagao da aula:

Reforgo de contetidos abordados, metodologias e indicagado de recursos
materiais necessarios a prossecuc¢ao do trabalho

Tempo: 5 min

Computador

Projector Multimédia
Suporte:

Folhas A3

Folhas de papel vegetal
Meios actuantes:

Lapis de grafite e caneta preta

07 - 26/11/2013

(2 tempos lectivos
de 45 minutos)

Introdugao:

Apresentagéo dos objectivos para a aula: Concepgao e modelagéo
tridimensional de uma Cadeira

Tempo: 5 min
Desenvolvimento do exercicio 3 - Projecto de uma Cadeira:

CONCEPCAO . Representaco bidimensional. Registos graficos. Definigdo
da forma, fungdo, materiais e modo de produgéo da cadeira.

Tempo: 30 min
Apresentacao e debate:

Apresentagao do software de modelagdo tridimensional Sketchup.
Ferramentas basicas. Experimentacao.

Tempo: 20 min

Desenvolvimento do exercicio 3 - Projecto de uma Cadeira:
MODELAGCAO . Modelagéo tridimensional da cadeira.

Tempo: 30 min

Finalizagao da aula:

Reforgo de contetidos abordados.

Tempo: 5 min

08 - 28/11/2013

(1 tempo lectivo
de 45 minutos)

Apresentacao e debate:

Apresentagao de mais ferramentas de modelacéo tridimensional Sketchup.
Experimentagéo.

Tempo: 5 min

Desenvolvimento do exercicio 3 - Projecto de uma Cadeira:
MODELAGCAO . Modelagéo tridimensional da cadeira.

Tempo: 35 min

Finalizagao da aula:

Discusséao sobre a avaliagado da unidade. Auto e heteroavaliagéo.

Tempo: 5 min

Computadores com software de
modelacéo tridimensional Sketchup

Projector Multimédia

Suporte:

Folhas A3

Folhas de papel vegetal
Meios actuantes:

Lapis de grafite e caneta preta

Lapis de cor
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09 - 3/12/2013

(2 tempos lectivos
de 45 minutos)

Introdugao:

Apresentagéo dos objectivos para a aula: Concepgao e modelagéo
tridimensional de uma Cadeira

Tempo: 5 min
Desenvolvimento do exercicio 3 - Projecto de uma Cadeira:

CONCEPCAO . Representago bidimensional. Registos graficos. Processo
criativo de definigdo da forma.

Tempo: 30 min
Apresentacao e debate:

Apresentagéo do software de modelagéo tridimensional Sketchup.
Ferramentas de construcdo tridimensional. Experimentacéo.

Tempo: 20 min

Desenvolvimento do exercicio 3 - Projecto de uma Cadeira:
MODELAGCAO . Modelagéo tridimensional da cadeira.

Tempo: 30 min

Finalizagao da aula:

Reforgo de contetidos abordados.

Tempo: 5 min

10 - 5/12/2013

(1 tempo lectivo
de 45 minutos)

Introdugao:

Apresentagéo dos objectivos para a aula: Concepgao e modelagédo
tridimensional de uma Cadeira

Tempo: 5 min
Apresentacao e debate:

Apresentagao do software de modelagao tridimensional Sketchup.
Ferramentas de medigéo. Experimentacao.

Tempo: 10 min

Desenvolvimento do exercicio 3 - Projecto de uma Cadeira:
MODELAGCAO . Modelagéo tridimensional da cadeira.

Tempo: 25 min

Finalizagao da aula:

Reforgo de contetidos abordados.

Tempo: 5 min

11 -10/12/2013

(2 tempos lectivos
de 45 minutos)

Introdugao:

Apresentagéo dos objectivos para a aula: Concepgao e modelagédo
tridimensional de uma Cadeira

Tempo: 5 min
Desenvolvimento do exercicio 3 - Projecto de uma Cadeira:

CONCEPCAO . Conclusio da representagdo bidimensional. Registos
graficos. Processo criativo de definigdo da forma.

Tempo: 30 min
Apresentacao e debate:

Apresentagao do software de modelagédo tridimensional Sketchup. Mais
ferramentas de construgdo tridimensional. Experimentagao.

Tempo: 20 min

Computadores com software de
modelacéo tridimensional Sketchup

Projector Multimédia

Suporte:

Folhas A3

Folhas de papel vegetal
Meios actuantes:

Lapis de grafite e caneta preta

Lapis de cor
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Desenvolvimento do exercicio 3 - Projecto de uma Cadeira:

MODELAGAO . Conclusdo da modelag&o tridimensional da cadeira.

Tempo: 30 min

Finalizagao da aula:

Reforgo de contelidos abordados.

Tempo: 5 min

12 - 12/12/2013

(1 tempo lectivo
de 45 minutos)

Introdugao:

Dialogo com os alunos sobre o trabalho desenvolvido na unidade.

Tempo: 5 min

Auto e heteroavaliagao - Projecto de uma cadeira:

Discusséao sobre a avaliagado da unidade. Auto e heteroavaliagéo.

Tempo: 35 min
Finalizagao da aula:
Conclusdo da unidade.

Tempo: 5 min

Computador

Projector Multimédia

Metas Curriculares

Dominio Objectivos Gerais Descritores de Desempenho
REPRESENTACAO | 6. Reconhecer o papel do | 6.1: Explorar e aplicar processos convencionais do desenho expressivo na
R7 desenho expressivo na construgao de objectos graficos

representagao de formas
DISCURSO D7 12. Dominar tipologias de | 12.1: Desenvolver acgbes orientadas para a compreensao dos elementos

discurso geométrico bi e
tridimensional

construtivos, que agregados cumprem uma fungdo de reciprocidade e coexisténcia.

PROJECTO P7

13. Explorar principios
basicos do Design e da
sua metodologia

13.1: Analisar e valorizar o contexto em que surge o design (evolugao histérica,
artesanato, produgdo em série, a primeira escola: Bauhaus).

14. Aplicar principios
basicos do Design na
resolugao de problemas

14.1: Distinguir e analisar diversas areas do design (design comunicagao, produto e
ambientes).

14.2: Desenvolver solugdes criativas no ambito do design, aplicando os seus
principios béasicos, em articulagdo com areas de interesse da escola.

TECNICA T8 4. Dominar a aquisicéo de | 4.1: Desenvolver agdes orientadas para o estudo da evolugéo histérico-temporal,
conhecimento sincronico identificando as relagbes existentes entre fatores técnicos e cientificos.
e diacronico

REPRESENTACAO | 7. Distinguir elementos de | 7.1: Identificar e analisar elementos formais em diferentes produgdes plasticas.

R8 organizagao na analise ) ) . - - .
de composiggo bi e 7.2: Decompor um objecto simples, identificando os seus constituintes formais
tridimensionais (forma, geometria, estrutura, materiais, etc.).
8. Dominar tipologias de 8.2: Desenvolver capacidades de representagao grafica que reproduzem a
representagéo bi e complexidade morfolégica e estrutural do objecto, decifrada através de elementos
tridimensional como volume e espaco.

TECNICA T9 3. Dominar 3.1: Desenvolver acgdes orientadas para a pratica de técnicas de desenho, que

procedimentos
sistematicos de projeccao

transformam os resultados numa parte ativa do conhecimento.

3.2: Aplicar procedimentos de projeccdo em configuragdes diferentes, com o
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objectivo de desenvolver objectos.

REPRESENTAGAO | 4. Conhecer processos 4.2: |dentificar e registar a relagao existente entre figura e fundo, utilizando os
R9 de construgdo da imagem | diversos meios de expressao plastica existentes (figura em oposigéo, fundo

no ambito dos envolvente, etc.).

mecanismos da visao
DISCURSO D9 8. Reflectir sobre o papel 8.1: Distinguir a diversidade de manifesta¢des culturais existente, em diferentes

das manifestagdes
culturais e do patriménio

épocas e lugares (cultura popular, artesanato, valores, crengas, tradigdes, etc.).

10. Reconhecer o papel
das trajectorias historicas
no ambito das
manifestagdes culturais

10.1: Desenvolver ac¢des orientadas para o conhecimento da trajectéria histérica de
manifestagdes culturais, reconhecendo a sua influéncia até ao momento presente.

PROJECTO P9

13. Reconhecer o papel
da investigacao e da

13.1: Desenvolver agbes orientadas para a investigagao e para actividades de
projecto, que interpretam sinais e exploram hipoteses.

acgéo no .
degenvolvimento do 13.2: Dest_envolver capac_:idades de relacionar agdes e resultados, que condicionam o
projecto desenvolvimento do projecto.

Finalidades Objectivos Dominio/Competéncias especificas Contetudos

Desenvolver:

- a percepgao

- Compreender a geometria das
formas visuais

- Representar o mundo real

- a sensibilidade
estética

- Ser sensivel a influéncia das
relacdes formais na qualidade
visual do envolvimento

- Ser sensivel ao valor estético de
diferentes formas de expressao
visual

- a criatividade

- Materializar o desenvolvimento
de uma ideia estabelecendo novas
relagbes ou organizando novas
bases

- a capacidade de
expressao

- Utilizar intencionalmente as
interac¢des dos elementos visuais
para o enriquecimento da
expressao

- a capacidade de
utilizar meios de
comunicagao
visual

- Dominar técnicas expressivas

- o sentido critico

- Compreender a influéncia dos
factores estéticos, funcionais,
fisicos, econdmicos e sociais na
determinagao das formas dos
objectos e do seu envolvimento

- Emitir opinides e discutir
posi¢cdes com base na

ELEMENTOS DA FORMA

Identificar os elementos

integrantes da expressé&o visual —

linha, textura e cor;

Compreender e utilizar
intencionalmente a estrutura das
formas através da interpretagao
dos seus elementos;

Relacionar as formas com os

factores condicionantes — fisicos,

funcionais e expressivos da
matéria

Percepgao Visual da FORMA
(qualidades formais, geométricas e
expressivas)

*  Compreender que a
percepgao visual das
formas envolve a
interacdo da luz-cor, das
linhas, da textura, do
volume, da superficie, etc.

Factores que determinam a
FORMA dos objectos:

FiSICOS — Propriedades dos
materiais:

. Escolher os materiais a
utilizar na resolugao de
problemas de design, em
fungado das suas
propriedades fisicas.

ECONOMICOS:

e  Compreender a diferenca
entre producgdes artesanal
e industrial;

¢ Compreender as
vantagens econdémicas do
fabrico em série de
elementos e de modulos.

FUNCIONAIS — Funcéo principal e
subfungdes, antropometria e
ergonomia:

*  Distinguir entre a fungéo
principal e as subfuncdes
de um objecto;

. Relacionar a forma dos
objectos com as medidas
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sensibilidade, na experiéncia e
nos conhecimentos adquiridos

- a capacidade de
comunicagao

- Interpretar e executar objectos
de comunicagéo visual, utilizando
diferentes sistemas de
informagéao/representacao

- Representar a terceira dimenséo
no plano, utilizando formas
sistematicas e formas expressivas

- 0 sentido social

- Ter em conta as opinides dos
outros, quando justificadas, numa
atitude de de construgao de
consenso como forma de
aprendizagem em comum

- Ter consciéncia do valor das
manifestacdes artisticas de
culturas diferentes (no espago e
no tempo)

- Avaliar o funcionamento do
grupo de trabalho,
designadamente quanto a
cooperagao, rendimento e sentido
de resonsabilidade

- a capacidade de
intervencgao

- Assumir uma posic¢ao consciente
e critica perante o envolvimento
visual

- Intervir no envolvimento visual no
sentido de melhoria de qualidade
de vida (ambiental, patrimonial

COMUNICAGAO VISUAL

Conceber objectos plasticos em
fungdo de mensagens;

Utilizar processos convencionais de
comunicagao na construgéo de
objectos graficos;

Aplicar, de forma funcional, diferentes
cédigos visuais;

Utilizar cédigos de representagéo
normalizada e convencional em
diferentes projectos.

e 0s movimentos do
homem.

ESTETICOS

. Fundamentar a escolha de
uma entre varias formas
que satisfagam todos os
factores considerados.

Representagao técnica de objectos
— Dupla projecgao ortogonal

. Utilizar, na representagéo
técnica de objectos, a
dupla projecgéo ortogonal

Elementos visuais na
Comunicagao

. Fazer o levantamento
grafico do seu
envolvimento

Codigos de comunicacéo visual

. Executar projectos de
equipamento, fazendo
esbogo cotado, vistas
ortogonais, maquetas ou
modelos tridimensionais;
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Professor: José Manuel Pereira e Emilia Rodrigues | Estagiarios: Andrea Monteiro Vicente e Sérgio Novo

PARAMETROS DE AVALIACAO x :
x| x| X
TECNICAS DOMINIO
EXPRESSAO
ADEQUACAO
RIGOR
CONCEITOS FORMAGCAO E ALARGAMENTO
APRECIACAO VERBAL
PROCESSOS PROCESSO DE CONSIDERAGAO DE CONDICIONANTES
DESIGN APLICACAO E ALARGAMENTO DE CONHECIMENTO
DIVERSIDADE DE IDEIAS ALTERNATIVAS
FUNDAMENTAGAO NA ESCOLHA DAS ALTERNATIVAS
EFICACIA NA COMUNICAGAO VISUAL
FUNDAMENTACAO NA APRECIACAO
EXPRESSAO NAO SENSIBILIDADE AO ENVOLVIMENTO
CONDICIONADA RELACAO INTENGAO / PRODUTO
PERCEPCAO SENSIBILIDADE QUALIDADES FORMAIS
REPRESENTAGAO DO REAL QUALIDADES EXPRESSIVAS
REPRESENTAGAO DO | ASPECTOS FORMAIS
REAL ASPECTOS EXPRESSIVOS
VALORES E ATITUDES ATITUDES SUPERACAO DOS OBSTACULOS
RESPEITO PELAS DIFERENCAS
CUIDADO COM A HIGIENE E SEGURANCA
ORGANIZACAO DO PLANO DE TRABALHO
CONTRIBUIGAO PARA O TRABALHO DE GRUPO
INTERVENGAO NA MELHORIA DO ENVOLVIMENTO
AUTONOMIA NO TRABALHO INDIVIDUAL
REFLEXAO SOBRE SITUACOES
FRUICAO DAS QUALIDADES ESTETICAS

ALUNO: TURMA: Ne: FOTO
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AUTO-AVALIAGAO E HETEROAVALIAGAO

Estagiaria: Andrea Monteiro Vicente

Professor: José Manuel Pereira | Ano letivo 2013/2014

Aluno: Turma: Ne:

Preenche a tabela de acordo com a avaliagao que fazes do trabalho ao longo desta Unidade, e de acordo com a correspondéncia de valor:

1- Nao satisfaz Completamente; 2- Nao satisfaz; 3- Satisfaz; 4- Satisfaz Bastante; 5- Satisfaz Completamente

OBJECTIVOS 1 2 3 4 5
PERCEPCAO - Compreendo a geometria das formas visuais o o o o o
- Represento o mundo real o o o o o
- Distingo formas bidimensionais de formas tridimensionais o o o o o
SENSIBILIDADE - Sou sensivel a influéncia das formas na qualidade visual do o o o o o
ESTETICA meu envolvimento
CRIATIVIDADE - Desenvolvo uma ideia estabelecendo novas relagées e (o] o o o o

construindo um novo objecto

EXPRESSAO - Utilizo com intencdo os elementos visuais para o (o] o o o o
enriquecimento da expresséo

COMUNICACAO - Domino técnicas de representagéo o o o o o
VISUAL
SE[\ITIDO - Compreendo a influéncia dos factores estéticos, funcionais, o o o o o
CRITICO econdmicos e sociais na determinacéo das formas dos

objectos
COMUNICACAO - Interpreto e executo objectos utilizando diferentes sistemas o o o o o

de representagéo

- Represento a terceira dimenséao no plano (o] o o o o

SENTIDO SOCIAL | - Tenho em conta as opinides dos outros, quando justificadas, (o] o o o o
numa atitude de de construgédo de consenso como forma de
aprendizagem em comum

- Tenho consciéncia do valor das manifestagdes artisticas de (o] o o o o
culturas diferentes (no espago e no tempo)

- O grupo de trabalho funcionou na cooperagéo, no (o] o o o o
rendimento e no sentido de responsabilidade

INTERVENCAO - Assumo uma posic¢ao consciente e critica perante o meu o o o o o
envolvimento visual




