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ANEXO 1 - FICHA DE CONTROLO DE AULA - |

P FICHA I - Controlo de Aula

Ministério da Educagao ' {

o&‘ﬁw Escola Secundaria Campos de Melo

Geometria Descritiva A - 10° ano| Oficina das Artes - 12° ano

Artes Visuais | Curso Cientifico - Humanisticos do Ensino Secundario

A -NUCLEO DA ESCOLA SECUNDARIA CAMPOS MELO - COVILHA (1)

Relembra uma regra
Clarifica uma regra
Aplica um regra

Reprime infracdo a regra

Para comportamento gerador de
instabilidade

Chama a atencao

Para a divagacao

Sugere comportamentos alternativos

Controla a entrada dos alunos

Despede-se pessoalmente de cada
aluno

Especificacdo de regras

Regra necessaria nao dada
Regra pouco clara

N&o corrige infracao a regra

Envolvimento na aula

N&o para mau comportamento

Chama atencao para comportamentos
e distracdes insignificantes

Ignora aluno distraido
Encoleriza-se

Aprova, tacitamente focos de
instabilidade

Entrada e saida da sala

Permanece na secretaria, nao controla
a entrada dos alunos

Permanece absorvido com outros
assuntos e nao se despede
pessoalmente dos alunos



Assisténcia generalizada

Tarefas com alunos adiantados

Tarefas para alunos atrasados

Entusiasmo verbal
Tarefas que implicam desafio

Ignora alunos que precisam de auxilio.
Esquece tarefa

Ignora distracao, aumenta a dispersao

Tarefas atrativas

Falta de entusiasmo
Tarefas com abordagem rotineira

Captacao da atencao da classe

Pbe questodes, seleciona quem responde
Alerta geral, resposta singular

Chama a atencao de quem nao se
envolve

Ignora irrelevancia, continua o trabalho

Seleciona aluno, poe questao
Alerta geral, resposta em coro
Ignora apaticos

Seleciona sequencialmente os alunos
Absorvido por um aluno

Bom ambiente

Reage a irrelevancia
Interpde irrelevancia
Atividades irrelevantes

Movimento de grupo

Diretivos nao académicos curtos e
precisos

Grupo reage como um todo

Atividades e diretivos claros e
sequenciais

Estimula comportamentos especificos
Estimula alunos atentos

Estimulos individuais em privado
Estimula o ultrapassar de contingéncias
Elogios auténticos, variados e calorosos
Aumenta o interessa da classe

Exagera nos diretivos ndo académicos

Cada um para seu lado

Diretivos redundantes e nao
sequenciais

Estimulo

Estimulos nao especificados
Estimulos individuais em voz alta
Critica destrutiva

Reforca o interesse da classe

Covilha, de

A Orientadora Cooperante
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ANEXO 2 - FICHA DE CONTROLO DE AULA - 1I

Ministério da Educagao l "

& n“\ FICHA Il - Gestdo de Aula

W Escola Secundaria Campos de Melo

Geometria Descritiva A - 10° ano| Oficina das Artes - 12° ano

Artes Visuais | Curso Cientifico - Humanisticos do Ensino Secundario

A -NUCLEO DA ESCOLA SECUNDARIA CAMPOS MELO - COVILHA (1)

Uso eficiente do tempo

Inicia a aula prontamente

Indica a atividade sem desperdicio de
tempo

Providencia atividade e assiste os
alunos

Previne interrupcdes no fluir da licao

Materiais em ordem, tempo minimo na
distribuicao

Retarda o inicio da licdo

Retarda o inicio de novas atividades
durante a transicao

Alunos sem instrucdes ou sem
assisténcia do professor

Alunos interrompem a aula por falta de
intervencao do professor

Professor desorganizado, material nao
preparado e com lacunas

Revisao do assunto da aula

Faz revisao inicial

Faz simulas a meio da aula

Faz revisao final quando adequado

Inicia a aula sem revisao da(s) Gltimas
aulas(s)

Inicia topico novo sem referéncia a
topicos anteriores
N&o faz revisao quando necessaria

Concluir a licao sem revisao final

Desenvolvimento da licao

Orienta os alunos para o trabalho de
aula, especifica propositos e atividade

Assinala transicao quando muda de
topico ou atividade
Limita-se ao assunto da aula

Questiona individualmente os alunos
para exposicao e aprofundada da
compreensao

Pausa depois de solicitada resposta a
questao complexa

Inicia o trabalho sem o apresentar

Muda de assunto ou atividade sem
notificar os alunos

Fala de outros assuntos

Muda de tépico ou explora conceito
sem verificar a compreensao

Solicita resposta imediata a questoes
complexas



Tratamento das respostas

Amplifica a resposta
Endossa a resposta a turma
Retoma a resposta para clarificacao e

dirige a discussao
Evita dispersao

“Feedback” recriminatdrio para
resposta incorreta

Envolve apenas o aluno inicial num
dialogo
Aceita respostas

Envolve em discussoes que nao tém a
ver com o assunto

“Feedback” do professor

“Feedback” positivo para resposta
correta

Elogio especifico para resposta correta
Explora erro do aluno

Pede a outros alunos para clarificarem
a resposta

Ignora a resposta do aluno

Elogio geral nao especificado
Negativismo, ignora resposta do aluno

Continua o assunto sem clarificar
davida

Trabalho na aula e em casa

Da diretrizes para trabalho no lugar ou
T.P.C.

Verifica se o trabalho foi apreendido

Determina tempo ou data para
verificacao

Circula e assiste alunos, verifica erros,
fornece “feedback”

Organiza bem a informacao no quadro

Orienta os alunos para a organizacao do
quadro

Marca trabalho no lugar ou T.P.C sem
diretrizes

Manda os alunos trabalhar sem
verificar a existéncia de duvidas

Tempo ou data de apresentacao do
trabalho, nao estabelecido

Fica na secretaria, nao esta disponivel,
nao ha “feedback”

Quadro

E desorganizado no uso do quadro

Nao orienta os alunos na organizacao
do quadro

Covilha, de de 20__

A Orientadora Cooperante
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ANEXO 3 - FICHA DE CONTROLO DE AULA - 1l

’J’ \‘ FICHA Ill - Estratégias de Lecionagdo

Ministério da Educagao l

W Escola Secundaria Campos de Melo

Geometria Descritiva A - 10° ano| Oficina das Artes - 12° ano

Artes Visuais | Curso Cientifico - Humanisticos do Ensino Secundario

A -NUCLEO DA ESCOLA SECUNDARIA CAMPOS MELO - COVILHA (1)

Professora Cooperante: Ana Fidalgo | Ano letivo 2011/2012

Estagiarios: David Oliveira | David Cascais | Bruno Lapa

Assunto novo

Apresenta exemplos e pede aos alunos Apresenta apenas exemplos

a definicao

Apresenta exemplos e contra exemplo e Apresenta a definicao seguida de

pede aos alunos a definicao exemplos e, eventualmente contra
exemplo

Enfase nos pontos importantes Discurso atipico e confuso,
descontinuo, interjeicoes repetidas

Os alunos constroem o saber O professor fornece o saber

Trabalho de grupo

Trabalho de grupo organizado Pseudo trabalhador de grupo, ndo ha

diretivas
Ha conclusdes para a turma N&o ha conclusdes para a turma
Ha aproveitamento de sinergias, o todo N&o ha partilha de saberes dentro do
€ mais do que a soma das partes grupo, um faz e os outros estao

passivos

Sim Nem Nao
sempre

Usa materiais adequados
Apresenta atividades e desafios exigentes
Apresenta atividades de investigacao (auando apticavel

Apresenta atividades que visa a autonomia de aprendizagem (@2"%
aplicavel)

Covilha, de de 20__

A Orientadora Cooperante



ANEXO 4 - PLANO DE AULA | PROFESSOR ESTAGIARIO DAVID CASCAES

O ponto

Elementos estruturantes da linguagem plastica

Turmado 12°C
26 Setembro de 2011

Professor Estagiarlo: David Cascaes
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Mensagem

“A nossa sala de aula é o laboratério onde se realizam grandes experiéncias. “

Planificacao

Objectivos

Pretende-se que o aluno:

- Desenvolver conhecimentos e competéncias ja adquiridos em areas afins,

relacionando-os e adequando-os aos diversos modos de projetar.

- Adquira conhecimento sobre a origem do ponto e a sua utilizacdo ao
longo da historia da arte;

- Identifigue o ponto como uma forma de registo artistico;

- Compreenda a obra de arte como uma forma de linguagem;

- Desenvolva a capacidade de interpretacdo da obra como parte
integrante do processo artistico;

- Desenvolva o sentido estético, apreciativo de uma obra de arte, bem
COmo 0 seu contexto e enquadramento;

- Projete o conhecimento e a experiéncia da realidade na obra de arte;

- Desenvolva a criatividade e a expressdo espontanea, bem como

competéncias de relacdo interpessoal, comunicacdo e raciocinio critico.-

Competéncias

- Aplique adequadamente os materiais, 0s suportes e 0s instrumentos necessarios a
constru¢cdo de uma mensagem visual;

- Desenvolva a capacidade de experimentacao;

- Represente e enquadre o objectivo do trabalho com exactiddo;

- Separe por fases todo o processo de trabalho até a sua concluséo.

Gestéo de tempo

Esta aula tera a durac@o de um tempo de 90 minutos.



Recursos e materiais

- Imagem escolhida pelo aluno;

- Computador e projetor multimédia;

- Bloco de eshocgos para memoria descritiva;

- Folhas A2;

- Material riscador, como: lapis de cor; pastel seco; pastel d’éleo; acrilicos; canetas de
feltro.

Actividades / Procedimentos
Aulan.°1 - (90 minutos)
Sumario

Elementos estruturantes da linguagem pléastica - “O ponto”.

Enquadramento tedrico e execucao do trabalho pedido.

Duracao de 15 minutos

- Apdés os alunos entrarem na sala de aula e se organizarem na mesa de trabalho, o
professor faz uma breve introducdo ao tema, comecando por perguntar, 0 que é o
Ponto?

Durante o breve didlogo os alunos frisam o seu ponto de vista e discutem ideias sobre
o Ponto, sendo este um momento importante nas relagbes interpessoais e
comunicacao entre alunos e professor. (Anexo 1)

Duragéo de 15 minutos

- De seguida o professor projeta em powerpoint (PP) o conceito de ponto e o seu
enquadramento em momentos da histéria da arte.
Ao longo da apresentacdo pretende-se que surjam questbes e nesse sentido o
professor faz a seguinte questdo. Quando é que acham que o ponto surgiu como forma
de registo artistico? (Anexo 2)

Duragéo de 5 minutos
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- Chegando ao registo do ponto como manifesta corrente artistica denominada de

Pontilhismo, o professor apresenta: http://www.youtube.com/watch?v=TIBiLc3Z4MM
(Anexo 3)

Duragé&o de 5 minutos

- De seguida, e continuando com a apresentacdo em PP, o professor explica mostrando
exemplos, que apds o Pontilhismo, os artistas continuaram a registar o ponto nas suas
obras. O professor mostra aos alunos uma breve apresentacéo sobre Roy Lichtenstein
e a utilizacdo do ponto nas suas obras:

http://www.youtube.com/watch?v=aPQKIl1ejcWA&feature=related (Anexo 4)

Duragé&o de 50 minutos

- O professor retira duvidas existentes e confirma se as imagens escolhidas pelos alunos
se adaptam ao trabalho pedido.

- Por fim, os alunos comecam por esbocar as suas ideias. Nesta fase o professor
assume o papel de conselheiro e mediador, verificando dificuldades e reforgcando

positivamente os alunos, potencializando a criatividade dos mesmos.

Indicadores de avaliacao

No processo de avaliagdo, sugere-se que os trabalhos desenvolvidos sejam expostos e

analisados em conjunto, perante todos os intervenientes.

A avaliacdo sumativa, para além das atividades préprias que possa envolver, deve ter em

conta os dados da avaliacéo continua, tais como:

- Poder de observacao aliado a capacidade de interpretar e registar;

- Desenvolvimento de competéncias de pesquisa, recolha e experimentacgéo de
materiais;

- Capacidade de leitura e analise de imagens;

- Dominio dos meios de representacao;

- Invencg&o criativa aplicada a trabalhos e projetos;

- Interesse pelos fenébmenos de indole artistica;

- Formulacdo de questdes pertinentes;

- Envolvimento e capacidade de integrag&o no trabalho individualmente e em grupo;

- Persisténcia na aprendizagem;

- Empenho no trabalho realizado;

- Aquisicao e compreenséo de conhecimentos;


http://www.youtube.com/watch?v=TlBiLc3Z4MM
http://www.youtube.com/watch?v=aPQKI1ejcWA&feature=related

- Capacidade de relacionar os conhecimentos adquiridos e de os utilizar em novas
situacoes.

Anexos:

Anexo 1

1° Periodo

Ano lectivo 2011/12

Turmado 12°C
26 Setembro de 2011

O Ponto’

Elemento estruturante da linguagem Plastica

Plano de Aula |

Oficinaide Artes =122 ano

RriofessoEstagianiotDavid Cascaes
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:Geometricamente, o ponto define-se como o encontro de
duas retas ou de uma reta e um plano. E por isso que, em

geometria, o ponto nao tem dimensao;

:Em geometria, o ponto assume sempre uma posi¢cao no

espaco;

Anexo 2



Na Pré Historia

elemento da linguagem plastica;

:Nas artes plasticas, os artistas utilizam o ponto como forma
de registo. Muitas vezes, o ponto na obra de arte chega a
atingir dimensdes consideraveis e nem sempre de forma

perfeita e circular;
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=Os romanos, para decorarem os seus belos e decorativos
mosaicos também utilizavam o ponto;
*A maneira de representacao do ponto por parte dos artistas,

depende muito do temperamento e expressividade da

mensagem no momento;
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:No fundo, o ponto é uma qualquer forma, seja ela quadrada,

triangular ou a mais convencional, a circular;

Isto acontece porque qualquer forma ou objecto, a medida

que se afasta de néds, vai tendendo para a forma circular na

nossa retina:

Anexo 3

No Pontilhismo

:No fim do século XIX surge o Pontilhismo como o primeiro
movimento artistico que, assume o Ponto como elemento

estruturante da sua obra;

:Este movimento surge como resposta ao Impressionismo e

teve como principais intervenientes Paul Sighac (1863-1935) e

B

George Seurat (1859-1891);



No Surrealismo

Juan Mir6 (1893-1983) no fim da sua vida reduziu os
elementos de sua linguagem artistica a Pontos, linhas, alguns
simbolos e reduziu a cor, passando a usar basicamente o

branco e o preto, ficando esta ainda mais naif.
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Gustav Klimt (1862-1918) surge no movimento Poés
Impressionista e recorre variadas vezes ao Ponto, como

elemento estruturante da sua Obra;

:Os suas obras eram por diversas vezes criticados pelo
excesso de sensualidade, erotismo e do seu simbolismo

anormal;

Anexo 4
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projeccao do Ponto e artistas como Roy Lichtenstein (1923-

1997) utilizam o ponto com muita frequéncia nas suas obras;

O artista reproduz friamente cenas do quotidiano e produtos

de consumo, sublinhando o impacto dessas imagens nas

S B
nossas vidas

“Anossasaladeaulaéo

laboratério onde se realizam

grandes experiéncias. “




ANEXO 5 - PLANO DE AULA | PROFESSOR ESTAGIARIO BRUNO LAPA

Escola Secundéria Campos de Melo
Arvo lettwa 2011712

ELEMENTOS ESTRUTURANTES
DA LINGUAGEM PLASTICA

“A TEXTURA”

OFICINA DAS ARTES

1% Porodo 7 2011-2012
21 Hovembro / 12° C

Estagiario: Bruno Miguel M. Lapa
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Escola Secundéria Campos de Melo
Ano letivo 2011712

Duracao 90 minutos

Aulan®__ /42 21-11-2011

Sumario: Elementos estruturantes da linguagem plastica - “ A TEXTURA™.

Inicio da elaboracao da proposta de trabalho.

Objetivos

Desenvolver conhecimentos e competéncias ja adquiridos em areas afins,
relacionando-os e adequando-os aos diversos modos de projetar.

Entender os modos de projetar como parte integrante do processo artistico,
relacionando a dinamica das aprendizagens anteriores com as novas hipdteses
EEpressivas.

Conhecer as fases metodologicas do projeto artistico.

Desenvolver competéncias nos dominios da representacde bidimensional e
tridimensicnal.

Explorar técnicas de representacio expressiva e rigorosa do espaco e das
formas que o habitam.

Competéncias

Representar bi- & tridimensionalmente atrave: de meio: riscadores/plasticos
a/ou informaticos.

Manipular, com intencionalidade, os diferentes processos teécnicos da
representacin e expressao visual.

Utilizar adequadamente oz materiaiz, 03 suportes 2 oF  instrumentos

Necessarios a construcio de uma mensagem visual.

Dominar as diferentes fases metodologicas de desenvolvimento de um

projeto, nas diversas areas em estudo.

Plano de Aula: “a textwra”™

| Anexos|

&




Ezcola Secundarta Camposz de Melo

Ano lettivo 2011/12

Materiais

O Professor:

Apresentacao de PowerPoint
Projetor Multimedia
Computador

Alunos:
Imagem selecionada;
Lapis de grafite, borracha, tintas acrilicas (outras);
Outros materiais, ex: Chapa de Metal; gesso; lixa; martelo; madeiras;
esparguete; |3; fios; arame fino; entre outros;
Compasso; Régua e/ou Aristo;
Suporte bi/tridimensional - tamanho livre (adequado).

Atividade/Estratégias / duragao
O professor controla a entrada dos alunos e aguarda que eles se preparem | 5 min
para iniciar a aula.

Em seguida, o professor principia a aula com a visualizacdo de um
powerpoint, sobre o novo conteldo de estudo, a TEXTURA.
O professor relembra aos alunos a questao lancada, no inguérito, da aula
anterior.

5 min

Plano de Aula: “a textura”

&
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Ezcola Secundaria Campoz de Melo
Ano lettvo 2011/12

O professor comeca por expor/efetuar uma rapida explicacao sobre o que &
“rextura”.

Inicia a apresentacao com a pergunta: O que € a TEXTURA?

5 Aiua‘..nl_a-qdngmoum;:
 sef, 3 pede de uma foema, que permiie

identtcs b & dstingu- de curas

Ao longo da apresentacao dos diapositivos, sera solicitada a participacao
dos alunos: na leitura, no didlogo, na exposicao de conhecimentos
adquiridos anteriormente.

oo

Memnmde TN Ou TRenOT
MW“"‘“"“'
VOhATRE o8

O professor focara a nogao de textura, enquanto componente tactil e
visual de um corpo.

Continuagao do dialogo, analisando as principais propriedades da textura.
Mostrar aos alunos que se pode agrupar a textura em dois diferentes
grupos. Texturas naturais e texturas artificiais. Mostra as diferencas
através de imagens.

5 min

| So0gueke gue rewdtem da ntirwerngie
natural humana no meso amiberte o
que Caractarinam oxpeto eaeror das
formas & Colas edeates na Naturesa
m_udammumm
fabas, rochas, paks e cutios

o e

Plano de Aula: “a textura”




Ezcola Secundaria Campoz de Melo

Ano lettvo 2011/12

O professor mostra algumas imagens de texturas artificiais, frisando que
este tipo de textura € normalmente resultante da acao do homem.

5 min
As s rTNCRE S50 dqUes que o
homen ol Agueli que rewibam du
trtmeverc o humane atraeds de iddeagio
e et ian ¢ iraliumenion devddamenty
manpdados. [Saimemon; teciion;
pareges; ey e ) Y.
.-L——m—.., h.-.:n..-n;md
Mostrar o importante papel expressivo da textura na representacao
/construcao de formas bi/tridimensionais.
" :
10
min
& R - bach-ba faz L parte da
S e biveie coms obila. A phrtas
L 1D Leatural tanng podens sef thas
O whcaden, ko deponde (i wspiriina S
ks apticads, s
| ejarmes egocs ahgues exemplon de -
L, teaturas na Arte: Y
. et - Bt 29
Antes de concluir a apresentacao, o professor, mostra alguns exemplos de
obras de arte com textura. Refere a importancia da textura, nestas obras,
como importante meio de COMUNICacao e expressao.
- . X . " o\
5 min

Fazer ver, aos alunos, como a textura foi aproveitada pelos diferentes

artistas ao longo dos tempos.

Plano de Aula: “a textura”
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Ezcola Secundarta Campoz de Melo
Ano lettvo 2011/12

5 min

At Tagas

Alertar os alunos para os diversos mateniais utilizados pelos artistas. Fazer
entender/mostrar o poder da textura em conjunto com a
tridimensionalidade.

5 min
Para terminar a apresentacao, o professor langa a proposta de trabalho
enquadrada na presente tematica.

10

min
Os alunos, tendo como base a imagem selecionada por eles, iniciarao
esbocos, vendo e analisando como poderic desenvolver a atividade. O e

min

professor pedira, aos alunos, para procurarem/pensarem em materiais

possiveis para trabalhar a textura, dando alguns exemplos.

Plano de Aula: “a textura”



Escols Secundaris Campos de Belo

Ano lettva 2011512

0 professor circulara pela sala tirando dividas acs alumos, individualmente

ou &M pequencs grupos, interagindo, contribuindo e reforcando ideias.

0 professor reforca, e alerta, que com a aplicacdo da “textura™ e do seu
importante valor expressivo, a gualidade visual dos trabalhos ira melhorar.

{0 professor apela a criatividade.

Alertara que nao terdo que ser fiéis a imagem, podendo trabalhar apenas

uma peguena parte/detalhe da mesma.

Sera feita a arrumacio da sala de aula.

5 miin

Avaliagdo

Para que a avaliacdo seja eficaz ha que planificar com rigor, estabelecendo para

cada trabalho ou projeto metas precisas, de modo que os referenciais de avaliagao

=o articulem com as competéncias a desenvolver pelos alunos.

»  Poder de observacio aliado 3 capacidade de interpretar e registar;

»  Desenvolvimento de competéncias de pesquiza, recolha e experimentacio de

materiais;
» Capacidade de leitura e analize de imagens;
»  [Dominio dos meios de representacio;
=  Invencao criativa aplicada a trabalhos e projetos;
»  |nteresse pelos fenomenos de indole artistica;
»  Formulacie de guestdes pertinentes;
»  Persisténcia na aprendizagem;
= Empenho no trabalho realizado;

»  Aquisicdo e compreensao de conhecimentos;

= Capacidade de relacionar os conhecimentos adgquirido: e de os utilizar em

novas situacdes.

Plano de Aula: “a textwra”

&
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ANEXO 6 - CRITERIOS DE AVALIAGAO DA DISCIPLINA DE OFA

V. e B ESCOLA SECUNDARIA/3° CEB CAMPOS MELO
OviLY a L, ~
1600 CRITERIOS DE AVALIACAO
Desenho A

Oficina de Artes
Materiais e Tecnologias

Objetivos Gerais das Disciplinas

o Desenvolver conhecimentos e competéncias ja adquiridos em areas afins, relacionando-os e
adequando-os aos diversos modos de projetar.

o Entender os modos de projetar como parte integrante do processo artistico, relacionando a
dinamica das aprendizagens anteriores com as novas hipoteses expressivas.

o Conhecer as fases metodologicas do projeto artistico.

o Desenvolver competéncias nos dominios da representacdo bidimensional e tridimensional.

o Explorar técnicas de representacao expressiva e rigorosa do espaco e das formas que o habitam.
o Compreender as questodes utilitarias relacionadas com certos tipos de iconicidade, na area da
cidadania.

o Desenvolver capacidades de trabalho em equipa, necessarias a consecucao de projetos.

A Avaliacao

A avaliacdo € continua e integra as modalidades formativa e sumativa. A avaliacao formativa advém da
constante interacao professor aluno potenciando novas aquisicoes. A avaliacao sumativa traduz a
evolucao do aluno na disciplina e sera localizada no tempo conforme critério do professor.

Sao objeto de avaliagao:

1. A aquisicao de conceitos
2. A concretizacdo de praticas
3. O desenvolvimento de valores e atitudes

Instrumentos de avaliacao:

° Desenhos, concretizacdes graficas, ou objetos produzidos no ambito da disciplina

° Textos produzidos (relatérios, recensdes, comentarios, trabalhos)

° Concretizacao da disseminacao junto da turma, escola ou meio (exposicoes regulares ou pontuais,
jornal de parede, outras acées)

e  Provas com carater pratico

Percentagem de cada um dos parametros de avaliagdo:
Desenhos produzidos, unidade individual - 96%
Assiduidade / pontualidade / atitudes / valores - 4%

Material necessario para a aula:

. Papel de desenho de varios formatos (A4 a AO)
D Lapis grafite H, HB, B
. Material diverso a solicitar pelo professor mediante as unidades de trabalho

Setembro 2011

A Professora da Disciplina



